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Ansteuerung eines Ks-Signales mit 9 Begriffen
als Erweitertes Zubehor in TrainController V8 Gold
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1. Die Ks-Signale

Zu Beginn noch ein paar Worte zu den Ks-Signalen der Deutschen Bahn: Ks-Signale (Ks steht fur
Kombinationssignal) sind die seit 1993 bei den deutschen Eisenbahnen verwendeten Signale, die Vor-
und/oder Hauptsignalfunktion in einem Signalschirm vereinen. Sie ersetzen nach und nach die alten
Licht- und Formsignale und werden bei Elektronischen Stellwerken eingesetzt.

Unser Beispiel zeigt ein sog. Mehrabschnittssignal, welches so beispielsweise als
Ausfahrsignal Verwendung finden kénnte. Ein Signal mit dieser Ausstattung an Lampen
und in der Funktion als Ausfahrsignal kann 9 Begriffe zeigen.

In meinem Beispiel wird dieses Signal an einen QDecoder Z1-16 Standard mit
Signalerweiterung angeschlossen, dabei wird jede LED an einen eigenen
Funktionsausgang des Decoders angeschlossen. Die einzelnen Signalbegriffe werden
dann Uber die Kombination von insgesamt 6 Zubehéradressen geschaltet (die genaue
Konfiguration des Signaldecoders ist aber nicht Gegenstand dieser Anleitung).

Betrachten wir uns die Signalbegriffe im Einzelnen:

Begriff | Grafik Beschreibung
HpO T Halt.
\(’
Ks1 Fahrt.
Das Signal erlaubt die Anwendung der im Fahrplan
zugelassenen Geschwindigkeit.
\(’
Ks2 Halt erwarten.
Das Signal erlaubt die Vorbeifahrt und kundigt Halt
an.
\(’
Ks1 + Fahrt.
Zs3 Das Signal erlaubt die Anwendung der durch die
Kennziffer angezeigten Geschwindigkeit.
Die gezeigte Kennziffer bedeutet, dass der 10fache
] Wert in km/h als Fahrgeschwindigkeit
i zugelassen ist.
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Erweitertes Zubehor

Begriff | Grafik Beschreibung

Ks2 + Halt erwarten.

Zs3 Das Signal erlaubt die Vorbeifahrt mit der durch die
Kennziffer angezeigten Geschwindigkeit und
kundigt Halt an.

Die gezeigte Kennziffer bedeutet, dass der 10fache
Wert in km/h als Fahrgeschwindigkeit

zugelassen ist.

Fahrt.

Das Signal erlaubt die Anwendung der im Fahrplan
zugelassenen Geschwindigkeit.

Das Signal zeigt grines Blinklicht, da an diesem
Signal ein Signal Zs3v gezeigt wird.

Ein Geschwindigkeitsanzeiger mit der angezeigten
Kennziffer ist zu erwarten.

Fahrt.

Das Signal erlaubt die Anwendung der durch die
weile Kennziffer angezeigten Geschwindigkeit.
Das Signal zeigt grunes Blinklicht, da an diesem
Signal ein Signal Zs3v (gelbe Kennziffer) gezeigt
wird. Ein Geschwindigkeitsanzeiger mit der
angezeigten Kennziffer ist zu erwarten.

Ersatzsignal.
Am Signal Hp0 oder am gestorten Lichthauptsignal
ohne schriftlichen Befehl vorbeifahren.

. =

Ks1 +
Zs3v

. &

Ks1 +
Zs3 +
Zs3v

Zs1

s =

Sh1 Fahrverbot aufgehoben.

In Verbindung mit Signal HpO zeigt das Signal an,
dass das Haltegebot fur Rangierfahrten aufgehoben
ist.

2. Das Erweiterte Zubehor in TrainController

Beim Erweiterten Zubehor in TrainController mul man zwei Ebenen unterscheiden, ich nenne sie mal
Erstellungsebene und Einsatzebene.

Die Erstellungsebene: Die grundlegenden Eigenschaften des erweiterten Zubehérs an sich: Hier wird
das erweiterte Zubehor an sich festgelegt, die Schalter, Taster, Regler und/oder Anzeiger definiert. In
den Eigenschaften dieser einzelnen Elemente wird dann festgelegt, was dieses Zubehér immer
machen soll (in den Operationen bzw. Ausléser).

Die Einsatzebene: Dazu wird das erweiterte Zubehor in ein Stellwerk eingefiigt, genauso wie ein
"normales” Zubehér. Hier stehen nun auch die Eigenschaften fur dieses spezielle Zubehér zur
Verfugung, z.B. die sog. Basisadresse. Im Register Anschluss befinden sich im Testfeld die einzelnen
Elemente, wenn davon nun eines angeklickt wird, wird der Button <Eigenschaften> aktiv selbige
kénnen fir dieses Element eingetragen werden.

Doch nun Schritt fur Schritt
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2.1. Erstellen eines neuen Erweiterten Zubehors

Im Menu Werkzeuge befindet sich unter Zubehér die Bibliothek fur das Erweiterte Zubehor:
Beim ersten Offnen dieser Bibliothek ist diese noch ganz

Werlzeuge | Fenster  Hilfe

T — 5 . - ww 1w leer. Wir werden sie nun mit unserem ersten Erweiterten
o Test | Zubehor fu”en
14 zeichnen

arbe: g . . .

o .. Dazu klicken wir auf den Button <Neu> (wer hatte es

weiche . gedacht...) o

Kreuzung & Briicke Frsitertes SUbenar

Signal Zubehor.

Zubehir "B rester SchlieBen
D Block @ umschaler ke
b Texr B Enpsusschalter
B Symbol @ zahler
& aid ¥ Drehscheibe

Erweitertes Zubehbr » @Yy piblicthek.

S

Impart.

Nun gibt es schon das erste Zubehor. Mit dem Klick auf den Button <Eigenschaften> 6ffnen wir
selbige:

BretEizna Im Register Allgemeines kénnen wir unserem Zubehdr nun
it einen aussagekraftigen Namen geben, nennen wir es
2l sehicsen || Mehrabschnittssignal. Einmal angelegt, kann so ein erweitertes

Hifs Zubehor ja mehrfach verwendet werden.

Die eigentliche Arbeit findet dann im Register Bausteine statt.
Hier werden die einzelnen Bestandteile des Zubehors festgelegt
und konfiguriert. Zur Verfigung stehen Taster & (ein-aus),
e ) Schalter @ mit nahezu unendlich vielen Zustanden,
Kaperen Exor.. Impatt Geschwindigkeitsregler #, Riickmelder o und Anzeiger-

Elemente @&.

Zuerst legen wir die Groéf3e unseres Zubehores fest, fur unser Beispiel bleiben wir der

vorgeschlagenen Grofie von 1x1.

Erweitertes Zubehdr - Mehrabschnitkssignal

21 Allgemeines | @y Bausteine | 2 Kommentar

Als n&chstes setzen wir einen Schalter ein. Darauf

folgt ein Klick auf die Eigenschaften = und wir NEL oK

haben die Eigenschaften unseres Schalters vor uns. EBécm Astrecher
/xzo @l Hilfe

In der Registerkarte Allgemeines vergeben wir fur Gesakung

unseren Schalter auch wieder einen S B E

aussagekraftigen Namen. R &

Zustand

Nun kommt das besondere: Da unser Signal ja 9
Begriffe anzeigen kann, benétigt unser Schalter
auch 9 Zustande. Uber den Button <Neu> kénnen
wir diese einfugen.

Eild:

Auswahl:

R Damit wir diese 9 Zustande stets sauber
% tlgemeines | i Operationen ¢ Ausliser  _L Bedingung | 24 Kemmentar UnterSChEiden kbnnen’ benennen Wir Sie Um, alS
Namen verwenden wir am besten einfach den

Eigenschaften: oK A i
s Signalbegriff:
Name: Signal — D|e Andel’ung deS =HDD -
iife: (€3]
el ; Sl = Namens geht so: @
Werborgen . - Kl + 254
— E|nrr_1al den Namen Bt
- i anklicken, kurz B zuten o
ustan = = B B Zustand 7
=§ustan:§ / ot warten und erneut 8 Zustand 2 -
sk fAliTe =0 .
8 Zustand ¢ klicken. Dann kann
e der vorhandene Name Uberschrieben werden.
B Zustand 7
B Zustand & -
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Der né&chste Schritt ist, den einzelnen Zustéanden nun die jeweiligen Operationen zuzuweisen, also die
Schaltbefehle fur den Decoder einzutragen. Dies geschieht im Register Operationen.

schaker - Hier kénnen fur alle Zustande die jeweiligen
& Algemeines | @ operatonen | & Ausécer |4 edngung | g ommertar Operationen eingetragen werden.
AuslGsender Zustand B | oK Kurz ein paar Worte zur Adress-Logik des
‘;F“hﬂﬂb:m = B Atbroshen E_rweiterten Zl_JbehO'rs: Jedes Erweitgre Zubeh.br hat
$ Fanstienberen = T eine sog. Basis-Adresse (der Wert dieser Basis-
[ Forret 1 Adresse wird erst spater — in der Einsatzebene —
[ setectic iyt Senden =|i - eingetragen). Darauf aufsteigend werden die
= - & Folgeadressen verwendet, wie in den Operationen

angegeben.
Es gibt Basis-Adressen fiir Weichenbefehle, fur Loks
und fur Riuckmelder.

Hinzufiigen

Wir fugen also fur den Zustand 1 = HpO zweimal einen Weichenbefehl ein. Mit einem Klick auf den

schaer - Sgnel Button <Andern> wird dieser Weichenbefehl naher
5 allgemeines | 5§ Operationen | & Auslser |l Bedingung | Kommentar Speziﬁzier‘t_
Auslgsender Zustand: B - DK Wobe| g||t
Zubehii-Dperationen - | perationen Aborechen grin = Kontakt 1
(28 Weichenbefehl Tal weichenbefehl 1 —
§ Fahrstufenbeferl B8 weichenbefef| Hilke rot = Kontakt 2
B et Das sahe dann so aus:
Selectix-Byte Sendan
Zubehér-Operation
=
= Operation: 0K

5 T

Abbrechen
Basisadresse plus: 0 =

Weichenhefehl: Hilfe

Hinzufiigen Entfemen -
= = [0 Kontakt 2 schalten |~
Abwarts

Hndem..

Das Einschalten des Kontaktes 2 muss nun auch wieder ErezimEn
ausgeschaltet werden (Merke: Was in TC irgendwann eingeschaltet
wurde, mull auch irgendwann wieder ausgeschaltet werden).

Die Operationen fur unseren Zustand 1 = Hp0 sehen also nun wie
folgt aus:

enbefehl (Kontakt 2): Aus

Auf diese Art und Weise konfigurieren wir die Operationen fur alle 9 Zustédnde unseres Signales. Das
Register Ausléser bleibt leer! Wir befinden uns immer noch auf der Erstellungsebene, die
tatsachlichen Ausléser fur jeden Zustand / Begriff werden erst spéter in der Einsatzebene eingetragen!

Nun kommt der kinstlerisch-kreative Part: Wir kbnnen nun den einzelnen Zustanden ein
entsprechendes Aussehen verpassen. Ein Klick auf den Button <Andern> im Bereich Bild 6ffnet den
internen Bitmap-Editor und wir kénnen unserer Phantasie freien Lauf lassen.

Erweitertes Zubehdr - Mehrabschnittssignal Zustand

27 aligemeines | By Banstene | | 2 Kommentar 4 o
BT &
Es1
k&% b K2
E®éod Abbrechen : Ez;:izg
20%20 v %2~ Hife B Ksl+Zs3y v
Gestaltung: - . . .
e e Uber den Button <Hintergrund> im Bereich
. Hintergud. 2 Gestaltung kann zudem noch der
T Hintergrund unseres Erweiterten Zubehors
gestaltet werden.
Bt \ Damit hatten wir unser 9-begriffiges
mev: [ R Mehrabschnittssignal grundsatzlich als

Erweitertes Zubehor eingerichtet.
Nun kénnen wir es im Stellwerk beliebig oft verwenden. Gehen wir also nun uber in die Einsatzebene.
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2.2. Verwenden eines Erweiterten Zubehors

Wir befinden uns nun in der von mir so genannten Einsatzebene eines Erweiterten Zubehérs. Im
Stellwerk finden wir unser Mehrabschnittssignal in der Toolbar unter Zubehér. Es
wird genauso verwendet, wie jedes andere Zubehér auch und kann somit frei im
Stellwerk platziert werden.

R
Taster
Umschalter
Einfausschalter

zahler

Uber die Objekteigenschaften (z.B. rechte Maustaste &) 6ffnet sich das
entsprechende Fenster. Im Register Allgemeines geben wir unserem speziellen
Signal einen Namen, damit wir es einfacher identifizieren kénnen.

Im Register Anschluss vergeben wir die Basisadresse fur dieses Signal. Im unteren Teil dieser

Registerkarte im Bereich Test konnen wir mit der Maus schon mal die Zustande / Begriffe
durchschalten.

WMehrabschrittssignal - Asia M

Drehscheibe

weichenstrasse

EDpe 0B DD

Mehrabschnittssignal

Zf allgemeines | & Anschluss | |2 Kommentar

Anschiuss oK Uber den Button <Eigenschaften> kommen wir nun
i”’jw ‘ e = e | 2U den Eigenschaften eines jeden Zustandes mitsamt
o e = | Auslésern, Operationen und Bedingungen — und zwar
T fur dieses eine spezielle Signal. Wir sind ja nun in der
Iest Eigenschafien Einsatzebene!

/ . B

Zubehbr - Asig N - Signal
% operationen | & Ausifser | L Bedingung | < Kemmenkar
In der Registerkarte Ausléser kénnen wir, wie von i L oK

. . . . . Alle Elemente Uberpriite Objekte; | MNeue Gruppe
den bisherigen Signalen bekannt, fur jeden Begriff
die passenden Ausldser eintragen.

Abbrechy
o AsigN - Signal rechen

i) Heo| Hie

P

2]
L]
¥
¥
¥
L]
4
L]
]

Hinzufiigen Aufzeichnen Oberpriift:

Zuletzt noch ein paar Worte zum Einfugen des Erweiterten Zubehérs in das Stellwerk: Zubehér, das
mehr als eine Zelle belegt, kann grundséatzlich nicht auf Gleissymbolen platziert werden.

Beim Platzieren von Zubehér mit zwei oder mehr Zellen werden darunterliegende Gleissymbole
geldscht und die zugehorigen Weichenstraflen im Blockplan unterbrochen. Daher muss dann auch
noch explizit die Umschalttaste gedriickt werden, um Zubehér in einem Bereich platzieren zu kénnen,
in dem - bis zu diesem Zeitpunkt wohlgemerkt - Gleissymbole vorhanden gewesen sind.

Damit haben wir nun ein 9-begriffiges Signal erstellt und in Einsatz gebracht.

Viel Spaf3!!

Thomas Arlitt
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