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1.2

Vorwort

Erste Version -- Basis

Im Juni 2013 hatte ich die erste Version unter dem Titel
ImpulsManager (Ansprechverzdgerung, Vergleichszahler)

ins TC-WiKi als Beitrag mit einer Demo Datei versehen, eingestellt.

Einige Modellbahner haben schon kurz darauf diese Objekte auf Ihren Anlagen erfolg-
reich eingesetzt.

Zweite Version -- Erweiterung

Bei mir reifte der Gedanke, "kann man auf dieser Basis nicht einen Achszahler / Fahr-
zeugzahler "entwickeln" mit dem sich Anlagenbereiche auf ihre Belegung hin Gberwa-
chen lassen -- wie bei der grof3en Bahn -- und diese "besetzt" / "frei" - Information in die
TC Steuerung mit einbinden ?7?"

Nach einigem Nachdenken hatte ich dann einen Lésungsansatz vor Augen, habe den
erprobt und anschlieRend umgesetzt.

Anwendungsbeispiele lassen sich bei Modellbahnern finden, die z.B. weiterhin die Mark-
lin - M (etall) - Gleise einsetzen oder bei denen die bei dem Marklin K - Gleis die "nor-
malen" Weichen / DKWs, etc. verwenden, bei denen nicht beide Auf3enschienen von-
einander elektrisch getrennt sind.

Umsteiger von analog Anlagen auf digital, die nicht ihre Schienen trennen wollen, etc.
konnten z.B. mittels Lichtschranken oder Hall - Sensoren Identifikationspunkte auf-
bauen.

Ich bin sicher, die Modellbahn - Kollegen finden jede Menge Einsatzfalle auf ihren Anla-
gen.
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Ziel dieses Dokuments

Da die Themen aus der friheren Verétffentlichung eng mit der Erweiterung zusammen
héangen und um Redundanzen in der Beschreibung zu vermeiden, habe ich mich ent-
schlossen bei Teile in diesem Dokument zusammen zu fuhren.

Das Dokument wird zwar dadurch umfangreicher, der Leser hat aber den Vorteil, dal er
alles in einem Dokument findet und nicht zwischen zweien "wechseln” muf3.
Erster Teil -- die Gbernommene Basis Version (original)
Der Stammtisch war fur mich der Ausléser mir Gedanken zu machen, wie kann man mit
den heutigen TC - Objekten (TC Version 8; B1 - Gold) diesen Fragestellungen jeweils
einen Losungsansatz zuordnen.
Im Kern geht es dabei um zwei Dinge,

1. der Erkennung, dal3 innerhalb einer Zeitspanne von x Sek. ein Melder nur 1 x

angesprochen hat und dies als ein "dauerhafter" Kontakt interpretiert werden

kann. Mit anderen Worten "kurzzeitige Impulse" (Stérimpulse) sollen unterdriickt
werden und damit keine Auswirkungen haben.

| Anzeige Not

I | | Anzeige Not

Zeit t
1. Erkennen Zeit abgelaufen
und Zeit starten und
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2. der Zahlung von Impulsen (gleich ob zeitlich lang oder kurz) und dem Vergleich
der Anzahl mit einem vorgegebenen Endwert (Soll - Anzahl).
Hierbei sind zwei Ansatze denkbar, alle Impulse fihren zu einer Addition ODER
auf einem Melder erkannte Impulse werden addiert und von einem anderen Mel-
der registrierte werden subtrahiert. Somit stellt sich ein "nach oben und unten

wandernder IST Wert" ein.

I I I I I Impulse addieren (+)

I I Impulse subtrahieren
1 0 1 2 1 2 3 IST Zahler
3 1 = SOLL (maX)
A\ 4

Auswertung

SOLL =IST

> Anzeige <

> indiv. Auswertuna <
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2.2 Zweiter Teil -- die Erweiterung (neu)

In diesem Teil wird das Prinzip des Zahlens von Achsen / Fahrzeugen als auch das
Objekt selbst vorgestellt.

Im Grundsatz geht es dabei darum, dal3 alle Achsen / Fahrzeuge die in einen Abschnitt
(= Gleisbereich) einfahren auch wieder herausfahren.

Ist ihre Anzahl im Ergebnis O (Null), dann ist dieser Abschnitt wieder frei; sollte sich im
Ergebnis eine positive Zahl ergeben, dann ist der Abschnitt noch mit allen oder einem
Teil der Fahrzeuge belegt.

Negative Z&hlwerte gibt es per Definitione nicht.
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3.

3.1

3.2

ImpulsManager > Ansprechverzdgerung (mit einzelnen TC-Objekten)
-- aus Teil 1 original tbernommen --

"Seitenblick" auf die Hardware + Besetztmelder

Basis der Betrachtung ist die Erkennung eines Stromflusses durch einen Besetztmelder,
wobei der Stromflu3 Gber den Kontakt durch min. eines Rades mit einer Schiene zu-
stande kommt; die als "Meldeschiene" verwendet wird.

Auf dem Markt gibt es fur die diversen digitalen Systeme auch jeweils unterschiedliche
Besetztmelder.

Einige von ihnen besitzen die Funktionalitét einer "Impulsunterdriickung".

Dies bedeutet, der Besetztmelder meldet an seinem Meldeausgang fiir dieses Gleis erst
dann ein Signal, wenn die Hardware Uber die Zeit x Sek. (welche u.U. einstellbar ist)
dauerhaft einen Stromfluf3 erkannt hat.

Die grol3e Mehrheit der Besetztmelder besitzt diese Funktionalitat jedoch nicht, so daf3
jeder Stromfluf3, sei zeitlich sehr kurz oder sehr, sofort am Ausgang sichtbar wird und
dort zu "Impulsen” fuhrt.

"Seitenblick" auf die Situation bei TC - Meldern

Der TC Melder tbernimmt sofort jedes Aktivieren und Deaktivieren des Besetztmelder -
Ausgangs und bildet somit die Hardware - Verhéltnisse 1:1 ab.

Durch alle moglichen Hardware - Ereignisse ist es moglich, daf3 ein einmal "eingeschal-
teter" TC - Melder immer wieder aus und ein geschaltet wird, solange ein Zug einen
Gleisabschnitt befahrt.

Um diesen Zustand des "Melder - Flackerns" zu unterbinden, gibt es in den Eigen-
schaften des TC-Melders ein Register "Memory", indem man eine Zeit y (Sek) einstellen
kann, die der TC-Melder nach einer Deaktivierung des Besetztmelders noch einge-
schaltet bleiben soll.

Wird innerhalb dieser Zeit der TC-Melder seitens der Hardware wieder aktiviert, so
nimmt der TC-Melder intern wieder den Eingangszustand an.

Man erhalt eine Art "Abfallverzdgerung”, wie bei einer Relaisschaltung.

Was in Hinblick auf unsere eingangs gestellte Fragestellung -- "des Fehlimpuls" --
noch fehlt, ist eine "Anzugsverzdgerung".

Dies bedeutet, der TC-Melder soll erst als aktiv wirksam werden, wenn der Be-
setztmelder min. z Sek. lang ununterbrochen eingeschaltet war .
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Losungsansatz mit diskreten TC - Objekten

Bendtigt wird ein TC Objekt, welches in der Lage ist Uber eine Zeit von z Sek. den TC-
Melder zu "Uberwachen" und zu registrieren, wenn dieser in dieser Zeit min. einmal de-
aktiviert wurde.

Der TC - Zahler ist ein ideales Objekt fir ein solches Unterfangen; und die Auswertung
des TC- Zahlers kann ein Bahnwaérter nach Ablauf der Zeit ibernehmen.

Der Bahnwarter bendtigt einen "Ausldse-Impuls”, wenn die Zeit z Sek abgelaufen ist.

Dieser Impuls wird dadurch erzeugt, dafd der Z&hler nach Ablauf der Zeit einen Schalter
"Kontaktstatus" aktiviert, der als Ausloser im Bahnwarter eingetragen ist.

Umsetzung des Losungsansatzes mit Melder, Z&hler, Schalter und Bahnwaérter.
TC - Melder
Im TC-Melder sind die nachfolgenden Einstellungen vorzunehmen.

1) wenn der TC-Melder eingeschaltet wird, dann gibt er jeweils einen Impuls auf den
Zahler, so dalR dieser hochzahlt
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Kontaktmelder - Demo == TC-Meldsr

S pllgemeines | & Anschiuss |58

Auzlozender Zustand: I * -

i kommentar

| Zubehid
[EJIM - Impulszahlen

~  Operationer;

@ It - Impulzzahler

Abbrechen

=] IM-Kontakstatus

Hilfe
=] IM-5tart-Dema »» Dauerkontakt gin-aus
=] IM-5tart-Dema > Impulsgeber

= IM-5tart-Dema > TC-Melder_Simulation

Hinzufiigen Entfernen  Aufzeichnen

AfwErts

fiwarts Bbwarts M akrog...

= -

2) wenn der TC-Melder ausgeschaltet wird, dann gibt er jeweils einen Impuls auf den
Zahler, aber nur dann, wenn die Zeit z Sek noch nicht abgelaufen ist.

Dies bewirkt, dal3 erkannt wird, wenn der Melder innerhalb der "Uberwachungszeit"
einmal abgefallen ist.
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kontaktrmelder - Dermno == TC-Melder

% sllgemeines | & Anschiuss | S8 Operationen | & Memary | =4 Kommentar

Auslozender Zustand: | * -

| Zubehi
[EJIM - Impulszihlen

+ Operationer:

Abbrech
"1 Voraussetzung Einddusschaler IM-Kort: kel
[,Z Sprung Ende

=] IM-E.ortakstatus

Hilke
=] IM-5tart-Dema »» Dauerkontakt ein-aus
=] IM-5tart-Demo > Impulsgeber = Marke Ende:
=] IM-5tart-Dema >» TC-Melder_Simulation i
B

4

S i b

Hinzufligen Entfernen  Aufzeichnen

Aubwarts AbwErts Makroz... |@ -

Diese Operation mufdte aufgrund der nachfolgend dargestellten Objektverkntpfungen
nicht zwangsweise eingebaut werden, jedoch gibt es theoretisch die Mdglichkeit von
zeitlichen Uberschneidungen im Programmablauf von TC, so daB beim Fehlen im
Grenzbereich einmal eine Unterbrechung unbemerkt bleiben kénnte.

Somit stellt diese MalRnahme eine "Absicherung" dar.
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3) wenn der TC-Melder ausgeschaltet wird dann wirkt die Memory - Einstellung ...

kontaktmelder - Demo = > TC-Melder

2 pllgemeines | @ Anschiuss | S8 Operationen | & Mermory | 24 Kommentar

Auzzchalten:
o Selbsttatig i
b anell
L ; ; : Abbrechen
Zeitgeber - starten, wenn kelder eingegchaltet wird Zeit:
Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltet wird o = 5ek. Hilfe
Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt pazsiert hat.
Durch Zug - wenn der Zug den Auzschaltpunkt pazsiert hat.,
Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird. o
Mit Melder - wenn der unten angegebene Melder auzgeschaltet wird,
B
bl elder:
Einftuz

Zuzatzoptionen:

Marmalzuztand I

Damit der TC-Melder auch jede Unterbrechung / Impuls mitbekommt, darf hier keine
Zeiteinstellung vorliegen. Die Einstellung muf? auf Selbsttatig gesetzt sein.
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TC - Zahler

Im TC-Zahler sind die nachfolgenden Einstellungen vorzunehmen.

Zahlet - IM - Irmpulszahiler

Zahler: 0K
Eir: 1 s
Abbrechen
Bz 1 =
—~ Hilfe
Stark: 0 =
.
B

Diese Einstellungen bewirken, daf3 der Zahler aktiv wird, wenn der erste Impuls kommt,
er also von der Ausgangsstellung 0 auf 1 zahlt.
Er wird beim n&chsten Impuls, der ihn hochzé&hlt wieder deaktiviert.

Im "Gutfall" (keine Impulse, nur Dauerkontakt) steht der Zahler nach der Zeit z Sek auf
1.

Will man diesen ImpulsManager in anderen Fallen anders einsetzen und z.B. das Vor-
liegen von einer bestimmten Anzahl von Impulsen tberwachen, dann kann man tber
diese Einstellungskombination "Ein" / "Aus" auch andere Konstellationen "bedienen”.
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Wenn der Zahler aktiviert wurde (erster Impuls), dann wird eine Zeit gestartet.
Diese Zeit entspricht der Zeit z Sek.

Je nach Anwendung ist diese individuell festzulegen > Edit Mode

Nach Ablauf der Zeit wird der Schalter "Kontaktstatus" eingeschaltet.

Zahler - IM - Irmpulszahiler

Awsldzender Zustand: I@ +  Block: I ;i L ||

1 )
ISignaIe -~  Operationen:
TR e Sy Abbrechen
W erzogerung 00:00:04. 000
|1 -K.ontakstatus Hife
.
Eil

Hinzufiigen Entfernen  Aufzeichhen

Aubwarts Abwarts b Aoz, Andern. .
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Wenn der Zahler deaktiviert wurde (zweiter bis n-te Impuls), dann wird eine Zeit gestar-
tet.

Diese Zeit entspricht der Zeit z Sek.
Nach Ablauf der Zeit wird der Zahler auf den Anfangswert O zuriick gesetzt..

| Zahler - IM - Impulszahler

5 allgemeines Zahler | % Cperationen | LY Bedingung | = Kommentar

Auslizender Zustand: Im +  Block: | j 0K

ISignale +~  Operationern:
ST Abbrechen
gerung 00:00:04.000
@ [t - Impulzzahler Hilfe
.
=

Hinzufiigen Entfernen  Aufzeichnen

Aafwarts Abwarts Makros. .. Andern...

Damit steht er fiir eine neue "Uberwachungsrunde” erneut bereit.

Anhand des Zahlerwertes kann man ablesen um wie viele Impulse es sich gehandelt hat
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TC - Schalter "Kontaktstatus"

Dieser Schalter kann nur dann eingeschaltet werden, wenn der Zahler aktiv UND der
TC-Melder eingeschaltet ist.

Einfausschalter - IM-Kontakstatus

S pllgemeines & Anschiuss | LY Bedingung | 8 Cperationen | =fKommentar

Betraffener Zustand: * oK
IMeIder ~  Dberpriifte Objekte: Meue Gruppe
® Bahrhofsgleis-links & |&| und Sthisaian
® Eahnhofzgleis-mitte """ [O] M - Impulszahier Hilie
® Bshnhofsgleizrechts | 7 @ Demao > TC-Melder -
» TC-elder

P (bA-Kontakt-belder A
M [b-Fontakt-telder [Ery. Zubehir)

M [bd-Start-Demo »» Impulzgeber - Zeitdauer é:ﬁ
@ Ladeqgleis

& Strecke

= TEST-wWAGEN-8BKOPPELM
M TEST_Ladegleis Ankuppeln Halt

Aufzeichhnen [ Wicht Uberpriift | (] - z

Hinzufiigen

Dies ist gleichbedeutend mit der Aussage, dal3 bis zum Ablauf der Zeit z Sek, der TC-
Melder standig eingeschaltet war und jetzt noch ist.
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TC - Bahnwarter

Das Auslosekonstrukt im Bahnwaérter bewirkt, daf er nur eingeschaltet wird, wenn der
Melder und der Schalter "Kontaktstatus" aktiv sind bzw. wurden.

Auf der anderen Seite wird der Bahnwarter dann wieder ausgeschaltet, wenn diese
Konstellation nicht mehr zutreffen sollte.

Dies ist u.a. dann der Fall, wenn der TC-Melder deaktiviert wird; d.h. der Bahnwaéarter
folgt ab jetzt dem Ein und Aus des TC-Melders, der wiederum der Hardware -- dem Be-

setztmelder -- folgt.

Bahrwarter - IM-Kontakt-Melder

5 allgemeines | & Ausitser | L Bedingung | S5 Operationen & Memory  <§Kommentar

Betroffener Zustand: | = : oK

[ Melder ~  Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe

Abbrechen

@ Eshnhofzgleis-links & & und
® Eahnhofzgleis-mitte i IM-Kontakstatus Hife

@ Bahnhofzgleis-rechts o @ Demo sy TC-Melder

=3 TC-Melder

M [bd-F.ontakt-kelder A
M |M-Kontakt-telder [Ens.Zubehar)
M [b4-Start-Demo »» Impulzgeber - Zeitdauer é’ﬁ
@ Ladegleis

@ Strecke

= TEST-AwWAGEMN-4BKOPPELM

M TEST_Ladegleis Ankuppeln Halt

Hinzufiigen Entfernen  Aufzeichnen ;I Micht [ berpriit: I ] - z

Der Bahnwarter fungiert als "verlangerter Arm" des TC - Melders.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Jetzt kommt die Funktion des "Melder - Flackerns" ins Spiel. Damit eine solche Art der
kurzzeitigen Unterbrechungen keine Auswirkungen hat, muf3 im Memory des Bahnwaér-
ters (anstelle des TC-Melders) die Verzdgerungszeit eingetragen werden.

Bahmwarter - IM-Kontakt-Melder

Zr fllgemeines | & Ausldser | LY Bedingung | 5 Operationen | & Memory | 2§ Kommentar

Auzzchalen:
Selbsttati
bd el
L : : : &bbrechen
Zeitgeber - starten, wenn kelder eingeschaltet wird Zeit:
@ Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltet wird 4 3 Sek. Hilte

Durch £ug - wenn der Zug den Einschaltpunkt pazsiert hat.
Durch Zug - wenn der Zug den Auzschaltpunkt pasziert hat.

Durch Melder - wehn der unten angegebene Melder eingezchaltet wird. ”
kit bMelder - wenn der unten angeaebene Melder auzgezchalbet wird.
il
helder: |
Eindduz
Zuzatzoptionen;

Mormalzuztand I ] Auzzchalten Ezwingen

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Erkennt der Bahnwérter nunmehr ein dauerhaftes Ausschalten des TC-Melders und wird
selbst deaktiviert, dann schaltet er den Zahler in die Ausgangsstellung O zurtick und
setzt den Schalter "Kontaktstatus" auf AUS.

Bahrwarter - IM-Kontakt-Melder

o sllgemeines | o Ausloser LA Bedingung | S8 Operationen | & Memory | 24 Kommentar

Auslozender Zustand:

; 1] 4
IZuI:uehi:ir ~  Operationen: :
Abbrech
m It - Impulzzahler @ IM - Impulzzahler bt
=] IM-Kontakstatus = IM-Kontakstatus Hilfa
=] IM-Stat-Demo » > Dauerkontakt ein-aus
=] IM-5tart-Dema >» Impulsgeber
=] IM-Stat-Demo »» TC-Melder Sirmulation &
B

Hinzufiigen Entfermen | Aufzeichnen

b akros... |

Aubwarts

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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3.5 Einbindung des Bahnwarters (aus 3.4) in den TC-Block zur Besetztmeldung.

Als letzter Schritt muf3 jetzt noch die HW - Gleisbesetztmeldung, ermittelt mittels des Im-
pulsManagers und des Bahnwaérters, in den zugehdrigen Block eingebracht werden.

Dies erfolgt tber die Funktion bestehende Melder (Bahnwarter) einfiigen.

Block - Block aus det Anlage (Dermo)

#f aligemeines | W9 Blockeditor | d#Zoge L Bednoung  fKommentar

114
O =@y 5 X
4 4 4 4 Abbrachen
3 b Hilfe:
Markiemngen:
Distanz: O S| om =
o bl o
Bamps: 0O 10 =

Murplanmassger Halt

Block zignal:

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.1

4.2

ImpulsManager > Ansprechverzdégerung (mit Erw. Zubehor)
-- aus Teil 1 original tbernommen --

Erweitertes Zubehor -- warum ?7?

Im Prinzip kann die eingangs geschilderte Situation mit den Haftreifen tGberall eintreten.
Es bleibt dem einzelnen Modellbahner tberlassen, ob es auf seiner Anlage notwendig
ist Gegenmafinahmen zu ergreifen.

Kommt der Modellbahner zu dem Ergebnis, dald er solche Gegenmafinahmen haufiger
bendtigt, dann bietet es sich an, die einzelnen im Kapitel 3 beschriebenen TC Objekte in
einem Erweiterten Zubehor Objekt zusammenzufassen.

Dieses Objekt kann mehrfach auf einer TC-Anlage (Stellwerk) eingesetzt werden, ana-
log zu den "fest mitgelieferten Objekten”. Mit Einsatz eines solchen Objektes erspart
man sich eine ganze Reihe von Konfigurationen zwischen den einzelnen Objekten und
damit Zeit. Ferner vermeidet man Fehlerquellen.

Erweitertes Zubehor -- welche Mdglichkeiten stehen zur Verfigung ??

Es sei voraus geschickt, es wird vorausgesetzt, dafd sich der Modellbahner bereits auf
andere Art und Weise mit diesem Funktionsteil von TC vertraut gemacht hat.

Ich will an dieser Stelle keinen Kurs zu diesem Thema abhalten.
Im Editiermodus findet man tber die Haupt - Mend - Leiste ...

Werkzeuge > Zubehor > erweitertes Zubehor > Bibliothek

den Einstieg zur Erstellung (Neu) / Wartung (Eigenschaften) von solchen (eigenen) TC
- Objekten.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Erweitertes Zubehir . x|

Zubehor:

ogerLng
A | mpulzh anageryergleichs-Z hler

| Mew | ‘ Eigenzchaften... ‘ | Lozchen |

| Kopieren | ‘ Export... ‘ | Import.... |

Erweitertes Zubehor - ImpulsManager-ansprechyerzogerung

Zr allgermeines |ag. Bausteine | @2 kommentar |
Eigenzchaften:
Typ: Enweitertes Zubehor
) 5 Abbrechen

Mame: Impulztd anager-dnzsprechverzogemng

Symbol: DE Symbol Bearbeiten...
&
@

ImpulsManager I

(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Erweitertes Zubehtr - ImpulsManager-Ansprechyerzogerung

I algermeines By Bausteine | 2 Kormmentar |

00l

Im Register "Bausteine” findet man rechts oben 5 "Basis Objekte"

= Taster

= Schalter

= Fahrregler

= Rickmelder
= Anzeigen

zur Generierung des individuellen Objektes.

e@4om | [Abwwm]
0xZ20~x2- Hilfe
~ Gestaltung ————
E: B = H 1
i B = &
[nemna. |
r
~Zlztand:
- Bild:
.-’-'xuswahl:l -

Wie zu ersehen ist, steht das Objekt Zahler nicht zur Verfigung, aber das Objekt
Schalter kennt bis zu 128 Schalterstellungen. Diese sollen hier als Z&hlfunktionen aus-
genutzt werden und den Zahler (aus Abschnitt 3) nachbilden.

Ferner fehlt uns der Bahnwaérter, den kénnen wir leider auch durch kein anderes Objekt
nachbilden, denn ein erweitertes Zubehdr Objekt laf3t sich derzeit nicht als Melderersatz
in einen Block einbinden.
Somit mul der Bahnwarter weiterhin separat erstellt werden.

Allerdings kann der Modellbahner spéter, nachdem das Objekt im Stellwerk implemen-
tiert ist, in dessen Eigenschaften den "Kontaktstatus" ausnutzen von dort andere TC

Objekte ansprechen.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.3 Erweitertes Zubehor -- ImpulsManager-Ansprechverzogerung - Generierung

4.3.1 allgemeines

Uber das Feld "Gestaltung" wird die Anzahl der einzelnen "Basis Objekte" und ihre Lage
zueinander bestimmt. So wie diese hier im linken Feld als helle Bereiche erscheinen, so
erscheinen diese dann auch im Stellwerk - Fenster.

Durch anklicken des "Basis - Objektes" und anschlieRende Plazierung des mouse Zei-
gers uber eines der Felder (links) und Doppelklick, wird dieses Objekt dort plaziert.

Hinweis

Will man spater die Objekte in einer anderen Anordnung plazieren, dann muf3 man das
"Basis - Feld" vergroRern und die einzelnen Objekte wie beim "Muhlespiel” immer auf
freie Platze verschieben, solange, bis man die neue Anordnung erreicht hat.

Danach kann man das "Basis - Feld" wieder auf die mindest Gro3e verkleinern.

Will man spater einzelne Objekte "ausblenden” (verbergen), dann ist es angeraten den
Hintergrund dieses "Basis - Feldes" so zu markieren, dal’ er immer die Stellwerksfarbe

annimmt

% [z] 0 - quA
£ II%
el o
- - . [
e I

1

I 96 x 20 Ahbrechen

L =3
¥
HEN
= DN
& EE
| L

Uber das Feld "Zustand" lassen sich fur jedes "installierte” und dann selektierte "Basis -
Objekt" die Zustande auswahlen.

Uber das Feld "Bild" ist es mdglich pro Zustand das jeweilige Erscheinungsbild seinen
Winschen anzupassen (Bild - Editor).

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.3.2 ImpulsManager-Ansprechverzogerung -- Objekte installieren

Entsprechend der vorgenannten Vorgehensweise werden fur unseren Anwendungsfall

ein Schalter als > IM_AV-Counter

ein Schalter als > IM_AV-Kontakistatus
ein Melder als > IM_AV-Melder

ein Tasterals > IM_AV-Melder-Taste
ein Schalter als > IM_AV-ImpulsControl

eingeflgt.

Funktionen:

1.

IM_AV-Melder

Mit seiner Adresse ist er auf den Hardware Besetztmelder ausgerichtet und
tbernimmt von dort die Gleisbesetztmeldungen.

IM_AV-Melder-Taste

Diese Taste steuert den IM_AV-Melder an (parallel zur Adresse) und kann daher
zum Testen verwendet werden ODER fur Anwendungen, bei denen keine Gleis-
besetzt - Auswertung stattfinden soll, sondern irgend welche anderen "Impuls -
Objekte" tberwacht werden sollen.

Diese Taste ist von Operationen der "mitgelieferten” TC - Objekte heraus an-
sprechbar und erlaubt somit einen breiten Einsatz fiir die "Anprechverzégerung"
im spateren Stellwerk - Einsatz.

IM_AV-ImpulsControl

Dieser Schalter fungiert als Steuerungsobjekt zur Einstellung des IM_AV-Coun-
ters.

Er schaltet den Counter mit jedem "Impuls”, d.h. Einschalten des Melders, um
eine Zahlstelle (= Schalterzustand) weiter.

Der Grund einen solchen Schalter einzufiihren liegt darin, daf3 die Ausléserfunk-
tion eines Schalterobjektes sich so verhalt wie der Ausléser bei einem Bahn-
warter oder "externem" TC - Signal - Objekt.

Wird der Ausloser deaktiviert, dann wird auch der Schalter deaktiviert.

Hingegen, schaltet man den Schalter per mouse - click oder setzt den Schalter
per Operation auf einen bestimmten Schalter - Zustand, dann bleibt diese

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Schalterstellung erhalten.

Hinweis:

Die Anzahl der Schalterzustéande konnen individuell Gber den EDIT Mode an die
Bedurfnisse angepal3t werden. Ihre Anzahl mul3 aber mit der Anzahl der IM_AV-
Counter Zustande tberein stimmen. (s. Punkte 4.3.4 und 4.3.5)

4. IM_AV-Counter

Der Counter ist im Prinzip der "Merker". Sein Zustand reflektiert die Anzahl der
Impulse.

5. IM_AV-Kontaktstatus

Dieser Schalter wird eingeschaltet, wenn die eingestellten Bedingungen erfullt
sind; d.h. innerhalb der Zeit z Sek. wurde keine Unterbrechung des Impulses
registriert.

Dieser Zustand kann mit einem Bahnwarter abgefragt werden

ODER

im ins Stellwerk eingefiigten Zustand kdnnen tber die Operationen die dort be-
kannten Aktionen ausgefihrt werden.

4.3.3 Melder konfigurieren

Im vorliegenden Fall werden auf dieser Bearbeitungsebene hier keine weiteren Einstel-
lungen bendtigt.

Die Melderadresse fligt man nach der Installierung im Stellwerk jeweils hinzu; also spé-
ter.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.3.4 Schalter als "IM_AV-Counter" konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_aAv-Counter
S allgemeines ‘"’\'@{- Dperationen | & Auslidser | L& Bedingung | 2§ kormmertar |

~ Eigenzchalten:

1].4
Twp: Schalter
Mame: IM_&-Courter sbbrechen
Zeile: 1 Spalte: 1 Hilfe
[ Werborgen
- Zustinde: '- &
0 Zustand 1 Meu
=
1 Fustand 2 &
2 Zustand 3 Einfuget
3 Fustand 4 -
Lozchen
N Zustand & _

Die vorhandenen (vorgegebenen zwei Zusténde) werden uber die Funktion "Neu" um
die gewtinschte Anzahl erweitert.

Hier im Testfall, habe ich den Grundzustand == Z&hlerstand 0) und 4 weitere Zustande
mit den Zahlernummern 1 - 3 , sowie N -- fur alle Zahlungen gréRRer 3 -- als Summen-
aussage implementiert.

Die Anzahl der Zustdnde h&ngt von dem jeweiligen Einsatzfall auf der Anlage ab.

Hinweis:

Nachdem die Zustande als solche definiert wurden hat TC diese als eine Folge von klei-
nen Quadraten innerhalb eines Quadrats optisch sichtbar gemacht (Grunddarstellung).
Dies ist in unserem Fall fiir den spateren Gebrauch keine passende Darstellungsweise.
Deshalb wurde das jeweilige, einem Zustand zugeordnete Bild manuell gedndert. Siehe
allgemeines.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Jetzt missen noch die Operationen festgelegt werden....

Schalter - IM_aAV-Counter

Auzlozender Zustand:

I = Operationen;

| Hinzufigen | | Enttermen ‘

| Aufwarks || Abwarts ‘ I -

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Auglozender Zustand: I 1 =

IErweitertes Zubehaor = DOperationen:
FM T werzogeung 00:00:05.000 Abbrechen
. IM_AM-ImpulzCartral Yg] YWorauzzetzung Ruckmelder 'IM_aAY-Melder' 7
O IM_AY Kontaktstatus [.= Sprung B1
& [M_fY-Melder [,= Sprung Ende
=] IM_&Y-Melder-T aste += Marke B1

o1 Woraussetzung Schalter 'IM_aV-Counter &

E% Sprung B2 c

[,= Sprung Ende

+= Marke B2

@ IM_AYV-Eontaktstatus

+= Marke Ende:

0 IM_aAV-Counter

. |b_és -l mpulzControl

| Hinzufiigen | | Entfernen ‘

| Aubwarts || Abuarts ‘ | -

Hier wird die Zeit z Sek als Verzogerungszeit eingestellt.

Beim Testen hat sich herausgestellt, daf3 es je nach Impulsfolge und Impulsdauer zu ei-
ner zeitlichen Uberschneidung mit der hier in jedem Fall gestarteten Verzbgerungszeit
kommen kann.

Dies fuhrte dazu, dal3 auch bei mehreren Impulsen in Folge der "OK" Status ausgelost
wurde.

Aus diesem Grunde wurden die diversen Abfragen eingefugt, sodal} diese Situationen
nach Moglichkeit abgefangen werden.

Sollte es auf der Anlage trotzdem zu Fehlaussagen kommen, so ist die erste MaRnahme
die Verzogerungszeit ein wenig zu &ndern.

Ich vermute das dies ausreichen wird, ansonsten muf3 man das Objekt "modifizieren".

Ist die Verzogerungszeit abgelaufen, dann wir Gberprift, ob der Melder noch aktiv (ein)
ist UND der Counter sich noch auf dem Wert 1 befindet.

Wenn diese Bedingungen zutreffen, dann wird er Status auf "ein” (= OK) gestellt und
Counter sowie ImpulsControl zuriick gesetzt.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Counter sowie ImpulsControl werden auch dann zurlick gesetzt, wenn diese Bedingun-
gen nicht erfillt sind, denn dann liegt keine "Dauerbelegung” vor.
und fir die Zustande 2 + 3 + N qgilt jeweils ...

i Cperationen | & susiiser |4 Bedingung | @ kommentar |

Auslozender Zustand: I -

IEI’WE‘:itErtES Zubehor +  [Operationen:

FM [8 1M _etmpuisConiel Abbrechen
. I_ah-ImpulzCantrol += Marke Beg

O IM_&Y-Kontaktstatus Y_;] Yorauszetzung Ruckmelder 'IM_ah-belder' i
® [M_fY-Melder L= Sprung Beg

=] IM_a4-Melder-T aste E Werzdgerung 00:00:05.000

%1 W oraussetzung Riickmelder 'I_ak-belder &
.= Sprung Ende =
O IM_2Y Kontaktstatus .
0 Ih_A-Counter

|68 1M _ev - mpulsContral

= Marke Ende:

&P sllgermeines

il

|ﬂin2uf'u'gen H Entfernen |
| Autwarts H Sbowartz | | -

In jedem Fall wird der IM_AV-ImpulsControl in den Zustand versetzt, der anzeigt, daf3
ein Unterbrechung des "ersten" Einschaltens vorliegt; es wurde also min. 1 x ausge-
schaltet bevor die Verzogerungszeit abgelaufen ist.

Die Verzogerungszeit soll hier erst gestartet werden, wenn der Melder ausgeschaltet
worden ist. Deshalb die Abfrage als Schleifenfunktion.

Wir die Verzogerungszeit direkt gestartet, dann kann diese abgelaufen sein und der
Melder ist immer noch eingeschaltet, was zu einer fehlerhaften Aussage fuhrt.

Aus dem gleichen Grund wird der Melder - Status nach Ablauf der Zeit nochmals abge-
fragt, denn der Melder kdnnte ja jetzt bereits wieder aktiv (ein) sein. In diesem Falle tritt
die Fehlaussage dadurch auf, dal3 der Counter zu friih auf O gestellt wird.

ImpulsManager I
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Anmerkung:

Es ist dem Modellbahner unbenommen auch andere Zustéande einzurichten, das kann
z.B. bewirken, es mussen immer 1 - m Impulse zuvor erkannt worden sein, bevor das
OK gesetzt wird.

Grundsatzlich erlaubt dieses Objekt (auch bei individueller Erweiterung) eine ganze
Reihe von interessanten Impuls - Auswertungen

In den Registern "Ausloser" und "Bedingungen” sind keine Konfigurationen vorzuneh-
men
4.3.5 Schalter als " IM_AV-ImpulsControl " konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_AY-ImpulsControl

~ Eigenzchaften:

Typ: Schalker
Marme: IM_a&%-ImpulsContral Abbrechen |
Zeile: 1 Spalke: 5
[¥ “erborgen
~Zustande: &
Bl Zustand 1 MNeu
i
Bl Zustand 2 o
Bl Zustand &
B Zustand &

Auch hier wurden wieder Zustande hinzugefliigt und zwar so viele, wie m Schalter
IM_AV-Counter definiert wurden.

Da dieses Objekt spater nicht sichtbar (verborgen) sein soll, kann man die bildhaften
Symbole so belassen wie vorgegeben.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
TC - Version 8.0/ GOLD -- Stand 6.2013

31



jens Mohr

Ausloser definieren

Schalter - IM_aAY-ImpulsControl

B allgemeines |8 Operationen | ¢ Auslbser |_.§. Bedingung | 2§ Kommentar |

Betraffener Zustand: I. -

IErweitertes Zubehor ~  Uberpriifte Objekte: MHeus Gruppe e

| i} M Abbrechen
B 1_av- I mpulsControl

0O IM_ah-Kontaktztatus

& |bi_dv-kdelder

= IM_av-Melder-T aste

(|

[
o

W

Hinzufugen | | Entfernan

I Hicht  Oberpriift;

ImpulsManager I
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und fur alle anderen Zustéande qilt ...

Schalter - IM_AY-ImpulsControl

B etroffener Zustand: I. =

i fﬁﬁg TR
IErweitertesZubehijr ~  Uberprijfte Objekte: B
FM & (& und Abbrechen
. It _ & -ImpulsControl :

e il | _AN-Melder _
O IM_&v-Kontaktstatus Hilfe
& |M_aY-Melder
B IM_&-Melder-T aste

i

3 @
i

| Hinzufiigen || Entfernen ‘ [ Micht

Oberpriift: | & - E

ImpulsManager I
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.... der letzte Zustand ist folgendermafien einzustellen...

& algemeines |98 operationen & Ausldser |__.}. Bedingung

Betroffener Zustand: I. =

I Enmeitertes Zubehor

@ kormmentar |

~  Uberpriifte Objekte:
FM = [&] und
BB 1M_A%- mpulsControl oo IM_AN-Melder .
O IM_AY-Kontaktstatus Hilfe
& |b_ah-b elder
B IM_aw-Melder-Taste

Abbrechen

il

2 W
Ty

‘ Hinzufiigen | | Entfermen |

[ Micht Uberpriift: |,g = E|

Dieser letzte Zustand markiert, dal3 nach dem ersten Einschalten des Melders dieser
min. 1 x vor Ablauf der Verzégerungszeit ausgeschaltet wurde.

ImpulsManager I
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Bedingungen definieren

Schalter - IM_AvV-ImpulsControl

Operationen | & Ausldser |4 Bedingung |:ﬁ|<.:\rnrnentar |

r

B etroffener Zustand:

I Erweitertes Zubehor

Dberpriifte Objekte: Meus Gruppe
B8 eV -lmpulsControl
O IM_AN-Kontaktstatus N
® |M_al\-Melder
= IM_sv-Melder-Taste
&
o =

| Hinzufligen | | Enttemen |

I mickt  Oberpriift:

... alle anderen Zustande (bis auf den letzten) sind die Bedingungen in der folgenden

Form einzustellen; wobei die Counter Ziffer (Schalterstellung) immer auf die "davor" lie-
gende Stellung verweisen muf3 !!!

ImpulsManager I
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Schalter - IM_aAV-ImpulsControl

Betroffener Zustand: I. =

I Enweitertes Zubehar = [Dberpriifte Objekte: o
FM = [&]und Abbrechen
B 1142y mpulsCaritral b 0 IM_AW-Caunter

O IM_aV-Kontaktstatus
& |M_AN-Melder
B IM_sY-Melder-T aste

i QO IM_av-Kontaktstatus Hilfe

i

2 W
Ty

‘ Hinzufiigen | | Entfemen |

[ Micht Oberpriift |£| - E

ImpulsManager I
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... beim letzten Zustand erfolgt die Bedingungseinstellung so ...

Schalter - IM_AV-ImpulsControl

Betraffener Zustand: I. =

I Erweitertes Zubehor

= [Uberpriifte Objekte;

FM & [&] und
BB 1M_aW-mpulsControl e A IM_AW-Caunter ,

O IM_AY-Kontaktstatus
® |b_ah-bdelder

= 1M_&W-Melder-Taste

W [

‘ Hinzufiigen | | Entfermen |

[T Micht Uberpriift: I:g - E

ImpulsManager I
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Operationen definieren

Schalter - IM_AV-ImpulsControl i B
E pllgemeines S8 operationen | & susloser | Bedingung |[ZJ kommentar |

Auzlozender Zustand: I- =

I + [Operationen:

Abbrechen

Hilfe:

S
H m

| Hinzufligen | | Entfemen |

[ Aubwarks || Abwarks | I -

Schalter - IM_aAV-ImpulsControl

Buzslozender Zustand: I. =

I +  [Operationen:

4 IM_AW-Caunter Abbrechen

Hile

2 @
|

‘ Hinzufiigen | | Enttermen |

‘ Aubwarts || Abwaits | I -

ImpulsManager I
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.... alle anderen Zustande (bis auf den letzten) sind in den Operationen sinngemaf zu

konfigurieren, d.h. die Counter Ziffer (Schalterzustand) mufd dem Zustand aus diesem
Objekt entsprechen !!!

... der letzte Zustand weist keinen Eintrag auf.

Lchalter - IM_AV-ImpulsControl o .
B allgemeines S Operationen | & susiiser |4 Bedingung | @ kommentar |

Auzlozender Zustand: I. =

IEIWEitE‘:rlES Zubehiar

= [Dperationen:

. Ib_a% -l mputeCantrol

O IM_&VKontaktstatus Hilfe
& |h_AN-belder
B 1M_av-telder-T aste

il

3 W
T

| Hinzufiigen | | Enltfermen |

| Aufwarks || Abwarts |

Funktionsweise:

Wird der Melder aktiv, dann wird Uber die Bedingungen der Schalterzustand aktiviert,
der dem aktuellen Counter Zustand, um 1 erhéht, entspricht.

Und der Counter wird danach Uber die Operationen auf diesen Zustand eingestellt.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.3.6 Taster " IM_AV-Melder-Taste " konfigurieren

Der Taster wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Taster - IM_AY-Melder-Taste

~ Eigenzchaften:

Ty T aster
Hame: IM_&v-kelder-T aste A 1
Zeile: 1 Spalte: 4
[~ Verborgen
@
C

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Taster - IM_AV-Melder-Taste

Auvzlozender Zuztand: o -

I ~ Operationen:

@ [M_AN-Melder

Abbrechen

Hilfe:

2 @
@ [

| Hinzuf"ugen | | Entfernen ‘

| Sufarks || Abwarts ‘ I -

Taster - IM_AY-Melder-Taste

Auzlozender Zustand: I@ -

I + Operationern:

® IM_A-Melder

Hilte

2 W
[

i

| Hinzufugen | ‘ Entfermen |

| Aubwarts H Abwarts | I -

ImpulsManager I
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4.3.7 Schalter als " IM_AV-Kontaktstatus " konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_AV-Kontaktstatus

~ Eigenzchaften:

Ty Schalter
MHame: Ik &/ -Kontaktstatus
Zeile: 1 Spalte:
[~ Werboigen
- Zustande:
0 Zustand 1 Meu
@ Zustand 2

Einfligen

Lozchen

I

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Uber die Bedingungen wird festgelegt, da der Schalter durch den IM_AV-Counter nur
eingeschaltet werden kann, wenn dieser auf 1 steht und der IM_AV-Melder angespro-
chen hat.

Hinweis:

Wurde im IM_AV-Counter ein anderer Zustand mit der Zeit z Sek. versehen, dann muf3
auch hier ein anderer Wert eingetragen werden.

Es gilt, hier mul3 der Zustandswert eingetragen sein, der dem Zustand entspricht in des-
sen Operation sich auch der Aufruf fur den IM_AV-Kontaktstatus befindet !!

Schalter - IM_AV-Kontaktstatus

B slgemeines |8 Cperatioren | & Ausliser |4 Bedingung | & kommentar |

Betroffener Zustand: I 9 -
IErweitertes Zubehar +  [berpriifte Objekte: MNeus Gruppe

B8 1M_av-mpulsCanitral e IM_AW-Counter

O IM_aYKontaktstatus -l M_&¥ImpulsControl Hilfe
. IM_.-’-'N-MeIder e @ IM_AN-Melder
Bl IM_sv -telder-T aste
&
o

| Hinzufuigen || Entfermen | I_ Micht Uberprit: Ii' - E‘

Weitere Einstellungen mussen nicht getroffen werden.

Damit ist die Generierung des eigenen TC Objektes ImpulsManager-Ansprechverzg-
gerung im Sinne des erweiterten Zubehors erst einmal abgeschlossen.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.4

ImpulsManager-Ansprechverzogerung -- im Stellwerk implementieren

Das Objekt steht nach der Generierung im EDIT Mode im Stellwerk zur Implementie-
rung, analog zu den "fest vorgegebenen Objekten" zur Verfugung. >> siehe Symbolik -
Menu fiir Taster, Schalter und Zubehor.

Das Objekt wird wie jedes andere im Stellwerk eingefuigt.
Offnet man die Eigenschaften des Objekts "ImpulsManager-Ansprechverzégerung",
dann kann man diesem Obijekt jetzt einen spezifischen Anwendungsnamen geben und

weitere Einstellungen vornehmen.

ImpulsManager-Ansprechverzogerung - ImpulsManger_AY_Gleis RYZ
% Allgemeines | & anschiuss |2 kommentar |

~ Eigenzchalter: - :
1] 4

Ty Impulstd anager-Anzprechyerzogerung
Mame: |Impu|sManget_.ﬁ.U_E|eis ] | Abbrechen
Fenster: Drera- mpuls-k anager
Zeile: 21 Spalte: 53

Zubehar... Sichtbar nur im Editisrmodus: [ &

f"

ImpulsManager I
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An dieser Stelle nimmt man jetzt die spezifische Anschlul3-Konfiguration des Melders in
Bezug auf die Dekoder-Adresse vor.

ImpulsManager-Ansprechyverzogerung - ImpulsManger_AY |

B allgemneines & Anschiuss | Zkommentar |

~Anschiuss: z
Tup: | Riickmelderadresse =
Digitalsystenm: |1: Intelibox 11/ Intelibox Bazic / |B-COM - Abbrechen
Bazizadresze: 12 E
~ Test:
Test: : i
- Eigenzchalten .
Lig &
¢

00e=

Je nach verwendetem digitalen System erscheinen hier, wie bekannt, die spezifischen
Eingabefelder.

Hinweis:

Wahlt man per mouse eines der "Basis Objekte" aus und geht dann auf die Eigen-
schaften (rechts daneben), dann kann man weitere Konfigurationen auf dieser "Be-
triebsebene" vornehmen; also das Objekt an die Anlagensituation anpassen und mit an-
deren Objekten in Beziehung setzen.

Die zuvor bei der Generierung vorgenommenen Konfigurationen wirken nur intern von
dem erweiterten Zubehor, also intern vom " ImpulsManager-Ansprechverzdgerung ".

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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4.5

ImpulsManager-Ansprechverzogerung und Einbindung des Bahnwarters

Der Bahnwarter wird Uber seine Eigenschaften in dem Ausldser so konfiguriert, daf3 er
anspricht, wenn der "Kotaktstatus" im ImpulsManager EIN geschaltet ist; also nach Ab-
lauf der Zeit z Sek eine Dauerbelegung vorliegt UND der Melder im ImpulsManager
weiterhin aktiv (EIN) ist.

petationen | & Mermory | @ Kormmentar |

~ Eigenzchaften

Typ: B ahruwarter

- Abbrechen
M ame: Impuletanager_&V-Besetztmelder;leis wpz
Fenster: Dremno- mpuls-tM anager
Zeile: 26
Spalte; hB Sichtbar nur im Editiermodus: [ &
Farbe; I- hd Beleuchtete Gleizelemente: i
Symbaol: IF e - Symbole bearbeiten... |

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Bahnwirter - ImpulsManager_AY-BesetzimelderGleis zyz

B sllgerneines & Auslossr |__.5 Bedingung |8 operationen | @ Mermory | @ kommmentar

Betroffener Zuzstand:

I.-’-‘«Ile Elemente

= |&] und &bbrechen
@ Impulsianager_&4-Gleis sz - I

LN Demo- I mpuls-Manager [21/24]: -
@& <Demo-mpuls-tanager [21/24] - | -
® <Demoimpuls-Manager [21/24): -1 || ® Impulstanager AY-Gleis wz - 1I Hite
) <Demo-mpuls-Manager [21/241 - [
3 <Dema-mpuls-Manager [21/24] - [

O <Demo-lmpulz-tanager [21/24] - I @
4 <Demo-mpuls-Manager [21/24] - [k -

4 Eahnhofzgleis
[» Bahnhofsgleis
<] Bahnhofzgleis
P Bahnhofzgleis
|:| B ahnhofzgleis
¢ Bahnhofsgleis Ankoppeln Haftreifen
¢ Bahnhofzgleis Ankoppeln Haftreifen

@ Bahnhofzgleis-links =
ol | C LT I 2
| Hinzufuigen | | Entfernen ‘ |gufzeichnen| [~ Hicht Oberpriift I:g_i - E

Durch diese Kombination folgt der Bahnwarter jetzt dem Ein- und Ausschalten des Mel-
ders und damit der Hardware (Besetztmelder) - Situation.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Bahnwirter - ImpulsManager_AV-BesetztmelderGleis zyz

Operationen | & Mermory |j Kormmentar |

~Buzschalten:

' Selbsttatig e
i Manuel l I
(" Zeitgeber - starten, wenn Melder singeschaltet wird Zeit:
i Zeitgeber - starken, wenn Melder ausgeschaltet wird 4 @ Sek.
 Durch Zug - wenn der Zug den Eingchaltpunkt pasziert hat
" Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat,
" Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingezchaltet wird. &
™ Mit Melder - wenn der unten angegebene Melder auzaeschaltet wird,

b elder: I - e
" Eindéus N,
Zusatzoptionen:

(Normalgustand I - [ Auzzchalten Erzwingen

Damit der Bahnwarter einen “flackernden Melder" Gberbiicken kann, ist im Memory eine
passende Zeit einzustellen.

Wird eine dauerhafte Gleis - Frei Situation erkannt, dann schaltet der Bahnwarter ab und
fuhrt dabei folgende Operation aus ..

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Auzlozender Zustand:

IEIWEitE‘:rlES Zubehar = [Operationen:

0O ImpulsManager AY-Gleis wyz - IM_AY-Eo Abbrechen

) <Demao-mpuls-Manager [21/24]> - IM_vz
3 <Demaolmpuls-tManager [21/24]F - 1Mz
© <Demo-impuls-danager [21/24]: - 1W_W
& <Demao-Impuls-Manager [21/24]: - IM_Ve

Hife

0 Impuletanager_a/Gleis @z - IM_AN-Co ®
0O ImpulzManager_A%-Gleiz sz - [M_AV-Kao -

= Impulst anager_tY-Gleis sz - IM_AY-Me

« [ T |

| Hinzufiigen | | Entfernen | |ﬂufzeichnen|

| Aufwarts || Dbwarts || M akros... | I -

]

Der Kontaktstaus im ImpulsManager-Ansprechverzogerung wird zurtick gestellt (AUS).

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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51

5.2

ImpulsManager > Vergleichszahler (mit Erw. Zubehor)
-- aus Teil 1 original tbernommen --

allgemeines

Der Aufbau dieses Objektes folgt im Prinzip den in Abschnitt 4 dargestellten Ausfuhrun-
gen. Aus diesem Grunde sollte der Leser zuvor den Abschnitt 4 lesen, denn um Wieder-
holungen zu vermeiden, wird das dort dargestelite als bekannt vorausgesetzt.

Ferner wird auch auf die eingangs dargestellte Aufgabenstellung verwiesen.

Es sei dazu angemerkt, daf? dies ein Beispiel ist und die Anforderungen einer spezifi-
schen Anlage davon abweichen kdnnen. In einem solchen Fall ist dieses Objekt ent-
sprechend anzupassen.

ImpulsManager- Vergleichszahler -- Objekte installieren

Erweitertes Zubehir x|

Zubehor:

?:I:: |mpulstd anager-anzprechyerzogerung SchlieBen
2N mpulstd anagerYergleichs Zahler

| MHeu | | Eigenschalten. .. | | Loschen |

| Kopieren | | Export... | | Import... |

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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rweitertes Zubehor - ImpulsManager-Yergleichs-2ah

' Algemeines |ﬂ. Bausteine | @ kormmentar |

Eigenschaften:

Typ E nweitertes Zubehor

: . . Abbrechen
Harme: Impulstd anager-Yeraleichs-2 ahler
Symbaol: e | Symbol Bearbeiten. .

c &

i

ImpulsManager I
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Erweitertes Zubehior - ImpulsManager-VYergleichs-2ahler

& allgemneines By Bausteine | 2] kommentar |

Auzwahl: I ot

B8 ¢ 08 Abbrechen
P A R Hilfe

~ Festaltung;

B 3 H- 3 =

B = H B

L &

- Zuztand:

- Bild:

Entsprechend der in Abschnitt 4 genannten Vorgehensweise werden fur unseren An-

wendungsfall

= ein Schalter als > IM_VZ-Vorgabe

= ein Schalter als > IM_VZ-Counter

= ein Schalter als > IM_VZ-Vergleicher

= ein Melderals >IM_VZ-Melder-Plus

= ein Melderals > IM_VZ-Melder-Minus

= ein Schalter als > IM_VZ-ImpulsControl-Plus
= ein Schalter als > IM_VZ-ImpulsControl-Minus

= ein Taster als
= ein Taster als

eingeflgt.

> IM_VZ-Melder-Taste-Plus
> IM_VZ-Melder-Taste-Minus

ImpulsManager I

(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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Funktionen:

1.

IM_VZ-Melder-Plus und IM_VZ-Melder-Minus

Mit seiner jeweiligen Adresse ist er auf den Hardware Besetztmelder ausgerich-
tet und Gbernimmt von dort die Gleisbesetztmeldungen.

Wobei die Erkennung einer Besetztmeldung in dem einen Fall (..Plus) den Zah-
lerwert um 1 addiert und im anderen Fall um 1 subtrahiert.

Hinweis:

Bei der Implementierung im Stellwerk kann dem Objekt nur EINE Adresse als
Basis-Adresse zugeordnet werden.

Wenn man, wie im vorliegenden Fall aber mehr Adressen benétigt, dann MUSS
ein Objekt auf diese Basis-Adresse Bezug nehmen und entsprechend konfigu-
riert werden !!

Die Adressen stehen also in einem festen Bezugsverhaltnis zu einander, was auf
der Hardwareseite zu beriicksichtigen ist !l

IM_VZ-Melder-Taste-Plus und IM_VZ-Melder-Taste-Minus

Diese Tasten steuern den jeweils zugeordneten IM_VZ-Melder-Plus bzw.
IM_VZ-Melder-Minus an (parallel zur Adresse). Die Tasten kénnen zum Testen
verwendet werden ODER fir Anwendungen, bei denen keine Gleisbesetzt -
Auswertung stattfinden soll, sondern irgend welche anderen "Impuls - Objekte"
Uberwacht werden sollen.

Diese Tasten sind jeweils von Operationen der "mitgelieferten” TC - Objekte her-
aus ansprechbar und erlauben somit einen breiten Einsatz fir die "Auswertung
von Impulsfolgen”.

IM_VZ-ImpulsControl-Plus und IM_VZ-ImpulsControl-Minus

Diese Schalter fungieren als Steuerungsobjekte zur Einstellung des IM_VZ-
Counters.

Wobei der Schalter IM_VZ-ImpulsControl-Plus dafiir sorgt, da der IM_VZ-
Counter um eine Schalterstellung (Z&hlstufe) erhoht wird, wahrend der IM_VZ-
ImpulsControl-Minus das Gegenteil bewirkt und ihn um eine Stellung erniedrigt.

Der Grund fur diesen "Umweg" liegt darin, dal3 die Ausl6serfunktion des Schal-
terobjektes sich so verhélt wie der Ausloser bei einem Bahnwarter oder "exter-
nem" TC - Signal - Objekt.

Wird der Ausloser deaktiviert, dann wird auch der Schalter deaktiviert.

ImpulsManager I
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Hingegen, schaltet man den Schalter per mouse - click oder setzt den Schalter
per Operation auf einen bestimmten Schalter - Zustand, dann bleibt diese
Schalterstellung erhalten.

Hinweis:
Die Anzahl der Schalterzustande kénnen individuell Gber den EDIT Mode an die
Bedurfnisse angepal3t werden.

IM_VZ-Counter

Der Counter (Schalter) ist im Prinzip der "Merker" (IST - Zustand). Sein Zustand
reflektiert die Anzahl der Impulse.

Hinweis:

In diesem Beispiel wird der Counter bei der Situation SOLL = IST auf den Aus-
gangswert O zurtick gesetzt.

Er kann aber auch per mouse-click oder einer Objekt-Operation auf jeden ande-
ren Wert als Startwert gesetzt werden.

IM_VZ-Vorgabe
Dieser Counter (Schalter) dient zur Einstellung der SOLL - Wert - Vorgabe.

Hinweis:

Die Anzahl der Schalterstufen in den beiden Objekten IM_VZ-Counter und
IM_VZ-Vorgabe missen gleich sein; ebenso mul die Schalterstufen - Anzahl in
den beiden Schaltern IM_VZ-ImpulsControl-Plus und IM_VZ-ImpulsControl-Mi-
nus diesen Werten entsprechen.

Die Anzahl in ihrer Hohe ist beliebig; max. die von TC zur Verfigung gestellten
Schalterzustands - Anzahl.

Die in diesem Beispiel eingestellte Anzahl ist willktirlich gewahlt worden.

IM_VZ-Vergleicher

Dieser Schalter wird eingeschaltet, wenn die eingestellten Bedingungen erfillt
sind; d.h. es einen Gleichstand von IM_VZ-Vorgabe und IM_VZ-Counter in Be-
zug auf die Schalterstellung (= Wert) gibt.

Dieser Zustand kann mit einem Bahnwarter abgefragt werden

ODER

im ins Stellwerk eingefligten Zustand koénnen Uber die Operationen die dort be-
kannten Aktionen ausgefihrt werden.

ImpulsManager I
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5.2.1 Melder konfigurieren

Im vorliegenden Fall werden auf dieser Bearbeitungsebene hier keine weiteren Einstel-
lungen bendtigt.

In Bezug auf die Melderadresse mul3 folgendes beachtet werden.....

= Wenn das Objekt im Stellwerk implementiert wird, dann kann man fur dieses Ob-
jekt EINE Adresse als "Basis - Adresse" festlegen.

= Bendtigt ein Erweitertes Zubehor Objekt, wie dieses hier, aber noch weitere
Adressen, dann kdnnen diese nur relativ zur Basis - Adresse angegeben wer-
den.

= |n diesem Beispiel soll dem IM_VZ-Melder-Taste-Plus die Basis - Adresse
zugeordnet werden und dem IM_VZ-Melder-Taste-Minus die relative Bezugs-
adresse. Aus diesem Grund muf in den Eigenschaften dieses Melders der
Adressbezug festgelegt werden.

Riickrelder - IM_V2-Melder-Plus

#F &llgemeines |8 Cperationen | 2§ Kommentar |

~ Eigenzchaften:

Twp: Riickmelder

Ok
Mame: It _WZ-Melder-Plus Seblad
Felle: 2 Endlie 1 Hiffe ‘

[ “erborgen
o~ Adresse: - &
Ad Plus: 0
resze-Plus E o

= |

.... hier gilt die Basis - Adresse !!!

ImpulsManager I
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Riickmelder - IM_v¥2Z-Melde

1 gllgemeines |“\:§ Operationen | @ Kommentar |

~EILIS:

~ Eigenzchaften: - T
oK
Typ: Riiickmelder
Hame: [M_WZ-M elder-Minus Abbrechen |
Zele: 3 Spalte: 1
[~ “erborgen

~Adiesse; &
Adrezze-Plus: 1

= i

~ J

.... hier gilt die Basis - Adresse plus 1 !!l; Beispiel Basis - Adresse = 22; dann hat die-
ser Melder die Adresse 23.

Diese "Zwanghaftigkeit" muf3 in der HW - Verdrahtung bertcksichtigt werden !!

Hinweis:

Wenn dies in bestehenden Anlagen nicht zu verwirklichen ist, dann kann man auch mit
den Operationen eines TC-Melders den entsprechenden Taster dieses Objektes schal-
ten, was sich dann unmittelbar auf diese Melder auswirkt. Auf diese Art und Weise las-
sen sich die Adressbeziige vermeiden und ein solches Objekt kann ohne Probleme
auch in bestehende Systeme einbezogen werden.
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5.2.2 Schalter als "IM_VZ-Counter " konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_¥Z2-Counter

~ Eigenzchaften:

Typ: Schalter

Marme: |IM_‘-;"Z-EDunter

Zelle: 1 Spalte: 2 Hilfe
[ “Werborgen

| Abbrechen

[

~Zuztande:

0 Zustand 1 Mew
1 Zustand 2
2 Fustand 3 Einfligen
3 Fustand 4
4 Fustand &
S Zustand B
B Zustand 7
7 Zustand 8
B Fustand 9
9 Zustand 10
10 Zustand 11

5 @
i

i

Lozchen

Die vorhandenen (vorgegebenen zwei Zusténde) werden uber die Funktion "Neu" um
die gewtinschte Anzahl erweitert.

Hier im Testfall, habe ich den Grundzustand == Zahlerstand 0 und 10 weitere Zustande
mit den Z&hlernummern 1 - 10 implementiert.

Die Anzahl der Zustdnde héngt von dem jeweiligen Einsatzfall auf der Anlage ab.

Hinweis:

Nachdem die Zustande als solche definiert wurden hat TC diese als eine Folge von klei-
nen Quadraten innerhalb eines Quadrats optisch sichtbar gemacht (Grunddarstellung).
Dies ist in unserem Fall fiir den spateren Gebrauch keine passende Darstellungsweise.
Deshalb wurde das jeweilige, einem Zustand zugeordnete Bild manuell gedndert. Siehe
allgemeines.
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5.2.3 Schalter als "IM_VZ-Vorgabe " konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_¥Z-¥Yorgabe

~ Eigenzchaften:

Ty Schalter

Marme: IM_V< -\ orgabe

Zeile: 1 Spalte: 1 Hilfe
[ Werboigen

Abbrechen

s -

- Zustande: -

0 Zustand 1
1 Fuztand 2
2 Zustand 3 Einfligen
2 Fustand 4
4 Zuztand 5
S Zustand B
B Zustand 7
7 Zustand 8
8 Zustand 9
9 Fustand 10
A0 Zustand 11

[

D@

By

Lozchen

II Z
[h]
=

In Bezug auf die Generierung der Zustande gilt das zuvor beschriebene.

Ansonsten mussen in diesem Objekt keine weiteren Einstellungen vorgenommen wer-
den.
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5.2.4 Schalter als "IM_VZ-ImpulsControl-Plus " konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_¥2-ImpulsControl-Plus

%7 Allgemeines | %8

~ Eigenzchaften: -

Typ: Schaler

Mame: It_W-ImpulzCaontrol-Pluz Abbrechen

Zeille: 2 Spalte: 2 Hilfe

[V ‘erborgen {_______

i

-~ Zuztande:

B8 Zustand 1 Meu
Bl Zustand 2
Bl Zustand 3 Einfliget
BH Zustand 4
Bl Zustand 5
B Zustand 6
BE Zustand 7
Bl Zustand 8
B Zustand 9
B8 Zustand 10
B Zustand 11

i T

&

Logchen

Diesem Schalter missen gleichviel Schalter - Zustédnde hinzugefiigt werden, wie den
beiden zuvor benannten.

Da dieser Schalter spater im Stellwerk nicht sichtbar sein soll (siehe den Haken bei
"verborgen") kann man die von TC generierten Oberflachen belassen.

Wer will, der kann diese naturlich auch verandern.
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Als nachstes konfigurieren wir den Ausldser ...

Schalter - IM_vZ-ImpulsControl-Plus

Eetroffener Zustand: I- -

IElweitertes Zubehicr | = Uberpriifte Objekte:
o Abbrechen

Bl IM_VZ - mpulsContral-Minus e

B IM_VE- ImpulsControl-Plus il

& IM_VZ-MMelder-Minus
& IkM_WZ-Melder-Flus

B IM_wZ-Melder-T aste-tMinus -
EH IM_WZE-Melder-T aste-Plus o
o IM_VEN ergleicher

0 IM_vZMargabe

| HinzufLigen || Entfernen | I richt  Oberpriift:

... diese Einstellung ist fur den Grundzustand maf3gebend.

Schalter - IM_¥Z-ImpulsControl-Plus

& sllgemeines |98 operationen & Auslizer |.._& Bedingung | @§kormmentar |

Betroffener Zustand: I. =
IErweitertes Zubehar = Uberpriifte Dbjekte:
2 |&| und Abbrechen

.IM_"-.-'Z-ImpUISEDntmI-Minus o @ IM_VE-Melder-Plus =
. IM_Ve - mpulzControl-Plus Hite
@ |b_VE-Melder-binuz

@& M _VZ-Melder-Plus

B IM_WZ-Melder-T aste-Minus
3 IM_VE-Melder-T aste-Plus
QO IM_VZVergleicher

0 IM_VZ4argabe

R
i

[

Hinzufiigen || Entfermen ‘ [~ Hicht Dberpriift; Iﬁj - E
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... alle weiteren Zustande folgen dieser Einstellung.

Die Konfiguration der Bedingungen sieht folgendermafien aus ...

Schalter - IM_vZ2-TmpulsControl-Plus

= allgermeines |8 operationen | & ausloser LA Bedingung |ﬁ Kornrmentar |

E etraffener Zustand: Ir e LT
I Ermeitertes Zubehior ~  Uberpriifte Objekte: Meus Gruppe fee =
o Abbrechen
- Ib_WE - I mpulzControl-kd inus .

Bl 1M _WZE- I mpulsControl-FPlus
& |MM_%Z-Melder-Minus
w» |k_WE-bdelder-Flus

£ IM_VZ-telderT aste-binus L
BB IM_wZ-telder-T aste-Plus P
D IM_WwE N ergleicher

o IM_vZ*argabe

| Hinzufligen | | Entfernen | I HMicht Uberpruift:

.... fur den Grundszustand.

Schalter - IM_¥Z-ImpulsControl-Plus

B sllgerneines | "8 Operationen | & Ausldser L3 Bedingung | @ kormrmentar |

Betraffener Zustand: I. -
IErweitertesZuhehtir +  Uberpriifte Dbjekte:

= & und Abbrechen
Bl 11_vZdmpulsControl-Minus """ 0 |M_VZ-|:Dunt§r T
B8 11_ v mpulsControl-Plus =0 IM_VZNergleicher i

@& |M_VE-Melder-idinus

& | _VE-Melder-Plus

B3 IM_VZ-Melder-T aste-Minus
B3 IM_VZ-Melder-Taste-Plus
0O IM_VZWergleicher

0 IM_"Z4argabe

o B
i

[

Hinzufiigen || Entfernen | [T Micht  Uberpriit: IE - E
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.... fur alle folgenden Zustande, wobei der IM_VZ-Counter Wert immer um eine Stelle
niedriger sein muf3, als der Zustand, der jeweils konfiguriert wird.

AnschlieRend werden die Operationen benannt ...

Schalter - IM_ VWZ-ITmpulsControl-Plus
EFF sllgemeines 58 Operationen | & Ausloser | Bedingunag | 2 Kommentar |

Auzltzender Zustand: I- =

I -~ Operationen:

Abbrechen

=

&

| Hinzufiigen | | Entfernen |

| Afeagrts || Abvaarts | I >

... Im Grundszustand gibt es keine Operationen (Aktionen)
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Schalter - IM_VZ-ImpulsControl-Plus.

Auzlozender Zustand: I. -

I = Operationen:

1 IM_VZ-Counter Abbrechen

P
e .k'

Hilfe

2 @
i

&

‘ Hinzufiigen ‘ | Entfernen |

‘ Aubwarts H Abwarts | I -

... in allen anderen Zustanden wird der IM_VZ-Counter auf den Zustand eingestellt, der
diesem zu konfigurierenden Zustand entspricht.

5.2.5 Schalter als "IM_VZ-ImpulsControl-Minus" konfigurieren

Alle Einstellungen des Schalters sind, bis auf die Operationen, sinngemaf zu den Ein-
stellungen des Schalters "IM_VZ-ImpulsControl-Plus " vorzunehmen.
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Schalter - IM_¥Z2-ImpulsControl-Minus

A pllgemeines Operationen | & Ausldser | Bedingung | @ kommentar

~ Eigenszchaltern:

Tup: Schalter
Hame: IM_‘-.-"Z-ImpuIsEDntml-Hinus AL D
Zeile: 3 Spalte: 2

[+ ‘erborgen

~ Zuztande:

B8 Zustand 1 Meu
B Zustand 2
B Zustand 3 Einfiigen
B Zustand 4
B Zustand 5
B8 Zustand B
B Zustand 7
Bl Zustand £
B Zustand 9
B Zustand 10
B Zustand 11

il

3 @
W

Laoschen

Schalter - IM_V¥Z-ImpulsControl-Minus

Eetroffener Zustand: Ir —
IErweitertes Zubehor ~  Uberpriifte Objekte: - e
B b2 mpulsControk-binus L@ IM_WZ-Melder-Minus -

B 1 _VE - mpulsControl-Plus
» |k_WZ-bMelder-kMinus

& |M_YZ-Melder-Plus
B IM_VZ-Melder-T aste-Minus L
@

i

2 IM_vZ-Melder-T aste-Flus
O IM_VEMergleicher
0 IM_vZMargabe

T

Hinzufiligen || Entfernen [ HMicht Oberpriift: Iil - E
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Schalter - IM_¥2Z2-ImpulsControl-Minus

Betratfener Zustand: I. =
IErweitertesZubehi:ir ~  [berpriifte Objekte:

= &) und | abbrechen
B 11 _Z I mpulsContral-Minus e 0 IM_WE-Counter _
. IM_%Z-ImpulzControl-Plus
® |M_VZ-Melder-Minus
® |M_WZ-Melder-Plus |

—

B IM_YZ-Melder-T aste-Minus ®
3 IM_VZ-Melder-T agte-Plus c
O IM_VZWergleicher

0 IM_VZWorgabe

| Hinzufiigen H Entfernen | [~ Hicht  Dberpriift I._3_-5j & E

Hinweis:
Bei diesem Objekt wird der IM_VZ-Vergleicher in die Bedingungen NICHT mit einge-
bunden.
Der Grund liegt darin; beim Hochzahlen soll nicht Giber den Zustand SOLL = IST hinaus

weiter gezahlt werden; wahrend beim Herunterzéhlen dies in diesem Beispiel zugelas-
sen wird.

Moéchte man das ebenfalls verhindern, so ist IM_VZ-Vergleicher gleichfalls mit einzu-
beziehen.
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Operationen

Schalter - IM_¥2Z-ImpulsControl-Minus

B pllgermeines S Operationen | & Ausiiser |4 Bedingung | @ Kormmentar |

Auzlozender Zustand: I. i

I + [Operationern:

Bl -Counter

| Hirzufugen | | Entfernen ‘

| Subwarts || Bbwarts ‘ Iﬂ -

Beim Herunterzahlen muf3 der IM_VZ-Counter auf den Zustand gesetzt werden, der je-
weils VOR dem Zustand liegt, der jeweils konfiguriert wird.

Hier wird der Zustand 2 konfiguriert, was dem Zahlerwert 1 entspricht, deshalb ist der
Counter auf den Zahlerwert O einzustellen, was dem Zustand 1 entspricht.
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5.2.6 Taster als "IM_VZ-Melder-Taste-Plus " konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Taster - IM_V¥Z-Melder-Taste-Plus

&0 allgemeines |W® Operationen | [ Bedingunag | (2§ Kommentar

Eigenschaften:

Twp: T aster
HMHame: Ih-'i_.\-"Z-h-'ieIu:ier-Taste-F'lus SHETEEE
Zeile: 2 Spalte: 3
I “erborgen
&
o=

In den Bedingungen sind keine Einstellungen vorzunehmen, jedoch in den Operationen.

Taster - IM_VZ-Melder-Taste-Plus

B allgemeines 2 Operationen |L_,$ Bedingung | Z§ Kormmentar |

Auslozender Zustand: I [

I - Operationen:

et
® |M_VWZ-Melder-Plus Abbrechen

i

[
=

G

Hinzufiigen || Enttermen |

AiufErts || LSt | I =
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... bei Aktivierung des Tasters

Taster - IM_V¥Z2-Melder-Taste-Plus

Auzldzender Zuztand: I 8 -

I = Operationen:

& |M_VZ-Melder-Plus Abbrechen

Hilfe

iy

| Hinzufuger | | Entfemen |

| Bubwarts || Abwarts | I -

... bei Deaktivierung des Tasters.
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5.2.7 Taster als "IM_VZ-Melder-Taste-Minus" konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Taster - IM_V2-Melder-Taste-Minus

Eigenschaften:

Ty T aster ——
Mame: Ik_%Z -t elder-T aste-Minus #bbrechen
Zeile: 3 Spalte: 3
I werbomgen
&
o

In den Bedingungen sind keine Einstellungen vorzunehmen, jedoch in den Operationen

Taster - IM_VZ2-Melder-Taste-Minus

Auzlozender Zustand: I = -

I =  Operationen;

@ IM_VZ-Melder-Minus Abbrechen

e =

Hilfe

i

2 W
&

| Hinzufligen | | Entfemen |

S arts || AbwErts | Iiv
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... bei Aktivierung des Tasters

Taster - IM_¥Z2-Melder-Taste-Minus

Auzlozender Zustand: IE i

I + Operationen;

& |M_vZ-Melder-Minuz Abbrechen

Hilf=

D @
i

[

| Hinzufuigen | | Entfernen ‘

| Aubwarts || Abwarts ‘ I -

... bei Deaktivierung des Tasters.
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5.2.8 Schalter als "IM_VZ-Melder-Taste-Minus" konfigurieren

Der Schalter wird markiert und im rechten oberen Feld die "Eigenschaften” aktiviert.

Schalter - IM_¥Z-Vergleicher

- Eigenachaften: -
Tup: Schalter
Hame: IM_NE W ergleicher s e
Zelle: 1 Spalte: @
[~ “erborgen
~Zuztande:; &
0O Zustand 1 Mewu
o
O Zustand 2 &

Einfugen

Lozchen
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Der Vergleicher wird tber den Ausloser aktiviert, der in folgender Art aufgebaut ist ..

Schalter - IM_¥Z-Vergleicher

2 2llgemeines |8 Operationen | & Auslbser |_& Bedingung | Zjkormmentar |

B etroffener Zustand: I@ o
IErweiterlesZubehijr *  [berpriifte Objekte:

& | 1| oder Abbrechen
B8 IM_VZ I mpulsControl-Minus B (& und :
. IM_Ve A mpuleContral-Flue | & 7 1 IM_VZVorgabe Hile
o M_\VZMeldertinus | M2 argabe

H-& | und
® |M_VZMelderPloe | 0 T 2 IM_VZ-Vorgabe

B IM_VE-Melder-TasteMine: | © 2 IM_VZ-Counter
3 IM_VZ-Melder-T aste-Plus B/ &/ und
O IM_VZMergleicher | b 3 IM_WZMorgabe
0 IM_Vevogabe | e 3 IM_WZ-Counter
H 8| und
- & IM_WZMaorgabe
----- 4 M _WZ-Counter
=& | und
----- § IM_%Zargabe
----- 5 IM_WZ-Counter
8| und
----- B IM_WZ-\aorgabe
----- B IM_WZ-Counter
H-1& | und
----- 7 M V2 Vargabe
----- # M WZ-Counter
& | und
----- B IM_WZVargabe
----- B IM_WZ-Counter
H-& | und
----- 9 |M_VZVargabe
----- 9 IM_WZ-Counter
& | und
----- 10 IM_VZAorgabe
----- A0 k_WE-Counter

Hinzufiigen || Entfernen [T Micht Oberpriit; Ii; - E

[

D @
i
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Hinzu kommen die Einstellungen in den Bedingungen ...

Schalter - IM_¥Z2-Vergleicher

Betrotfener Zustand:

I Erweitertes Subehor

. IM_NZ-ImpulsCantral-kinus
. I _WZ-ImpulzControl-Plusz
& |M_VZ-Melder-kinus

& |M_VZ-Melder-Pluz

5 IM_VZ-Melder-T aste-Minus
3 IM_VZ-Melder-T aste-Plus
O IM_vZVergleicher

0 IM VM argabe

| Hinzufiigen | ‘ Entfernen |

5 | 1] oder

A

8- &| und

1 IM_VZ-argabe
1 IM_VZ-Counter

<& | und

2 IM_%ZWorgabe
2 IM_Z-Counter

1| und

3 IM_WZ-aorgabe
3 IM_VZ-Counter

& | und
4 M W2\ orgabe
4 [M_WZ-Counter
1| und

§ IM_vZargabe
§ |M_WZ-Counter

& | und

B IM_VZ-Vaorgabe
B IM_WZ-Counter

& | und
7 IM_vZomabe
# | w2 -Counter
& und
8 IM_VZ-aorgabe
8 IM_WZ-Counter
<& | und
9 IM_"Zargabe
9 |M_WZ-Counter
& und
----- A0 1k_WEMorgabe
----- 10 1W_WZ-Counter

[~ Hicht Oberpriift |[_J -

A

oK

Abbrechen

o5

(

Hilke

il

]

Diese Schalterstellungen kénnen tber / mittels eines Bahnwarters ausgewertet werden.

Alternativ konnen diesem Objekt NACH der Implementierung in einem Stellwerk im Re-
gister Operationen Aktivitdten zugeordnet werden, die dort (wie bekannt) definiert sind,;
z.B. einen TC Schalter ein / aus schalten.

ImpulsMa

nager Il

(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
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5.3

ImpulsManager > Vergleichszéhler -- im Stellwerk implementieren

Das Objekt steht nach der Generierung im EDIT Mode im Stellwerk zur Implementie-
rung, analog zu den "fest vorgegebenen Objekten" zur Verfugung. >> siehe Symbolik -
Menu fiir Taster, Schalter und Zubehor.

Das Objekt wird wie jedes andere im Stellwerk eingefuigt.
Offnet man die Eigenschaften des Objekts "ImpulsManager-Ansprechverzégerung”,

dann kann man diesem Obijekt jetzt einen spezifischen Anwendungsnamen geben und
weitere Einstellungen vornehmen.

ImpulsManager-Yergleichs-Zahler - ImpulsManager ¥YZ-max =¥z

% Allgemeines | & anschiuss |2 kommentar |

~ Eigenzchalter: -
Ty Impulstd anager-ergleiche-Zshler
Mame: Impulstanager_Ve-max wpz
Fenster: Drera- mpuls-k anager
Zeile: 21 Spalte: 24
Zubehar... Sichtbar nur im Editisrmodus: [ &
2
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Die Einstellung der Basis - Adresse fur dieses Objekt erfolgt tiber das Register "An-
schluss”

ImpulsManager-Yergleichs-Zahler - ImpulsManager_VZ-max #¥z
B slgemeines @ &nschiuss ‘ﬁKDmmentar |

~ &nzchluss:

Tom I Riickmelderadresse =

Digitalsystem: | 1: Intelibox |1 / Intelibos Basic / 1B-COM - Abbrechen
Easizadresse: 1 E

- Teszt:

O
440
.
e B
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Mdchte man z.B. beim Zustand SOLL = IST, d.h. der IM_VZ-Vergleicher ist aktiv (ein),
Operationen oder sonstige Aktivitdten einfiigen, dann markiere man zuerst das Objekt

(1.) und danach wahle man die Eigenschaften (2.) aus.

ImpulsManager-Yergleichs-Zihler - ImpulsManager MZ-max xye
& pllgemeines | & Anschilss |_-j|<u:nmmentar |

~nschluss:
Ty I Ruckmelderadresse =
Digitalsystem: | 1: Intelibox 1 / Intelibos Basic / 1B-COM - Abbrechen
Basisadresse: 1 E
~ Tesk
Eig &
s

e
-
nog
r/
O
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Nunmehr kann man tber die Register, wie z.B. Operationen, die bekannten Operationen
starten.

Zubehiir - ImpulsManager_VYZ-max xyz - IM_UZ—Uerglqi'l;]'j_'i_af;f

- oK
+  Operationern:

Ahbrechen

Hilte

2 @
I

g

‘ Hinzufiigen | | Enttermen | |&ufzeichnen‘

‘ abwErts || Abwarts || Makros... ‘ I v

5.4 ImpulsManager > Vergleichszahler und Einbindung des Bahnwarters
Die Einbeziehung eines Bahnwarters zur Erkennung und Auswertung des Zustandes
SOLL = IST, erfolgt in Analogie zu der im Abschnitt 4.5 dargestellten Vorgehensweise.
5.5 ImpulsManager > Vergleichszéahler Rickstellen
Je nach Art der Auswertung und weiteren Handlung, muf3 das Vergleichszahler - Objekt
IM_VZ-Vergleicher wieder zuriick gesetzt werden. Bei Verwendung eines Bahnwaérters
von diesem, bei Verwendung von Operationen z.B. am Schlufd der Aktionsfolge.
Eine Ruckstellung bedeutet, den IM_VZ-Vergleicher und IM_VZ-Counter jeweils in den

Zustand 1 zu setzen

Erfolgt keine Ruckstellung, dann kann das Objekt nicht weiter genutzt werden !!
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6.1

ImpulsManager > Achsen- / Fahrzeug- Zahler (mit Erw. Zubehor)
-- Erweiterung zu Teil 1 ; hier beginnt Teil 2 --

Grundstruktur der Gleis-Status-Erkennung

Wahrend auf den meisten digitalen Modelleisenbahn - Anlagen die "belegt" / "frei" Er-
kennung dadurch bewirkt wird, dal’ alle oder einzelne Fahrzeuge einen Stromfluf3 in
dem jeweils zu betrachtenden Abschnitt bewirken, solange sich die Fahrzeuge dort be-
finden, der dann von einem Dekoder erkannt und in eine digitale Information umgewan-
delt wird, die TC auswertet, folge ich in diesem (neuen) Kapitel der Erkennungsmethode
der "grof3en Bahn".

Bei der "groRen Bahn" werden Uber die Radscheiben (Achsen), die sich tber ein Ma-
gnetfeld bewegen, elektrische Impulse ausgeldst, deren zeitliche Lange, der Verweil-
dauer der Radscheibe im Magnetfeld entspricht.

Die zeitlichen Zwischenrdume zwischen solchen Impulsen sind bestimmt durch den Ab-
stand der Achsen (Achsfolge).

Positioniert man an jedem Ende eines zu Uberwachenden Gleisabschnittes jeweils einen
solchen Detektor und zahlt die Impulse, so muf3 man -- je nach Fahrtrichtung -- den ei-
nen Detektor + (positiv) zéhlen lassen und den anderen -- (negativ), so daf3 sich in
Summa nach der Zugdurchfahrt ein Ausgleich (Null) ergibt.

Dann ist das Gleis wieder frei. Solange eine Ungleichheit (ungleich Null) herrscht, ist das
Gleis noch belegt.

Impulsfolgen + Impulsfolgen -

Impulsfolgen + Impulsfolgen -

L1 [L1I LTI

Abschnitt A Abschnitt B

»
; »

[] L] I

Detektor 1 Detektor 2 Detektor 3
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6.2 Anforderungsprofil
6.2.1 Welche Detektoren stehen dem Modellbahner zur Verfiigung

Alle solche, die einen Radsatz eines Fahrzeugs erkennen bzw. die anderweitig eine
Detektierbarkeit ermdglichen.

Mir kommen da die folgenden Hardware (HW) Lé&sungen in den Sinn ...

* Rad - Schiene; eine kleine Schienentrennung oder spezielle Gleisstiicke wie z.B.
im Marklin M- Sortiment erhéltlich

= Lichtschranken

= Magnete mit Hall-Sensoren oder Reedkontakten

6.2.2 Was ist bei den Detektoren zu beachten ??

Eine wichtige Regel steht hier im Vordergrund,
die Erfassung mufld pro Gleisabschnitt (Einfahrt, Ausfahrt) IMMER einheitlich er-
folgen !l

Dies bedeutet, es missen immer die Rader oder das Fahrzeug gezahlt werden.
Ferner folgt daraus, dal3 es zu keinen Stérimpulsen kommen darf, bzw. zu keinen Aus-
setzern bei der HW Erfassung.

Beides fuhrt zu einer fehlerhaften Aussage.

6.2.3 Was ist bei der Systemauslegung zu beachten ??

Wie aus dem Bild in Abschnitt 6.1 zu ersehen ist, werden am Detektor 2 zwei Vorgange
ausgelost.

Der Detektor selbst erkennt nur das Fahrzeug / die Achse und Ubergibt diese Informa-
tion an den TC-Melder.

Die sonstige Auswertung muf3 also in TC mit Hilfe der TC Objekte und ihrer Konfigura-
tion erfolgen.

Dies hat natirlich auch seine Auswirkung auf die Ausgestaltung des TC Objekts "Achs-
z&hler" im erweiterten Zubehor.

Es ist ohne weiteres nachzuvollziehen, dal3 sich das hier dargestellte Prinzip der Zahl-
weise leicht bei einer Abfolge von Abschnitten aufbauen Iaf3t, die direkt aufeinander fol-
gen.
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Befinden sich jedoch Weichen zwischen den Abschnitten (Blocken) und die Zige kon-
nen beliebige Wege nehmen, dann kommt die jeweilige Zuordnung der Detektoren mit
ins Spiel.

Mit anderen Worten, die "Vernetzung" der Detektoren ( == Achszéhler Objekte) bedarf
eines guten Konzeptes innerhalb der TC - Konfiguration.

In der beigefligten Demo - Datei ist ein solches beispielhaft dargestellt und in der Simu-
lation anschaubar.

Ferner ist der Abstand der Detektoren zu einander nicht ohne Belang.
Palidt ein Zug in seiner gesamten Lange in einen Gleisabschnitt, dann zahlt die eine
Zahlstelle alle Impulse und danach die andere; dann wird in "Ruhe ausgewertet".

Sind die Abstdnde der Detektoren jedoch kiirzer als eine Zuglange, was typisch ist fur
eine Weichenanordnung zwischen (TC-) Blécken, dann missen beide Impulsfolgen von
beiden Detektoren aufgenommen und bearbeitet werden.

Da eine "Negativ - Z&hlung" per Definitione nicht erlaubt wird, mul? die Z&hlanordnung in
jedem Falle so erfolgen, dal3 unter Bertcksichtigung der Fahrtrichtung der Fahrzeuge,
immer zuerst die Impulse gezahlt werden, die "zum Fllen" (+) eines Abschnitts fihren
und dann erst die, die "zum Leeren" (-) beitragen.

6.2.4 Mit welcher Anzahl von Achsen / Fahrzeugen mul3 gerechnet werden ??

Hier gibt es ein weites Spektrum, angefangen von der einfachen Lok mit "nur” 2 Achsen
bis hin zu einem Glterzug mit x Wagen inkl. einer Ausstattung mit Drehgestellen.

Bei dieser Betrachtung wird schnell klar, es kdnnen leicht mehr als 100 sein (wenn auch
nicht alltaglich).

Damit scheidet eine L6sung mit nur einem Zahler (Schalter), wie beim "Vergleichz&hler"
aus.

Es wird also ein Zéhleraufbau benétigt, der flexibel und ausbaubar im Aufbau ist. In der
Grundversion (hier Demo) sollte er 3 stellig sein, also bis 999 zahlen kénnen.

Wem das nicht genug ist, der soll sich jeweils nach dem gleichen Schema Stellen zu-
satzlich einbauen kdnnen.

Dann ware der Zahler beliebig erweiterbar und fur alle moglichen Zahlaufgaben geeig-
net.
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6.2.5 Handhabungen des Zahlers bei Neubelegung / Stérungen im Gleis (Ablauf)

Da der Zahler konzipiert ist, um den Gleiszustand (belegt / frei) z.B. in einem Block an-
zuzeigen, stellt sich die Frage, was passiert, wenn ein Fahrzeug NEU auf ein Gleis in-
nerhalb eines freien Abschnitts aufgegleist (aufgesetzt) wird ??

In diesem Fall kommt das Fahrzeug ja nicht an dem Z&hldetektor (HW) vorbei; eine au-
tomatische Erkennung findet nicht statt.

Fur diese Falle mul3 eine SET (S) Taste innerhalb des Objektes vorgesehen werden.
Mit Betétigen dieser Taste wird ein Impuls simuliert und das Gleis damit als belegt ge-
kennzeichnet.

Die Anzahl entspricht zwar nicht der realen Anzahl von Achsen / Fahrzeugen, das muf3
aber hier so hingenommen werden, will man nicht "endlos" Achsen zahlen und dann
per Tastendruck eingeben.

Modellbahner, die dies méchten, kénnen sich das Objekt im Edit Modus entsprechend
umgestalten, keine grof3e Tat, reine FleilRarbeit.

Zum anderen entsteht der Fall, das Fahrzeuge "verloren" wurden oder aus sonstigen

Grunden das Gleis manuell “frei geraumt” wird.

In einem solchen Fall muf? der Zahler zurick gesetzt und das Gleis als "frei" gemeldet
werden.

Fir solche Aktionen ist eine RESET (R) Taste einzuplanen.
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6.3

6.3.1

6.3.2

ImpulsManager -- "Achsenzéhler”

Allgemeines

Dieser Zahler, obwohl als "Achsenzahler" tituliert, kann auch zum Z&ahlen von einzelnen
Objekten herangezogen werden; so z.B. auch von Fahrzeugen (Loks, Wagons).

Es kommt nur darauf an, welchen Detektor ich wie einsetze und was ich erfasse.

Die "Z&hlobjekte" missen nicht, wie auch beim "Vergleichzahler" zwangslaufig Modell-
Eisenbahn-Fahrzeuge sein.

Der Einsatz ist ebenso fur Modell-Cars oder Modell-StralRenbahnen denkbar; einfach
alle was sich mit Detektoren erfassen lafit.
Grundsatzlicher Aufbau des Zahlers

Der Zahler folgt dem Aufbauprinzip, welches ich bereits beim "Vergleichszahler" ange-
wendet habe.

Daher verweise ich auf diesen Abschnitt in dieser Dokumentation.

Was ist hier erweitert worden ??

Beim "Vergleichzahler" kommen wir mit einer Zahlstelle innerhalb des Zahlers aus.

Sollte diese einmal nicht ausreichen, so kann dort wieder dieses erweiterte Prinzip ein-
gesetzt werden. Beide Zahlertypen erganzen sich auch von den Strukturen.

Wahrend wir hier 3 Zahlstellen vorsehen. Jede Zahlstelle arbeitet aber nach dem Prinzip
des "Vergleichszéahlers.

Die Impulse gelangen uber die Objekt-Melder oder Objekt-Tasten (+, - ) auf die "Einer-
stelle" und werden dort gezahlt.

Wird der 10 te Impuls empfangen, so bewirkt dieser das Setzen der "Einerstelle” auf O
und das Generieren eines "Zehnerimpulses" (Ubertrag).

Mit jedem "Zehnerimpuls” wird die "Zehnerstelle" hochgezahlt, analog zur "Einerstelle”.

Bei Erreichen des 10 ten "Zehnerimpulses” erfolgt, wie zuvor beschrieben, eine Weiter-
schaltung auf die "Hunderterstelle" (Ubertrag).

Auf die gleiche Art und Weise kann der Zahler um x Stellen erweitert werden .
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Wie beim "Vergleichszéhler" werden die " + Impulse" und die " - Impulse" getrennt erfal3t
und gezahlt (ausgewertet) und das Ergebnis jeweils im anzeigenden Zahler (Schalter)
bzw. der entsprechenden Stelle dargestellt.

Die SET (S) Taste und die RESET (R) Taste wirken direkt auf die Zahler-Objekte.

Die globale Auswertung, Gleis ist "belegt" bzw. "frei" wird Uber einen Schalter vorge-
nommen, der bei einer Zahlanzeige UNGLEICH 0 aktiv (ein) ist; ansonsten sich im aus
- Zustand befindet.

Im Prinzip entspricht dies der "Vergleichsanzeige".

Auch diese Information kann uber einen Bahnwérter abgefragt werden. Der Bahnwarter
kann im TC-Block als Melder integriert werden oder auch in eine Weichenstral3e oder
einzelne Weichen.

Grundsatzlich ist ab hier der Bahnwaérter funktional gleichbedeutend mit einem TC-Mel-
der.

Wie auch bei einem TC-Melder kénnen auch hier Operationen ausgeftihrt werden, ent-
weder aus dem Bahnwarter heraus ODER direkt durch das Objekt "Achszé&hler".

Der "Achszéhler" 14t sich, wie alle anderen TC-Objekte, beliebig oft in einem Stellwerk
implementieren.

Im implementierten Zustand stehen fur den "Achszahler”, wie bei allen anderen TC-
Objekten alle weiteren Konfigurationsmoglichkeiten zur Verfiigung.
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6.3.2 Struktur des "Achszahlers"

In diesem Abschnitt werden primar die Erweiterungen / Anderungen zu den vorgenann-
ten ImpulsManager Objekten beschrieben.

Einstieg Uber die Bibliotheksfunktion (Manager) flir erweitertes Zubehor

Erweitertes Zubehor x|

Zubehar:

%321 Impulztd anager-dnsprechyerzogering
A | rpulsk anagereraleichs-Z Shler

| Meu ‘ | Eigenzchaften... ‘ | Lozchen |

| K.opieren ‘ | Expaort.. ‘ | Import.... |

Eigenschaften des Objekts "Achszdhler"

Erweitertes Zubehir - ImpulsManager-Achszdhler
2 sllgermeines |ﬂ° Bausteine | @ Kormmentar |

Eigenzchaften:

Top: Ernweitertes Zubehor
Marne: Impulzt anager-tehszahler Abbrechen
Symbaol: Fitid | Symbol Bearbeiten... Hilfe

D @
i

iy
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Definition und Anordnung der einzelnen Objekte

Erweitertes Zubehir - ImpulsManager-Achszahler

P allgerneines By Bausteine |_-d Kommentar |

cmtom

u u u 20x20"uz2- Hilf=
. . ~ Gestaltung:
B 4 BHH 5 B .
BI=]=]
J | e
. @ @ ~Zugtand:
~ Bild:

Auzwahl; I v

zum Aufbau des "Achszahlers".

Die einzelnen Schritte der Implementierung und Konfiguration sowie die Gestaltung der
Oberflachen der einzelnen Objekte ist dem Prinzip nach in den vorrangegangenen Ab-
schnitten dargestellt worden.

Dort sind ebenso die einzelnen "Zahl- (Schalter-) Objekte mit ihren einzelnen Register-
Einstellungen vorgestellt worden.

Der Leser moge bitte dort alle weiteren Details entnehmen und gedanklich auf diese
Applikation tbertragen.
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Weiterschalten der "Zehnerstelle" -- Ubetragimpuls

Schalter - Impuls™Manager-achszahler - Schalter 4

Auzlosender Zustand: Ia i

IZuhehi:ir-Elperatiunen -

DOperationen:

weichenbefeh (0] IM_aZ EinerStelle #bbrechen
* Fahrztufenbefehl IM_AZ I mpulzControl-ZehnerStelle_+
‘& Fahrtrichtungsbefehl 2 Werzogerung 00:00:00.050 2l

' Funktionsbefehl =] IM_AZ-ImpulsControl-ZehnerStele_+
Selectrix-Byte Senden

| Hinzufuigen | | Entfemen |

| Aufwiarts || Abwarts | I -

Weiterschalten der "Hunderterstelle" -- Ubetragimpuls

Schalter - IM_AZ-ImpulsControl-ZehnerStelle + B

B algemeine: S8 Operationen | & Ausldser | Bedingung | @ kommentar |

Auglozender Zustand: Ia =

IZuI:uehijr-DperatiDnen -

Operationet:

i/ eichenhefehl [0 IM_tZ-ZehnerSiele Abbrechen
* Fahrzstufenbefehl

IM_& I mnpulzControl-H underterS telle_+ HiF
R Fahrtrichtungsbefehl T Werzogerung 00:00:00.050 S
{ Funktionzbefehl

Bl IM_aZImpulsControl-HunderterStelle_+
Selectin-Byte Senden

i

ST )
o

| Hinzufiigen | | Entfemen |

E | Aufwarts || Abwarts | I -
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SET (S) - Taste

Erweitertes Zubehir - ImpulsManager-Achszahler
[ slgermeines By Bausteine | @ kormmentar |

CEEC

BOomelo
IIIIIIEI

| 0
@
=]
=]
H

SET (S)

B
emtom | [Aowe]
R = S Hilfe

~ Gestaltung:

B: ) Bl 5

B i o B |a

o

L e

~£uztand:

I 5] Az =

-~ Bild:

.-’-'xuswahl:l -

Operationen

Taster - IM_AZ-Melder-Taste-Set_+

Auzlozender Zustand:

|@—,

IZubehi:ir-D perationen -

henbefehl

& Fabrstufenbefehl

ke Fahrtichtungsbefehl
¢ Furktionshefehl
Selectriz-Byte Senden

| Hinzufiigen | ‘ Entfernen |

| Aiufwarts H Abaarts |

Dperationen:

Ln I _Ar-Gleizbelegung

e B

Abbrechen

Hilfe

& ®
=
]

[
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bei der die folgenden Bedingungen erflillt sein missen ...

Taster - IM_AZ-Melder-Taste-Set +

Betroffener Zustand: B -

IErweitertesZubehi:ir = Uberpriifte Objekte:

Ll|it_2z EinerStel & |&| und Abbrechen
© IM_AZ-Gleisbelzgung ----- @ [M_pZ-Melder-buztaht_- -
100 IM_AZ-HunderterStells B IM_AZMelderTasteReSet 0 Hilfe
. It_de-ImpulzControl-EinerStelle_- % :E—E_Eﬂ:itrﬂ;te"e
B IM_AZ-ImpulsContral-HunderterStele . IM:.t'-‘-Z-ZehnerStelle
. It_de-ImpulzControl-HunderterStelle o

. IM_&Z-ImpulzControl-HunderterStelle —
= IM_AZ-ImpulsCaontral-HunderterStele
= IM_a&Z-ImpuliControl-Zehnestele_+
. IM_dZ-ImpulzControl-£ehnerstele_+
. IM_AZ - ImpulsCantrolZehnerStels_-

Bl IM_AZ-ImpulsControl-ZehnerStelle_-  *
4| | [

|ﬂin2ufi.Jgen H Entfernen | [ Micht  Dberpriift |8_¢| - E

2 @
@
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RESET (R) Taste

Erweitertes Zubehir - ImpulsManager-Achszahler

[ slgermeines By Bausteine | @ kormmentar |

EEvCe
BE=E00

00
g
88
FEHEH

RESET (R

[e]er x

L2
=T e Abbrechen
E T B e Hilfe
~ Gestaltung:
B: 4 B 5
B i o B |a
. @
~£uztand:
I B fuz -
-~ Bild:

Alzwahl: I -

Operationen

Taster - IM_AZ-Melder-Taste-ReSet_0

5 allgemeines S Operationen |._,$ Bedingung | 2 Kommentar
Auslosender Zustand: I B -
IZuhehﬁr-Dperationen + Operationen:

W eichenbefehl

& Fahustufenbefehl

i Fahrtrichtunosbefehl
4 Funktionsbetehl
Selectrix-Byte Senden

| Hinzufiigen | | Entfernen |

| Aufwarks || Abwarts |

Willik_AZ-EinerStelle

[0 IM_AZ-ZehnerStelle

[0 IM_~Z-HunderterStele

. Impulstdanager-dchzzshler - Schalter 4
. IM_A& ImpulzCaontrol-E inerStelle_-

. IM_AZ ImpulzControl-£ehnerstelle_+
. IM_ae ImpulzControlZehnerStelle_-
. IM_&7-ImpulsControl-HunderterStele_+
. IM_ae-ImpulzControl-HunderterStelle_-
O IM_A7-Gleizbelegung

m =

i

&
o

i)
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bei der die folgenden Bedingungen erflillt sein missen ...

Taster - IM_AZ-Melder-Taste-ReSet_ 0

Betroffensr Zustand: [

IErweitertes Zubehor = [berpriifte Objekte:
WHIM_AZ EinerStelle & |&| und &bbrechen

O IM_AZGleishelequng ----- |5 IM_aZ-Melder-T aste-Set_+ :
10 IM_AZ HundsrterStelle - @ IM_AZ Meldertusfatit_- Hile
.|M_.ﬂ‘-Z-ImpulsEDntrDI-EinerSteIIe_- = WM e Bistabel -

B IM_aZ 1 rmpulsControl- HunderterStelle
. IM_& I mpulzControl-H underterS telle
. IM_A-ImpulzControl-HunderterStelle —
B IM_aZImpulzContral-HunderterStelle,
= IM_aZ 1 mpulsControl-2ehnerStele_+
. IM_aZ I mpulzControl-ZehnerStelle_+
|. IM_a&Z  mpulsCantrol-ZehnerStelle_-

Bl IM_sZImpulzControl-ZehnerStelle_- |+
a| | »

| Hinzufiigen || Entfemen | [T Micht  Oberpriift: I&, - E

2 @
|
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GLEISBELEGUNG

Erweitertes Zubehir - ImpulsManager-Achszahler
& slgermeines #y Bausteine | @kormmentar |

Gleisbelegung | E= x

s@som
20x20~ w2~ Hilfe

~ Gestaltung:

B: 4 H &
B = H s

g Dl e &
~ Zustand:

I O Fustand 1 -
~ Bild: -

Avzwahl: I -

Ausloser

Schalter - IM_AZ-Gleisbelegung

Betrotfener Zustand: I@ &
IErweilertesZubehi:ir = [berpriifte Objekte:

@ |h_t7-Melder-dustfahrt_- -
: IM_AZ-Melder-Einfaht_+ Hilre
i [B]IM_AZ Melder-Taste-Set_+

O IM_A7-Gleizbelzgung

[@] It_AZ-HumderterStelle

. IM_AZ-ImpulzControl-E inerStelle_-
= IM_AZ-ImpulsContral-HunderterStele

. IM_AZ - ImpulsCantrol-HunderterStelle @
. IM_a-ImpulzControl-HunderterStelle c

=] IM_aAZ-ImpulsContral-HunderterStelle
B IM_AZ-ImpulsContral-ZehnerStelle_+
. I_dZ-ImpulzControlZehnerS telle_+
. IM_aZ-ImpulzControl-ZehnerStells_-

= IM_AZ-ImpulsContol-ZehnerStelle_- =
4| | T

|ﬂin2ufi.Jgen H Entfernen | [ Micht  Oberpriift Ig - E
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Es wird von den beiden Zustanden (“frei", "besetzt") nur ein Zustand in den Ausloser
Ubernommen. Damit wirken alle anderen Zustande automatisch auf den anderen Auslo-
ser (> TC Definition !!)

Diese "Formulierung" besagt, dalR der "frei" - Zustand nur dann herrscht, wenn keiner
der Zahler- "Eingange" aktiv ist und auch die SET - Taste nicht betatigt wird; wobei noch
die folgenden Bedingungen erfiillt sein missen ...

Schalter - IM_AZ-Gleisbelegung

B slgemeines |8 Operationen | & Ausitser | A Bedingung |;ﬂ Kornmertar |

Betroffener Zustand: | o -
IErweiterte& Zubehir ~  Uberpriifte Objekte: Meue Gruppe |

WM _AZ EinerStelle = |&| und Abbrechen
O IM_a7-Gleisbelegung ll1 IM_AZ-EinerStelle

nl

10 IM_AZ HunderterStelle MM, e eehnediel: 2
. [M_AZ - ImpulsControl-EinerStelle_- & I: M IM_AZHunderterStelle

B IM_aZ-ImpulsControl-HunderterStellz

. IM_a - mpulzControl-HunderterStelle &
- [M_AZ - mpulsContral-HunderterStelle — h
& IM_aZ-ImpulzContral-HunderterStelle

& IM_a&Z-ImpulsControl-ZehnerStelle_+
. IM_&Z - mpulzControl-£ehnerstele_+
. [M_AZ - mpulsContralZehnerStele_-

B IM_AZ-ImpulsControl-ZehnerStelle_- =
4 | »

‘ Hinzufigen H Entfernen | [T Micht  Oberpriift: I&, - E

Im Umkehrschlul3 bedeutet dies, wenn eine der Zahler - "Eingange" oder die SET Taste
aktiv und eine der Anzeige-Stellen ungleich Null ist, dann liegt eine Belegung vor UND
damit wird der zweite Objekt-Zustand "besetzt" aktiviert.
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6.4 ImpulsManager -- "Achsenzahler" im Stellwerk implementiert
6.4.1 Allgemeines

Anhand eines einfachen Gleisplanes, aufgezeigt in einem Stellwerk, soll der Einsatz des
"Achsenzéhlers" dargestellt und beschrieben werden.

SIMULATION von IMPULSEN

Da der "Achsenzahler" auf das Vorhandensein von Impulsen aufbaut, missen diese bei
einer Simulation im Stellwerk auch simuliert werden.

Sollen zur Verdeutlichung die Zige auch in ihrer Lange noch unterschiedlich simuliert
werden, so muf3 pro Zug ein Impuls-Simulator eingerichtet werden.

Um jeweils den richtigen Simulator aktivieren zu kénnen, mul3 in TC auch eine Zuger-
kennung mittels Zugbeschreibungen eingerichtet werden.

Ferner wird noch ein Melde-Impuls-Simulator benétigt.
Bei der Betrachtung des Demo - Stellwerks ist deshalb darauf zu achten, dal3 ein
recht hoher Anteil an TC-Objekten ausschlie3lich aufgrund der Impuls-Generie-

rung vorhanden sein muf3; diese Objekte sind alle in der Bezeichnung mit "Simu-
lator ...." tituliert und entfallen auf der realen Anlage.

REALE ANLAGE und die IMPULS - Generierung

Auf der realen Anlage wird der Impuls von einem Dekoder an das TC-Objekt Melder
weitergeleitet.

Je nach Detektor und zeitlicher Impulslange UND Pausenzeiten zwischen den Impulsen,
kann der TC-Melder, wie gehabt mit einer Memory-Einstellung gegen unerwinschte Im-
pulsunterbrechungen abgesichert werden.

Grundséatzlich muf3 aber der TC-Melder zeitlich sehr direkt dem HW - Ereignis folgen.

Auch kurze "Stérimpulse” , die nicht zum Wirksignal gehdren, verursachen Stérungen --
werden mitgezahlt -- und sind deshalb auszublenden.

Hier kann die in diesem Dokument vorgestellte "Anzugsverzégerung" zum Einsatz ge-
langen.
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TC-Melder und IMPULSE

In jedem Fall ist der TC-Melder der "Detektor” (Z&ahlstelle) im Stellwerk und somit der In-
itiator fur die sich anschlieRende Registrierung und Auswertung.

ACHTUNG

In der Simulation wird der in einen Block integrierte TC-Melder vom TC-Simulati-
onsablauf aktiviert. Es wurden aber zwei Zustande bemerkt, bei denen eine Akti-
vierung ausbleiben kann.

Der erste Zustand tritt ein, wenn die Simulation nach einem TC Neustart oder beim
Wechsel aus dem EDIT-Mode neu gestartet wurde und ein Zug / Lok per AutoTrain
D&D aus dem Block bewegt wird. Dann spricht der TC-Melder im "Start - Block"
nicht sicher an.

Wird der Zug nach beenden der Zugfahrt in gleicher Fahrtrichtung neu gestartet,
dann arbeitet der TC-Melder auch wie erwartet.

Ahnliches gilt, wenn eine Zugfahrt in einem Block endet und der Zug / Lok an-
schlieRend in die Gegenrichtung gefahren wird.

Alle TC-Melder in den Folgeblécken sind davon nicht betroffen, sie sprechen im-
mer an.

WOFUR KANN DIESES VERHALTEN GENUTZT WERDEN ??

Im Prinzip tritt jetzt der Zustand ein, dal} der Zug aus dem Block ausfahrt und noch Wa-
gen im Block (gewollt oder ungewollt) zuriick bleiben.

Der Zahler zeigt den Stand (Anzahl von Z&ahlobjekten) an. Und der TC-Block oder die
WeichenstralRe wird Uber die Gleiszustandsanzeige als "belegt" ausgewiesen.

WAS IST ZU TUN ??

= mittels der Reset (R) Taste kann der Z&hler zuriick gestellt und damit der “frei"
zustand generiert werden

= wahrend der Zugausfahrt (aktive WeichenstralRe) kann der TC-Melder manuell
mit der mouse ("Tastendruck™) ausgelést werden.
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6.4.2

TC-Melder, Bahnwarter und IMPULSE

Ich verwende jetzt den TC-Melder als "Ausloser" zur Generierung der simulierten Im-
pulsfolge.

Da sich der TC-Melder aber in der Simulation nur 1 x durch den Zug aktivieren Iaft,
wurde ein Bahnwarter als Assistenz pro TC-Melder eingebaut, der so oft aktiviert wird,
wie es Impulse des Zuges gibt.

In den Operationen des Bahnwarters sind alle Aktivitdten aufgezeigt, die es bei einem
Impuls abzuarbeiten gilt.

Je nach Anlagenkonfiguration kdnnen diese Aktivitdten auch in dem TC-Melder konfigu-
riert werden, so dafd dann der Bahnwaérter entfallen kann.

Allerdings sind auch Situationen vorstellbar, die sich mit einem Bahnwarter im Verbund
besser l6sen lassen.

Hier denke ich an sehr kurze Impulszeiten und teilweise sehr kurzen zeitlichen Pausen
zwischen den Impulsen, so dal3 eine saubere Erkennung UND Abarbeitung nur mit ei-
nem TC-Melder problematisch werden kénnte.

HINWEIS

Diese Art von Gleiszustandsermittlung erhdht aufgrund der vermehrten Rechen-
leistung die Auslastung (%) des Rechners (PCs).

In extremen Fallen gerat der Rechner dann an seine Grenzen und die Prozesse
insgesamt verlangsamen sich, was wiederum Auswirkungen auf den Fahrbetrieb
haben kann.

Abhilfe > Rechner mit mehr Rechenleistung ist einzusetzen.

Ablaufprinzip (Zéahlweise) im Stellwerk -- Demo Anlage

Der TC-Melder aktiviert die Bahnwarter, die zur Erkennung des Zuges eingesetzt sind.
Einer wird ansprechen und dann seinerzeit in einer "Programm-Schleife” den zustandi-
gen "Vergleichszahler" so oft aktivieren, bis dieser den Vorgabewert erreicht hat.

Gleichzeitig wird mit jedem "Vergleichszahler - Impuls" der Taster "Melde-Impuls" akti-
viert, der seinerseits die beiden (Melde-) Bahnwarter pro Block auslost, es spricht nur
der an, dessen zugehoriger TC-Melder auch aktiv ist.

Dieser Melder wird im Zusammenhang mit der Erkennung der Zug / Lok - Fahrtrichtung
zur Identifikation der Wirkweise des Impuls herangezogen.
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Es gilt folgende Regel ...

Die Impulse wirken als "+ Zahlung" in einem Block, wenn die Zugfahrtrichtung
zum Zeitpunkt des Melder-Ansprechens in den Block zeigt, d.h. der Zug fahrt in
den Block hinein.

Fir den davor durchfahrenen Abschnitt (Block oder WeichenstralRe (mit Weichen),
wirkt dies als eine "-- Z&hlung" in dem zurtickliegenden Zahler.

Die Impulse wirken als "-- Z&hlung" in einem Block, wenn die Zugfahrtrichtung
zum Zeitpunkt des Melder-Ansprechens aus den Block heraus zeigt, d.h. der Zug
fahrt aus den Block heraus.

Fir den jetzt zu durchfahrenden Abschnitt (Block oder WeichenstraRe (mit Wei-
chen), wirkt dies als eine "+ Zahlung" in dem folgenden Z&hler.

6.4.3 Zuordnungsprinzip der Achszahler im Stellwerk -- Demo Anlage

Jedem Abschnitt, der zeitgleich von EINEM Zug / EINER Lok befahren werden kann
wird ein Achszahler zugeordnet.

Dies sind zum einen die TC-Blocke ( == Gleisabschnitte auf der Anlage) und zum ande-
ren Weichenstrallen.
Bei diesen ist zu unterscheiden ...

=  OHNE Weichen
Diese TC- Weichenstral3en sind reine visuelle TC - Blockverbindungen und exi-
stieren in der Regel in dieser Form nicht auf einer Anlage, da sich dort ein Gleis-
abschnitt an den anderen reiht und jeder Gleisabschnitt durch einen TC-Block
reprasentiert wird.

Bis auf wenige Ausnahmefalle, wo Gleisabschnitten KEIN TC - Block zugewie-
sen wurde, kdnnen wir solche Stellwerks- WeichenstralRen fiir diese Betrachtung
unbericksichtigt lassen.

=  MIT Weichen
Hier handelt es sich um konkrete 1:1 Verbindungen (von einem TC- Block zu ei-
nem anderen TC- Block), wobei diese Verbindung aber u.a. durch Weichen,
DKWs, etc. auf der realen Anlage hergestellt werden.

Im Gegensatz zum obigen Fall liegen hier zwischen den Gleisabschnitten (TC-
Blocken) weitere, "unbeobachtete” Gleiselemente.
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Es ist jetzt von einem TC-Block auszugehen und zu betrachten auf welchen We-
gen kann jetzt eine Zugfahrt von diesem TC- Block ("Start") oder zu diesem TC-
Block hin ("Ziel") erfolgen.

Da zeitgleich in einen Block nur ein Zug / Lok einfahren oder heraus fahren kann,
ordnet man solchen Verbindungen (TC - Weichenstral3en) jeweils einen "Ach-
senzahler"” zu.

Ein komplexeres Weichenfeld kann durchaus mehrere "Achsenzahler" aufwei-
sen.

6.4.4 Positionierung der Detektoren auf der Anlage und im Stellwerk-- Demo Anlage

Abgesehen von "Sonderfallen” erscheint die beste Positionierung eines Detektors
(Schiene / Rad - Kontaktstelle; Lichtschranke, Magnet + Hallsensor oder Reed Kontakt,
etc.) auf der Grenze zwischen zwei Gleisabschnitten.

Dann wirkt eine Erfassungs- oder Zahlstelle immer fiir zwei Bereiche.

Diese Aufteilung spiegelt sich dann in TC in Form der Positionierung der TC-Melder
wieder.

Im Prinzip mul} ein solcher TC-Melder nicht Bestandteil eines TC-Blockes sein.
Fur Testzwecke im Sinne der grundsatzlichen Simulation ist eine solche Einbindung we-
gen der automatischen Auslésung durch die Simulation allerdings hilfreich.

Da auf einer realen Anlage nicht der Aufwand mit der Impulssimulation zu betrei-
ben ist, fihrt diese grundsatzliche Simulation des Funktionsnachweises dazu, daf}
im Simulationsvorgang immer nur 1 (ein) Impuls gezahlt wird, da der TC-Melder
hier vom TC-Programm nur 1 x aktiviert wird.

6.4.5 Verknupfung der Achszahler im Stellwerk -- Demo Anlage

Der Bahnwarter oder TC-Melder muf3 bei jedem ansprechen (ein), die auf der Route lie-
genden "Achszahler" aktivieren.

Der direkt und fest zu einem Block zugewiesene "Achszéhler ist einfach zu handhaben,
er wird immer aktiviert.

Fur alle im Weichenfeld liegenden "Achszéhler* wurde hier folgendes Verfahren ge-
wahlt...

Es wird immer der -- aufgrund der Weichenverbindungen -- zugeordnete "Achs-
zahler" aktiviert, dessen TC-Weichenstrale aktiviert wurde.
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6.4.6 Achszahler im Stellwerk -- Demo Anlage

ACHSEN- ODER WAGEN- ZAHLUNG mittels Impulsen {Rad-Kontakt. Lichtschranke. Hallsensor. .}

SIMULATION
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Diese Darstellung veranschaulicht den Aufbau der Demo Anlage und die Positionierung
der TC-Melder / Bahnwarter jeweils an den Blockenden / Blockanfangen als auch die
Zuordnung der "Achszahler" zu den Bldcken und WeichenstralRen (WS).
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6.4.7 Simulation von sich zeitlich Gberschneidenden Impulsen -- Demo Anlage

SIMULATION
von Impulsen bei Einfahrt und Ausfahrt in einen Abschnitt
E =& 0000

s -]

Auf der realen Anlage wird es, zu sich zeitlich Gberscheidenden Impulsen kommen, die
den "Achszahler" einer Weichenstral3e sowohl mit + als auch -- Impulsen beaufschlagt.

In dieser Simulation wird ein solcher Fall nachgestellt.
Mit den bisherigen Tests konnte kein Fehlverhalten des "Achszahlers" erkannt werden.

Der Einsatz in der Praxis wird zeigen, ob noch Optimierungen notwendig werden.
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6.5 ImpulsManager --"Achsenzéhler" -- Konfiguration im Stellwerk, Demo Anlage
6.5.1 Allgemeines

In diesem Abschnitt steht die Konfiguration im "eingebauten” (implementierten) Zustand
auf der Anlage (TC-Stellwerk) im Vordergrund.

Anhand der folgenden Graphiken soll die zuvor beschriebene Verknipfung im prakti-
schen Einsatzfall aufgezeigt werde,

6.5.2 TC-Melder / Bahnwarter

Diese beiden Objekte, je nach Anlagentypus ist nur der Melder vorhanden oder beide
Objekte) bilden in TC die "Zahlstelle" (Detektor ab.

Hier, in der Demo-Anlage, wurde der Bahnwaérter zur Ausfihrung der Operationen pro
Impuls herangezogen (siehe auch die friheren Darstellungen zur Simulation der diver-
sen Impulse in der Demo-Anlage).

Bannwarter - Liels 2 L

& allgemeines & Auslbser |$ Bedingung | %8 Operationen | & Memary | @§Kommentar |

Betroffener Zustand: I -
I.ﬂ‘-.lle Elemente *  [berpriifte Dhjekte: Meue Gruppe

B3 Demo-lmpuls-Manager Achsenzahler (10/44) [N IEIEIL: Abbrechen
=’-‘<Demn-|mpuls-h~1anager Achzenzahler [14/34]> [0 Simulator Zug - Gleis 2 - Melde-mpulse
p‘%@ <Dema-lmpulz-Manager Achzenzahler [15/21]x
ey ¢Demo-Impulz-Manager Achzenzahler [15/239)>
ey ¢Demo-mpulz-Manager Achzenzahler [31,/39]:

Hilte

A

& <Demao-mpulzt anager Yergleichszahler [05/04]): ®
=l <Dem0-|nj|pu|8h-1anager Yergleichszahler [08/04)» c
M Abstelgleiz
@ Ahztelgleiz
P Abstelgleis
[+ Abstelgleis

@ Ahstellgleis hd
4| | 3

| Hinzufligen H Entfernen | |gufzeichnen| [~ Hicht Oberpriift: Isi‘ - E
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Bahnwarter - Gleis 2 L

Betroffener Zuztand: I = -

Hilfs

IAIIE Elemente *  Uberpriifte Objekte:
anag ] & |&/ und Abbrechen
k= <[ emo- mpuls-Manager Achsenzahler [14/34]> wo @ Gleiz 2L

5’;@ <Demo-lmpulz-M anager Achzenzahler [15/21]>
e ) emo-Impuls-Manager Achsenzahler [15/39])>
B ) emo-lmpulz-M anager Acheenzahler [31./39)>

B <DemaompulsManager Yergleichszahler [05/04]: ®
=] <Demu-|nﬁupulsManager Yergleichzzahler (08/04]> -
M Abstellgleiz
Abztellgleis
P Abstellgleis
[+ Abstellgleiz

@ Ahstelgleis hd
< | s

| Hinzufiigen | | Entfemen | ‘&ufzeichnen| [ HMicht Uberpriift; ISL: - E

Bahnwarter - Gleis 2 L

~Busgchalten:
@ Selbshtatig
T Manusll
(" Zeitgeber - starten, wenn Melder eingeschaltet wird Zeit:
{ Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltet wird ] E Sek.
= Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat.
= Durch Zug - wenn der Zug den Auzschaltpunkt passiert hat.
= Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird. i
it Melder - wenn der unten angegebene Melder ausgeschaltet wird.
telder: - &
" Eindéus
~Zlzatzophionen:
Marmalzuztand | - I Auzzchalken Erzwingen
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Bahnwirter - Gleis 2 L

& allgermeines | & susiiser | [ Bedingung B8 operationen | & Mermory | Zkommentar |

Auzlozender Zustand: I = -

I Syztem-Operationen » [Operationen;

Pl =ldung “zahlen B al 2 Abbrechen
a.ﬁ Klangdatei # Gleiz 2 - IM_2Z-Melder T aste-Einfakrt_+ -
¥ wamnton = Gleis 2 - IM_AZ-Melder-T aste-Ausfahrt_- E
& Meldung = Werzogerung 00:00:00.050
.ig' Popup-teldung [ Gleis 2 - IM_AZ-Melder-T aste-Einfahrt_+
5 Alle Zige Anhalten [ Gleis 2 - IM_aZ-Melder-T aste-ausfahrt_- L
7 flle Blicke Speren a1 Voraussetzung Weichenstralle 'Gleis 2¢->Strecke 1' -
¥ Alle Zugfahiten Spenen L= Sprung wsl
L Einfrizren .= Sprung rwsl
E}] Stop Systern += Marke wsl
(=) Bahnhofsuhr Starten WS Gleis 1-2 <> Strecke 1 - IM_AZ-Melder-T aste-Einfahrt_+
) B ahinhofsubi Anhalten = WS Gleiz 1-2 <» Shrecke 1 - IM_AZ-Melder-T aste-tustahrt_-
™= Bahnhofsubr Stellen 00:00 2 Werziogerung 00:00:00.050
¢ Objekt Auswahlen 3 WS Gleis 1-2 <» Strecke 1 - IM_AZ-Melder-T aste-Einfahrt_+
'\fd Menii-Tazte B3 'S Gleis 1-2 <> Strecke 1 - IM_AZ-Melder-T aste-tusfahrt_-
1 Schalte Funktion bei allen Fahrzeugen += Marke nwsl:

o1 Voraussetzung Weichenstralle 'Gleis 2¢->Strecke 2'

[,= Sprung ws2

L= Sprung ende

+Z Marke ws2

B WS Gleis 1-2 <» Strecke 2 - IM_AZ -Melder-T aste-Einfahrt_+
= WS Gleiz 1-2 <» Strecke 2 - IM_AZ-Melder-T aste-tusfahrt_-
2 Werziigerung 00:00:50.000

[ WS Gleiz 1-2 <» Stecke 2 - IM_AZ -Melder-T aste-Einfahrt_+
'S Gleis 1-2 <> Strecke 2 - IM_AZ -Melder-T aste-tusfahrt_-
+= Marke ends:

| Hinzufiigen || Entfernen | |aufzeichnen|

| Bufarts || Abwarts || Makros... | Anderm...

In diesen Operationen ist zu erkennen, dafd zuerst der "Achszéhler" des Blockes aktiviert
wird und danach wird der "Achszahler" ausgewahlt, der Gber die Abfrage "Weichen-
stral3e ..." == gesetzt (aktiv) markiert wird.

Die Wartezeiten zwischen den Befehlen Taste "ein" und "aus", muf3 auf der Anlage an-
gepalit werden. Die Wartezeit soll sicherstellen, daf’ im TC Ablauf auch wirklich die Ta-
stendriicke in den anderen Objekten erkannt werden und zu Reaktionen fuhren.

Wie auch zu erkennen ist, werden in den "Achszahlern" immer beide Tasten + und --
"gleichzeitig" aktiviert.

An dieser Stelle wird noch keine Unterscheidung tber die Wirkrichtung des Impulses
getroffen.

Dies erfolgt erst in den Bedingungen der "Achszéhler".

Hinweis:
Alle anderen Bahnwarter an den "Z&hlstellen" sind analog aufgebaut.

ImpulsManager I
(Ansprechverzégerung, Vergleichszahler, Achsen- Fahrzeug- Zahler)
TC - Version 8.0/ GOLD -- Stand 6.2013

102



jens Mohr

6.5.3 "Achszahler" ... einem Block zugewiesen

Stellvertretend fur die "Achszahler die einem Block zugewiesen sind,
dieser von Block 2 .....

ImpulsManager-Achszihler - Gleis 2

27 tllgermeines | & tnschiuss | 2§ kommentar |

Sichtbar nur im Editiermadus; [

~ Eigenzchaltern: - [ |
Typ Impulzbd anager-duchzzahler —
: Abbrechen
Mame: |
Fenzter: Dema-lmpuls-td anager Achsenzahler
Zeile; 7 Spalte: 2B
@
¢

ImpulsManager-Achszahler - Gleis 2
& pllgemeines & Anschilss | Zkommentar |

- Ahschiuss:
Tup: I Rickmelderadresse -
Digitalsystem: |1: Intellibox 1| £ Intelibox Basic / |B-COk o
Basizadresse: 62 E
~ Test: i
C
oo0oo
e e
sl [ -]
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Wie der Leser gut sehen kann, ein grof3er Teil der internen Objekte sind ausgeblendet,
somit erscheint das Objekt im Stellwerk kleiner.

ABER, an den Stellen, wo sich die ausgeblendeten Objekte befinden lassen sich keine
weiteren TC-Objekte im Stellwerk plazieren.

Hinweis
Aufgrund der doch recht groRen Flache, die ein solches Objekt einnimmt ist es empfeh-
lenswert diese Objekte alle in ein separates Stellwerkfenster zu verlagern,

Mittels der BEDINGUNGEN lassen sich die Objekte fur die "richtige" Zahlweise einstel-
len.

Betioffener Zustand: |.¥ -
I.-i‘-.lle Elemente ~  [berpriifte Objekte: Meus Gruppe

ol < 1emo- mpuls-t anager Achsenzahler [1 I:I.-"n & ||| oder Abbrechen

il

l:’z<DemD-ImpuIs-I'«-1anager Achzenzahler 14/ ; und . .
5:5 <Demo-lmpuls-tanager Achsenzahler [15/ ] GIB!S 2 Hilfe
B < Demo-mpuls- Manager Achsenzahler [15/: okt Géem 2R

E-<Demn-|mpuls-h-1anager Achsianzéhller 314 2 _I D@Hmeis J¢ s Chacke 3 &
=] <Demao-mpulst anager Yergleichszahler (05 : -8 Gleis 2<->Abstelgisis

(=] «<Dema-mpulzk anager YWergleichszahler (08 'E|§t_| und .
= Abatellgleis b EI Glais 2

B | Abstelgleis @ Gleis2L

P ahstelgleis él---__:_l ader

[» #bstelgleis -IB Gleis 2¢-¥5tecke 1

& Abstellgleis B Gleis 2¢-3Strecke 2

¥ Abstellgleis - Gleiz 2

[T A brbmllalain Tlain o
1| | |

| Hinzufligen || Entfermen ‘ |gufzeichnen| [ Micht [berpriift I___I__i - E

>> ++ Zahlung der Impulse <<

Die gesamte Konfiguration ist so auszurichten, daf3 in einer Abfolge von "Achsz&ahlern"

(bezogen auf eine Fahrtrichtung) immer zuerst die Impulse als ++ Impulse gezahlt wer-
den.
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Zubehiir - Gleis 2 - IM_AZ-Melder-Taste-ausfahrt_-

Betroffener Zustand:

IAIIe Elemente

= Uberpriifte Objekte: Meue Gruppe

[ i Abbrechen

ﬁz(Demo-Impuls-Manager Achzenzahler [14. E'._J und -

p‘%@ <Demodmpulz-tanager Achzenzshler [154 """ Gle!s 2
L <Demodmpulz-tanager Achzenzahler (15,1 EI &_I L:'udalms 2L

E-<Demu:u-lm|:uuls-hr1anager Achzenzahler [31/: T Gleis -
&l <Demo-mpulshd anager Vergleichszahler (05 | © ® Gleiz 2R

[&F ¢Demodmpulst anager Yergleichszahler (08 o
[ Abstelgleis

@ Abstellgleis

b shstelgleis

[ Abstellgleis

@ Abstelgleis
| ¥ &bstelgleis - Gleis 2
I O i e i

< | of

| Hinzufiigen ‘ | Entfernen | |gufzeichnen| [ Hicht Uberpriift: ||_| - E

>> -- Zahlung der Impulse <<

Anmerkung:

Die Einbindung der TC-Melder ist hier unbedingt notwendig, da die Fahrtrichtung und
die "Zahlistelle" nur so in Ubereinstimmung zur Ermittlung der Wirkrichtung der Impulse

gebracht werden kann.

Konfigurationshinweis:

Die anderen "Achszéhler", die einem TC-Block zugewiesen werden sind analog aufzu-

bauen.
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6.5.4 "Achszahler" ... einer Weichenstralle (WS) zugewiesen

Stellvertretend fur die "Achszahler die einer Weichenstral3e zugewiesen sind, sei dieser
nachfolgende betrachtet.

Alle anderen, einer Weichenstral3e zugewiesenen "Achszahler" sind analog zu konfigu-
rieren.

ImpulsManager-Achszahler - WS Gleis1-2 <= Strecke 3
5 Algemeines | ® anschiuss | @ Kormmentar |

-~ Eigenzchaften:

0K
Ty Impulstanager-dchszahler
Fenster: Demo-Impulz-id anager Achzenzahler
Zeile: 19 Spalte: a4
Sichtbar nur im Ediiermodus; [ =
¢
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ImpulsManager-Achszahler - WS Gleis1-2 <= Strecke 3

[ sllgermeines @ Anschiuss | @2 Kommertar |

~Anschiuzs:
Top: I Riickmelderadresse -
Digitalspstenn: I'l: Intelibox 1 A Intelibox B asic # 1B-COM T

Bazizadiesse: 79 E

.

~ Test:

Test: Eigenschaften...

=
O
®lo
=IO

(i

Zubehir - WS Gleis1-2 <> Strecke 3 - IM_AZ-Melder-Taste-Einfahrt_+

Betroffener Zustand: I = -

I.&Ile Elemente ~  Uberpriifte Objekte: Meue Gruppe
= | 1] oder

ol ' 2rnio-lmnpils-Manager Ac shiler 1 I:I.-"n

=4<Demu:u-lm|:uula-h-1anager Achzenzahler 145 E‘ﬁl und
’%@<Demu-lmpulx-Manager Achzenzahler (154 | ¢ 7 & Gleis 1¢->Shecke 3
i ¢Demo-Impulz-t anager Achzenzahler (15,1

£ <Demao-lmpulzs-Manager Achsenzahler (31,
& <Demao-mpulzi anager Yergleichszahler (05
& <Demompulst anager Yergleichszahler (05
B Abstelgleis

Ahstellglei& E---:&._i L

B sbsteligleis o Strecke 3

[+ Abstelgleis 511 oder

® Absteligleis i i[5 Gleig 2<~>5Skecke 3
R Gleis 1¢->Shecke 3

| &) Absteligleis - Gleis 2 L geek‘z&an 1eehs

T O W e T

4| | 3

‘ Hinzufiigen H Entfernen | |gufzeichnen| [T Micht Dberpriift: |_i| - E

Abbrechen

==

a2 @
[

i
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6.5.5 "Achszahler" ... mit dem Block bzw. Weichenstrafde verbinden

Damit die Aussage "frei" / "besetzt" auch in einem TC- Block bzw. in einer Weichen-
stral3e angezeigt und ausgewertet werden kann, wird in der Demo-Anlage jeweils ein
Bahnwarter eingesetzt, der als "Bindglied" fungiert.

Der Bahnwarter erkennt Uber den Ausloser den jeweiligen Gleisstatus und wechselt
selbst seinen Status.
Dieser Wechsel fuhrt im TC-Block bzw. der WeichenstraRe zu den entsprechenden

Einstellungen.

TC-Block

Bahnwarter - Gleis 2

7 slgermeines | & susiiser |4 Bedinguna |58 operationen | & Mernary | @ kormmentar

~ Eigenschaften 5 e
Ty B ahrwarter -
Hame: |
Fenster: Demodmpulz-tanager Achzenzahler I&I
Zeile: 13
Spalte: 26 Sichtbar nur im Editiermadus: [ @®
Farbe: IT Beleuchtete Gleiselemente: O A
Surnbal: | o - Symbale bearbeiten... |
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Bahnwirter - Gleis 2

B sllgemeines | & Ausibser |_& Bedingung

Betroffener Zustand: I [

I.&Ile Elemente ~  Uberpriifte Objekte: Meue Gruppe

(ol [ ernce mpuls-t anager Ac & & und

=4<Demu:u-lm|:uula-h-1anager Achzenzahler 145 o @ Gleis 2 - IM_AZ-Gleisbelegung
p’%@ <Demao-lmpulzs-M anager Achzenzahler [15.)
i ¢Demo-Impulz-t anager Achzenzahler (15,1
£ <Demao-lmpulzs-Manager Achsenzahler (31,
& <Demao-mpulzi anager Yergleichszahler (05
& <Demompulst anager Yergleichszahler (05
B Abstelgleis

Abatellgleis

P sbstellglsiz

[ &bstellgleis

@ AShatellgleis

Absteligleis - Gleis 2
T O W e T
4| | »

‘ Hinzufiigen H Entfernen | |gufzeichnen| [T Micht Dberpriift: |§| - E

Abbrechen

Hilfe

N ow
[

i

>> Objekt des "Achszahlers" wird ausgewertet

Bahnwirter - Gleis 2

B algemeines | & suslbser | LA Bedinauna |8 operationen | £ Memary | 2§ Kommentar
~buzzchalten:

@ Selbsttatig

= Maruel

" Zeitgeber - statten, wenn Melder singeschaltet wird Zeit:

(" Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltet wird ] E Sek.

(" Dwrch 2ug - wenn der Zug den Einschaltpunkt pazsiert hat.

" Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat.

(" Diurch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird.

(" Mit Melder - wenn der unten angegebene Melder ausgeschaltet wird.

helder: -

' Eindfws
-~ Zugatzoptionen:

Mormalzuztand I - = Auzzchalten Erzwingen

Abbrechen

Hilfe

& [E
c &

ImpulsManager I
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Block - Gleis 2

5 Algemeines |‘_’) Blockeditor | &l 7ge | Bedingung | @ kormmentar |
-~ Blockeigenschaftern: ”
Marne: | 1
[¥ EBlocksignale anzeigen Sichtbar nur im Editiermodus: [ &bbrechen
~ Signal und Geschwindigkeit:
Hilfe
Gelb antorderm: [ )
b aminnuin: O 0 E kb Langzam: € 40 E krnsh
. )| &
~Yenwendung: - -
Richtunger: Vé&a Ve [T Eitischer Abzchnitt C =
-~ Zugverfolgung:
¥ Block in Zugverfolgung einbezichen
o~ Zuglange: -
I airnun: 120 E cm
Block - Gleis 2
[ slgemeines W Blockeditor |H zige | Bedingura | @ kommentar |
Q-
Hilfe
~ Markierungen: -
@

{ao—‘
od2 ] 3\ ' ba

al

Bahnwarter

Digtanz: O E cm
Rampe: |0 E cm

| 5

[T Hurplanmassiger Halk

~Blocksignal ———

| E

e )

ImpulsManager I
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WeichenstraRe (WS)

Bahnwirter - Belegung > WS G1/2 - 5@
7 slgermeines | & susiiser |4 Bedingung

~ Eigenzchaften

Ty B ahrwarter

Abbrechen
Hame: Belegung » W5 G1/2 - Sk 3

--

Fenster: Demodmpulz-tanager Achzenzahler
Zeile: 19
Spalte: 38 Sichtbar nur im Editiermadus: [ @®
Farbe: I- b Beleuchtete Gleizelements: {
Surnbal: I o - Symbale bearbeiten... |

Bahnwirter - Belegung > WS G1/2 - S5tr 3

Betroffener Zustand: I [ S
I.-’-‘nlle Elemente ~  Oberpriifte Objgkte: Meue Gruppe

<Dema-lm ager A a & &/ und Abbrechen
jz <Demo-lmpuls-M anager Achsenz‘?hler a4 = @ 'S5 Gleizl-2 <> Strecke 3 - IM_27-Gleizhelzqung
5,5 <Demo-lmpuls-t anager Achzenzahler (15/21]>
B <D emo-lmpuls-Manager Achsenzahler (154335
2 oD emo-lmpuls-Manager Achsenzahler (314335
B «Demo-mpulst anager Yergleichszahler [05/04):
B «Demompulst anager Yergleichszahler [08/04)>
M Abstellgleis
.t’-'«bstellgleis
b Abstellgleis
[ Abstellgleiz
@ Abstellgleis

Abstellgleis - Gleis 2
J Bl A bmbndlmlmin  Rlain ]
4| | 3

| Hinzufiigen H Entfernen | ‘gufzeichnen| [ Micht Oberpriift; I‘ﬁ, - E

i

ST
]

ImpulsManager I
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Bahnwirter - Belegung > WS G1/2 - 5tr 3

[ allgermeines | & Ausldser |4 Bedingung

- Auzzchalten: 5
@ Selbsttati
" Manuel
i~ Zeitgeber - starten, wenn Melder eingeschaltet wird Zeit:
{~ Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltet wird ] E Sek.
("~ Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat.
{ Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat.
" Durch Melder - wernn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird. @
{ Mit Melder - wenn der unten angegebene Melder ausgeschaltet wird.
telder: I - C
" Eindbus
- Zuzatzoptionen; -
Mormalzustand I = = Auzzchalten Erzwingen

Weichenstrale - Gleis 1<--=Strecke 3

~ Eigenzchalten: -

Ty YWeichenstrale

Abbrechen

et |

Steuertaste: I_ Hilfe

Stellverk: Demo-lmpulz-Manager Achzenzahler

Farbe: I - Sichthar rurim E ditiermodus: 7 ™

Sumbol: - i

wrnbi Iﬂ | Symbole bearbeiter. . | I

~ Signal und Gezchwindigheit: -

Gelb anforderm: [ €

b Smimunm: oo E km/ih Langzam: € 0 E kmih

ImpulsManager I
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Weichenstrafe - Gleis 1<--=Strecke 3

Werflighare Melder. Eenutzte Melder.

o8- [ emno-l mpuls-M anager .-'1".|::I'|:5:Er‘E-'EiHEern L Belegung > WS G1/2 - 503 Abbrechen
B Ahstellgleis :

® Abstelgleis

M Ahstellgleis Melder
M Belegung » WS G152 - S

M Belequng > WS G1/2 - S 2 ®
M Belegung » WS G2 - Abst, c

M Belequng » WS Ste1/2 - St 3
@ Demo »» TC-Melder

B Gleiz 1
M Gleiz 1L
@ Gleiz1L x
4| | |
‘ Hinzutiigen ‘ | Entferner | |gufzeichnen‘ | Meu | |Eigenschaflen...
ODER

man kann diesen Bahnwarter auch in die Weichen eintragen, jenachdem was der Ein-
zelne mit dieser Information bezwecken will.
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Rechtsweiche - <Demo-Impuls-Manager Achsenzahler (15/39)>
B algemeines | § Anschiuss WMelder |_$ Bedingung | Zd Kommentar |

Werfligbare Melder; Benutzte Melder:
gl - [ rnic-l mpuilz-bd anager nzahle [ Belegung > WS G142 -5tr3
I Ahstellgleis -

-
@ Abstellgleiz
M Abstellgles Melder
M Belegung » WS G1/2 - Sk 1

ME Dielequng > WS G172 - S 2 @®
M Belequng » WS G2 - Abst, o

M Belequng = WS Str1/2 -5t 3
@ Demo x> TC-Melder

M Gleiz 1

M Gleiz 1L

@ Gleis 1L ¥

4| | 2
‘ Hinzufiigen ‘ | Entfernen | |gufzeichnen‘ | MHeu | |£igenschaflen...
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mogliche Einsatzbereiche
Stellt sich am Schluf3 die Frage, was kann man denn nun damit anfangen ??

Die Ansprechverzdgerung lafit sich tberall dort einsetzen, wo Stérimpulse, gleich wie
sie zustande kommen -- durch Radkrénze oder Funkeinstreuungen -- ausgeblendet
werden sollen.

Desweiteren kann man dieses Objekt auch in Kombination mit dem zweiten und dritten
Objekt, dem Vergleichszahler bzw. Achszahler einsetzen.

Man blendet zu kurze Stérimpulse aus und z&hlt die "gewollten”, um dann eine be-
stimmte Aktion xyz zu aktivieren.

Den Vergleichszéhler kann man als "Rundenzahler" einsetzen; wobei man tber die
vordefinierten TC Objekte mittels deren Operationen den Vorgabewert als auch den
Startwert individuell und fallweise im Betrieb anpassen kann. Es laf3t sich damit eine
hohe Dynamik und Flexibilitat erzeugen.

Eine andere Moglichkeit des Einsatzes sehe ich darin, dal3 man die Ausfahrten aus ei-
nem Schattenbahnhof zahlt (+) sowie die Einfahrten (-). Stellt man einen Vorgabewert
ein, dann kann der so wirken, dal3 ab diesem Wert keine Ziige mehr in den sichtbaren
Anlagenteil einfahren. Man kontrolliert damit die max. Anzahl von Zugen auf einer An-
lage, einem Anlagenteil oder einer Strecke.

Ferner laRt sich dieses Objekt auch als "Zufallsgenerator" einsetzen um z.B. wechselnd
die Ziige aus einem Bahnhof (Schattenbahnhof) ausfahren zu lassen.

Wirkweise:

Eine Zugfahrt fihrt die einfahrenden Ziige nach dem TC internen "Zufallsprinzip” in ei-
nes der Bahnhofsgleise (Voraussetzung: Zug palft rein; Langensteuerung wird hier nicht
diskutiert). Mit Erreichen der Haltemarkierung wird der Vergleichzahler durch pro Gleis
mit einer unterschiedlichen Anzahl von "Impulsen" (Ansteuerung der + Taste) hochge-
zahlt.

Jedem "Zahlzustand" (Schalterstufe) kann man ein Zugfahrt aus einem der Gleise belie-
big zuordnen.

Durch die unterschiedliche Gleisbeschickung und der Anzahl der Impulse kommt somit
eine nicht ohne weiteres vorhersagbare Zugfolge zustande.

Wird der eingestellte Vorgabewert erreicht, dann kann man den Startwert, z.B. im Zu-
sammenhang mit Befehlen aus der TC - Ablaufsteuerung auch wieder flexibel auf je-
weils einen anderen Wert setzen.

Auch mit Einbindung der "- Taste" lassen sich weitere Varianten gestalten.

Der Achszahler oder auch Fahrzeugzéhler kann in all den Bereichen zum Einsatz ge-
langen, wo dem Modellbahner keine Erkennung eines Belegungszustandes aufgrund
eines "dauerhaften" Stromflusses Uber die Dauer der Belegungszeit zur Verfligung
steht.
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Neben der Ermittlung einer Gleis- / Abschnitts- Belegung laf3t sich dieser Zahlertyp auch
zur "reinen” Objekterfassung, z.B. in Schattenbahnhdfen, einsetzen.

Der Einsatzbereich ist auch nicht auf den Eisenbahn-Verkehr limitiert, sondern kann
ebenso den Stral3enverkehr (Cars, Stralenbahnen, etc.) umfassen.

Verknipft man einen solchen Zahler z.B. mit der Modellbahnuhr oder sonstigen Taktge-
ber, so ist der Nutzer von einem Betriebsstundenzéhler nicht mehr weit entfernt.

Ich bin gewif3, im Modellbahner-Alltag gibt es viel zu z&hlen und zu registrieren.

Viel Spal? beim Experimentieren.

SchluRbetrachtung

Diese Beispiele wurden in der Simulation getestet, nicht jedoch auf einer realen Anlage.
Von daher ist damit zu rechnen, dal® noch "Feinjustierungen” vorgenommen werden
mussen.

Ein besonderes Augenmerk ist bei der Nutzung des Achszahlers auf die korrekte Funk-
tionsausfuhrung zu legen, denn hier wird die Ablaufsteuerung unmittelbar betroffen.

Ferner sind dies Beispiele, dies bedeutet, jeder Modellbahner sollte diese nicht "blind"
Ubernehmen, sondern schauen, ob diese Konfigurationen seinen Winschen entspre-
chen. Ist dies nicht der Fall, so missen die Objekte angepal3t werden.

Jeder Modellbahner ist fir den Einsatz der Beispiele auf seiner Anlage eigenverantwort-
lich, das bedeutet, daf’ ich keinerlei Garantien auf Funktion und oder entstehende Pro-
bleme Ubernehmen kann.
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