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11

Vorwort
erster Teil des Dokuments

Sowohl im TC - Forum als auch "privat" wurde ich im Zusammenhang mit dem Einsatz
einer Drehscheibe bei folgenden Punkten ..

Zugfahrten + Start - Ziel - Tasten

Signalisierung bei Buhnenauffahrt und Signal bei Bihnenabfahrt

die Drehscheibe dreht zu "frih" los --- die Lok paf3t nur knapp auf die Biihne
Sound bei Buhnenbewegung

Signalisierung / Sound vor Abfahrt einer Lok

um Unterstutzung gebeten.

Die dabei gewonnenen TC Erfahrungen sollen in diesem Dokument und unterstitzend
in einer Demo anderen TC Nutzern als Denkmodelle und Ldsungsansatze zur Verfi-
gung gestellt werden.

Dieses Dokument und die Demo stellen keine allgemeingultige Lésung fir die obigen
Falle dar !l Es werden Losungsansatze auf der Basis einer fiktiven Demo - Anlage vor-

gestellt.

Dazu sind die Betriebsszenarien als auch die HW (Drehscheibe, Dekoder) Soundsy-
steme zu unterschiedlich, als das sich eine Allgemeingiltigkeit herleiten lieRRe. Alle Kom-
ponenten haben grof3en Einflul3 auf die individuelle Losung.

Es wird hier nur ein mdglicher Weg aufgezeichnet, der jeweilige Leser wird u.U. auch
andere Pfade beschreiten.

Dieses Dokument, als auch die Demo, beschreiben NICHT die Konfigurationen von TC
mit den diversen Dekodern zur Ansteuerung der HW - Drehscheibe und auch NICHT die
Ansteuerung der diversen Sound - Dekoder / Systeme inkl. +Sound (der Fa. Freiwald Soft-
ware).

Eine solche Darstellung wirde aufgrund der Vielfalt den Rahmen dieses Dokumentes
sprengen.

Die in der Demo dargestellten Beispiele wurden nicht gegen "Fehlbedienung” abgesichert. Wer diese Bei-
spiele nachbaut sollte das aber auf seiner Anlage tun.
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1.2

13

14

zweiter Teil des Dokuments (Erweiterung)

Kurz nach der Herausgabe der ersten Version dieses Dokuments wurde im TC Forum
die Frage diskutiert, wie 1a3t sich die Abfahrt von der Bithne am Zielgleis dynamisch
andern, so dafd die Lok einmal vorwarts und dann auch mal riickwarts von der Biihne
ins Gleis fahrt.

Ferner stellt sich die Frage, wie kann mittels einer Zugfahrt erreicht werden, dal} eine
Lok auf der Buihne gedreht wird und dann in das auffahrende Gleis wieder abfahrt ;
was letztendlich auch auf eine gewisse Dynamisierung der Abfahrtsrichtung hinauslauft.

Da derzeit (7.2017) TC keine integrierte, dynamische Funktion zur wahlweisen Biihnen-
abfahrt bereitstellt -- im Moment |af3t sich eine Vorgabe fir die Ausfahrtrichtung nur “fest”
konfigurieren -- war dies Anlafl3 genug, diesem Dokument eine Erweiterung zu diesem
Themenkreis hinzuzufigen.

Dafur wurde ein neues Kapitel eingerichtet, alle anderen wurden so belassen wie bisher.
Es konnen sich in den bisherigen Konfigurationen Anderungen ergeben haben, die sind
dann im neuen Kapitel mit aufgenommen.

Ferner wurde dem Dokument ein Kapitel Giber die 180 Grad Drehung angefigt.

Einbeziehung von Schiebebihnen

Bis auf die Drehbewegungen kdnnen alle anderen, hier diskutierten Funktionen, auch
bei einer Schiebebiihne angewendet werden.

Demo - Datei

In dem Dokument werden Ansichten aus der Demo - Datei, welche sich auch im TC-
WiKi zum download befindet, zur Verdeutlichung gezeigt.

Dem Leser empfehle ich die Demo - Datei parallel zu diesem Dokument zu studieren
und in der Simulation zu "erfahren”.
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2.

21

2.2

Ziel des Dokuments

textlicher Teil

Dieses Dokument diskutiert die obigen Fragestellungen auf der "TC Ebene" in jeweils
eigenen Kapiteln. Die mit den Fragestellungen zusammenhangenden TC Belange und

Lésungsmoglichkeiten werden aufgezeigt.

Alle obigen Fragestellungen sind in einer Demo zusammengefal3t. Bendotigt der Leser
nur eine Untermenge, dann kann er sich diese dort "herausziehen".

Am Ende soll der Leser einen Uberblick (iber die theoretischen Moglichkeiten zur Aus-
gestaltung der Betriebsszenarien "mit nach Hause nehmen".

Dieses Dokument setzt intensive Kenntnisse des TC Programms in der Version Gold
voraus.

Es sei vermerkt, das nur die Gold Version den Einsatz der Drehscheibe in der hier dar-
gestellten Art und Weise unterstitzt.

Demo Teil
Grundlage des beiliegenden Demo - Programms ist die in TC enthaltene Demo - Datei.

-- Darstellung von Version 1 der Demo --

/ﬂﬂ h:m\ Biihnenbewenung Eilihnenmaotor - Sound Schalten
s o= =~ Anforderung van it el el sl sl o =] E] =]
=3 ) IST Paosition R el il ]
| Ziel Position el Bt sl el Bihnensignale schalten
12] Biihne o B =
ﬂe‘ o n o o o B =
el E&mq_‘ | Tastendruck-Auswertung
_1 I e S =] Buhnenhupe schalen
| | Not-Riicksetzen
| | Sound YOR Block-Lokausfahrt schalten
‘ l_ __ Stan-Ziel
|| 18] o o=
Ii' “erzogerung Start der Buhnenbewegung nach Befahren
s e =] Einsalz wann Loks nur knapp aul oie Biibne passen
o e I ‘G| T TT 1] LI
oiPer... MR o o I =@
=] =] ‘ | Freigabe gesperrter Block-Ausfahrten (Zugfahrten)
Start-Ziel o o | EE] Amwancung wenn Lakiunklionan ; Sounds vor Abiahr
ausgaitiig wardan sallan

PRINZIP - DEMO FUR SOUND NUTZUNG

FAHRDIENSTLEITER  Zugfahrien
Zugiatian ab Siidistadt | mach Glals 1 5 staran (Hin oder Zurtick)
funktionieran ALTERMA TV zu dan Star - Zfel Tasian
(Tasthatbar wurda fir qia Zugiahtan ain andarar gamainsamar Block ganommar
die Bldcke dian auch gleich sain}
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-- Darstellung von Version 2 der Demo --

ud
f-'l Schattenbahnh.. IO—\ Biihnenhewegung Biihnenmotor - Sound Schalten
Schattenbahnh.. Anforderung von . mat B et el el = = 8
N Schattenbahnh.. o IST Position R
Ziel Paositian B st sl il Biihnensignale schalten
] Biihne - 8 =

eNorddor. T el gl - B =
) e{Morddor._ M) c Tastendruck-Auswertung  MNotRiicksetzen
e g | el L= e =] = = Biihnenhupe schalten
& @ =]
’S % Diyn. Austahrtswechsel won Bihne
m© o =g Sound %OR Block-Lokausfahr schalten
= o AT =8 Stan-Ziel =]
1 1 o Gleis 1 palgidl AL

Sudstadt2
Sudstadt 1

Werzdgerune Start der Bihnenbewegung nach Befahren
== Gleis2 peE@AT Einsaiz. wann Loks nuy keaey auf oia Bikne passen
| @ }z T
=——lod Gleis3 o5

Freigabe nqesperrter Block-Ausfahnten (Zugfahren)
o Dreh. )| o4 Gleis4 e[S Anwandung. wann Lokivnktionan S Sounds vor Abiahit

ausgeiuf wardenr solian
N—foi Gleis5 jolE)

PRINZIP - DEMO FUR SOUND NUTZUNG

FAHRDIENSTLEITER Zugfahren
Fugfahnan ab Siidistact | nach Glalis 1 5 stadan (Hin adar Zuriick)
funktioniaran AL TERMA TN zu dan Siarf- el Tastan
(Fasthalbar wurda fir dia Zugiaiien ain andarar gaimamsamar Siock genammesn
dia Sidckea diiran auch qialch sain )

AutoTrain (D&D) - Spontaniahrten
Hai giasan beidan Falipan konnan dia in dar Damo awlgeraiglen Sounds
micht ektivian warden da kaie TO Zugrifia aul Start und Zial be stahan
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3.1

3.2

3.3

Zugfahrten unter Mitwirkung von Start - Ziel - Tasten

Zugfahrten

TC kennt folgende Arten von Zugfahrten ...

Spontanfahrt

AutoTrain Fahrt mit Drag & Drop (D&D) als auch Meni bezogen

AutoTrain Fahrt mittels Operationen starten
"Feste Zugfahrten" im Fahrdienstleiter

Fahrtrichtungen in Blocken

Blocke konnen in TC so eingerichtet werden, daf® Zugfahrten nur in einer Richtung mog-
lich sind oder in zwei.

Bei einer Zugfahrt ist in TC grundsétzlich anzugeben in welcher Richtung der Zug (Lok)
aus dem "Start" - Block herausfahren und in welcher Richtung er in den "Ziel" - Block
einfahren soll.

Fir Spontanfahrten wird nur der Startblock mit der Ausfahrtrichtung festgelegt. Alle an-
deren Routen werden von TC unabhé&ngig vom Nutzer ausgewahlt und angefahren, so-
lange bis die Spontanfahrt als Fahrt beendet wird. Es gibt kein vorher bestimmbares
Ziel.

Bei "festen Zugfahrten" wird das im Fahrdienstleiter definiert. Hier hat eine Zugfahrt im-
mer min. einen Startblock, kann aber auch x haben UND min. einen Zielblock, es kon-
nen aber auch y sein.

AutoTrain Fahrten haben immer nur einen Start- bzw. Ziel- Block.

Operation mit Start und Ziel - Tasten

-- hier im Zusammenhang mit AutoTrain Zugfahrten --
-- mittels Start und Ziel Tasten kénnen in TC auch "feste Zugfahrten" gestartet oder Weichenstraf3en aktiviert
werden; diese Varianten werden hier nicht betrachtet --

Zum Einsatzverstdndnis missen folgende Block - Szenarien betrachtet werden ..

o Block als Stumpfgleis (Abstellgleis)
e Block mit nur einer Fahrtrichtung (Einstellung in Blockeigenschaften)
e Block im Bahnhof oder Strecke mit zwei Fahrtrichtungen

Mittels der Start - Ziel - Tasten mufd dem Programm (AutoTrain) mitgeteilt werden wer ist
der Start-Block und in welcher Richtung soll gefahren werden bzw. wer ist der Ziel -
Block und wie ist einzufahren.

Start & Ziel - Tasten
Drehscheibe - Signale - Sound - dynam. Ausfahrtrichtung - 180 Grad Drehung
in TC Version 8.xx GOLD

Seite 8 von 105
Version 2 vom 08.07.2017



Jens Mohr

Hierzu gilt folgende Regel:

Die erste betatigte Taste markiert den Startblock, die zweite den Zielblock.
Die zweite Taste mul} innerhalb von ca. 10 sec nach der ersten Taste gedriickt werden.

Ist dies nicht der Fall, dann "verwirft" TC den ersten Tastendruck und der zweite wird als
erster ausgewertet.

Die Blockzuordnung der Taste erfolgt Uber die Operation in der Taste.
Im Register Operationen ist der entsprechende Block auszuwéhlen, der der Taste zuge-
ordnet werden soll.

Mittels der "Blockfunktionen” (rechts unten in den Blockeigenschaften - Operationen)
wird diesem Block jetzt die Funktion AutoTrain (A) mit der Fahrtrichtung zugeordnet.

Somit ist diese Taste jetzt einem Block zugewiesen und einer Fahrtrichtung (raus oder
rein in den Block) von AutoTrain.
"Raus" oder "Rein" ergibt sich als Folge des Belegungszustandes des Blocks.

Folgt man dieser Regelsetzung, dann erhalt man im Zusammenhang mit den verschie-

denen Block - Szenarien eine unterschiedliche Anzahl von Start - Ziel - Tasten pro
Block.

Block mit nur einer Fahrtrichtung

—> Block —>

Bei diesem Block reicht eine Taste aus, denn die Fahrtrichtung ist immer gleich.
Auch eine Betrachtung des Blockzustandes kann entfallen.

Block als Stumpfgleis (Abstellgleis)

—F' Block

Bei diesem Block werden im Prinzip zwei Tasten bendétigt, eine fur die Einfahrt in den
Block und eine fur die Ausfahrt.

Mit folgender Uberlegung I4Rt sich eine Taste einsparen ..

o wenn der Block frei ist, dann kann ja kein Zug (Lok) ausfahren, also kann jetzt
ein Tastendruck als Einfahrt (Ziel) gewertet werden
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e st er hingegen "besetzt" (reserviert), dann soll hier ein Zug (Lok) ausfahren; der
Tastendruck ist also ein Startimpuls

Der Zustand "reserviert" kann in den Operationen mittels einer Abfrage fir diesen Block
ermittelt werden. Entsprechend des Ergebnisses wird die AutoTrain (Zugfahrt) mit Fahrt-
richtung aus dem Block bzw. in den Block aktiviert.

Es gilt somit, dieser Block benétigt auch nur eine Taste.

Anmerkung 1:

Diese Abfrage steht nur in der Goldversion zur Verfligung. Nutzer von der Silber Version kdnnen dies mit
zwei Bahnwartern nachbilden.

Beide Bahnwarter haben die Taste als Ausloser.

Im einen Bahnwarter ist die Bedingung auf Block frei eingestellt im anderen auf "besetzt" (reserviert). in den
Operationen ist die jeweilige AutoTrain Zugfahrt mit Fahrtrichtung einzutragen.

Anmerkung 2:

Bei der vorgenannten Voraussetzung wird unterstellt, daf keine Loks in ein besetztes Gleis einfahren sollen
um Rangiervorgange auszufiihren.

Wird diese Funktion auch benétigt, so benétigt man weitere Kriterien zur Entscheidungsfindung bzw. auch
evtl. weitere Tasten.

Dieser Fall ist aber nicht Gegenstand dieses Dokumentes.

Block mit zwei Fahrtrichtungen

—>
—P‘ Block ”

In diesem Fall kann eine Zugfahrt von beiden Seiten in den Block hineinfihren, als auch
hinaus.

Wenn ein solcher Block als Start oder Ziel - Block wirkt, dann erhalt man grundsatzlich 4
Zustande und das wiirde zu 4 Tasten pro Block fuhren -- was natiirlich nicht sinnvoll ist

Eigene Untersuchungen, dieses auch mit nur einer Taste zu I6sen, haben gezeigt, daf?
es in bestimmten Fallen zwar moglich ist, der Aufwand erscheint aber zu grof3.

Eine L&sung mit zwei Tasten pro Block erscheint mir ein sinnvoller Kompromif3 zu sein.

Jede Taste ist einer Blockseite zugeordnet.
Jede Taste ist in den Operationen jeweils so aufgebaut, wie zuvor fur das Stumpfgleis
(Abstellgleis) beschrieben.

Ist der Block "besetzt" (= Startblock), dann gibt die Taste an, in welcher Richtung des
Blocks der Zug (Lok) ausfahren soll.

Ist der Block frei, dann gibt die Taste an, in welcher Richtung der Zug (Lok) in den Block
einfahren soll.
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3.4

Anmerkung:
Es gelten auch hier die zuvor unter Anmerkung 2 getatigten Einschrankungen / Erweiterungen.

Bilder aus der Demo zur Verdeutlichung

Block mit nur einer Fahrtrichtung

—> Block —>

| Taster - Start-Ziel xxx

Z7 Algemeines | ¥ Anschiuss L3 Bedingung | “¥ Operationen | =4 Kommentar

Auslosender Zustand: -~ | Block kein --

Blocke = Operationen:

SilHauptstrecke Ost Abbrechen

Gleis 1

Gleis 2 Hilfe
Gleis 3
Gleis 4
Gleis &
Hauptstrecke Ost S
Hauptstrecke West
Mebenstrecke
MNorddorf 1

Morddorf2

Schattenbahnhof 1

Schattenbahnhof 2

Schattenbahnhof 3 >

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros...

=]
=
]

Start & Ziel - Tasten
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Block als Stumpfgleis (Abstellgleis)

—P. Block

| Taster - Start-Ziel Gleis 1

Z7 Algemeines | ¥ Anschiuss L3 Bedingung | “¥ Operationen | =4 Kommentar

Auslosender Zustand: ~ | Block: kein -
Blocke = Operationen:
kE]Voraussetzung Block 'Gleis 1' Abbrechen
| Gleis 1 L= Sprung raus
Gleis 2 L= Sprung rein Hilfe
Gleis 3 += Marke raus:
Gleis 4 & Gleis 1
|Gleis & L= Sprung ende
Hauptstrecke Ost = |P=Marke rein: s
Hauptstrecke West B Gleis 1
Mebenstrecke *Z Marke ende:
| Norddorf1
Morddorf2
Schattenbahnhof 1
Schattenbahnhof 2
| Schattenbahnhof 3 >

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... Andermn...

Hinweis zu den Abfrage - Voraussetzung

In der direkten Zeile NACH der Voraussetzung ist die Anweisung einzutragen, die ausgefiihrt
werden soll, wenn der Abfragezustand vorliegt (JA).

In der darauffolgenden Zeile ist die Anweisung einzutragen, die ausgefihrt werden soll, wenn der
Abfragezustand NICHT vorliegt (NEIN).

Ich empfehle immer mit Spriingen und Marken zu arbeiten, auch wenn nur eine Anweisungszeile
vorliegt, dann muf3 man bei evtl. Erweiterungen nicht alles langwierig umbauen.

Das Programm arbeitet immer eine Anweisung nach der anderen ab, deshalb muf3 man auch am
Ende eines Anweisungsblockes den nachsten Anweisungsblock iberspringen.

Dieser Zustand tritt auch auf, wenn man in der JA Anweisungszeile eine Operation eingetragen
hat und in der NEIN Zeile auch. Wird die JA Zeile ausgefiihrt, dann folgt als néchstes die NEIN
Zeile -- was so aber nicht gewollt ist.

Folgt der JA Zeile keine Anweisungen mehr, dann kann man ohne Sprung arbeiten.

Start & Ziel - Tasten
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“r Algemeines % Anschiuss L3 Bedingung | ¥

Auslosender Zustand: -~ | Block kein

Blicke '
Operation zur Ablaufsteuerung

Gleis 1

Gleis 2 Operationstyp auswahlen:

Gleis 3 (voousseng__________I§

Gleis 4
Gleis 5 Element:

Hauptstrecke Ost ;
HauEtstrecke Wesl I@ il
Mebenstrecke

Norddorf1 Zeit
Morddorf2
Schattenbahnhof 1
Schattenbahnhof 2
Schattenbahnhof3 >

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros...

(hh:mm:ss.ms )

OK

Abbrechen

Hilfe

Andermn...

OK

Abbrechen

Hilfe

.

Darstellung des Auswahl - Elements "Voraussetzung" und damit fir die Verknupfung

der Abfrage mit dem jeweiligen TC Objekt.

Man gelangt hierher durch das Markieren der Voraussetzung (s. Bild zuvor -- rechts) und

dem AnschlieRenden betatigen von "Andern"”.

Die Auswahl erfolgt in der Zeile "Element" -- Drop Down Pfeil.

Start & Ziel - Tasten
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Block mit zwei Fahrtrichtungen

—P‘ Block

—>
l«—

| Taster - Start-Ziel Zufahrt - D

“r Algemeines

Auslosender Zustand:

Blocke
Gleis 1
Gleis 2
Gleis 3
Gleis 4
Gleis &
Hauptstrecke Ost
Hauptstrecke West
Mebenstrecke
MNorddorf 1
Morddorf2
Schattenbahnhof 1
Schattenbahnhof 2
Schattenbahnhof 3
Hinzufugen Entfernen
Abwarts

. -

Aufzeichnen

Makros...

Black: kein
Operationen:

etzung Block 'Zufahrt'

[Z Sprung raus

L= Sprung rein

= Marke raus:

B Zufahrt

L= Sprung ende

= Marke rein:

B Zufahrt

"= Marke ende:

Andermn...

Abbrechen

Hilfe

.

Start & Ziel - Tasten
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3.5

| Taster - Start-Ziel Zufahrt - 5

Z7 Algemeines | ¥ Anschiuss L3 Bedingung | “¥ Operationen | =4 Kommentar

Auslosender Zustand: ~ | Block: kein -
Blocke = Operationen:
kE]Voraussetzung Block 'Zufahrt’ Abbrechen
| Gleis 1 L= Sprung raus
Gleis 2 L= Sprung rein Hilfe
Gleis 3 += Marke raus:
Gleis 4 & Zufahrt
|Gleis & L= Sprung ende
Hauptstrecke Ost = |P=Marke rein: s
Hauptstrecke West B Zufahrt
Mebenstrecke *= Marke ende: é':i]
| Norddorf1
Morddorf2
Schattenbahnhof 1
Schattenbahnhof 2
| Schattenbahnhof 3 >

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... Andermn...

Hinweis:

Die beiden Operationen sind bis auf die AutoTrain Fahrtrichtungen in den jeweiligen
Sprunganweisungen identisch. Deshalb die AutoTrain Richtung beachten !!!

Doppelter Tastendruck auf gleiche Taste

Findet der zweite Tastendruck auf die gleiche Taste wie beim ersten Tastendruck statt,
so l0st das gemal den vorgenannten "Spielregeln” keine Zugfahrt aus, aber fir die in
der Demo eingefuigten Objekte zur Sound und Signalisierungs - Steuerung lést das Vor-
gange aus, die jetzt als "fehlerhaft" in Erscheinung treten.

Auf der anderen Seite gibt es eine Besonderheit, die Lok-Umkehr (180 Grad Drehung
der Buhne). Hier soll ein doppelter Tastendruck gezielt diese Funktion aktivieren.
In diesem Fall ist das Startgleis gleich das Zielgleis.

In der Demo Version 2 ist deshalb eine Unterscheidung in der Form eingebaut, daf’ nur

an dem "Lok-Umkehr-Gleis" (hier "Zufahrt") ein doppelter Tastendruck erlaubt wird, an
allen anderen Tasten nicht.

Start & Ziel - Tasten
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4.1

4.2

4.3

Drehscheibe dreht zu "frih" los
Nutzerbeobachtung

In allen gemeldeten Fallen ging diese Beobachtung einher mit der Situation, daf3 die
Loklange nur minimal kiirzer war als die Bihnenlange.

Ferner kam hinzu, die Art und Weise wie die Haltemarkierung ausgelést wurde.

Wird sie Uber Gleismelder und Berechnung der Rampe / Distanz ausgeldst, so kénnen
hier groRere Abweichungen auftreten, als wenn die Lokposition (Buhnenmitte) per Hall-
sensor erfal3t und die Haltemarkierung damit ausgelost wird.

wann wird die Drehbewegung der TC Drehscheibe ausgel6st

Ausloser der Drehbewegung ist die Deaktivierung der Weichenstral3e (Beginn) fur die
Buhnenzufahrt. Diese Deaktivierung findet statt, wenn die Haltemarkierung auf der
Bihne anspricht (bei entsprechender Regeleinstellung in der Zugfahrt ') UND der
"Block der Auffahrt” frei und nicht mehr reserviert gemeldet wird.

In Praxis kann es also durchaus in Extremsituationen vorkommen, dal3 die Markierung
auslost, die Lok aber noch nicht ganz die Gleistrennung Biihne <> Gleisanschluld pas-
siert hat.

Ist in der Zugfahrtsregel die Freigabe der Weichenstral3e anders eingestellt, so kommt
es mit groRer Wahrscheinlichkeit zu Problemen.

Losungsansatz

Die Deaktivierung der Weichenstraf3e soll verzogert werden, so dal3 die Lok die kleine
Wegstrecke zum Raumen der Gleistrennung noch bewaltigen kann.

Dazu fige der Leser in jeden Block, der eine WeichenstraRe mit der Biihne hat, einen
Bahnwarter ein.

Der Ausloser des Bahnwarters ist so einzustellen, daf’ der Block der Bliihne "besetzt" ist
und die beiden Haltemarkierungen (wegen der unterschiedlichen Fahrtrichtungen) deak-
tiviert sind.

Durch den aktiven Bahnwarter wird der jeweilige Block auch dann noch als "besetzt"
markiert, wenn die Lok diesen schon langst verlassen hat.

Lost die Lok jetzt die Haltemarkierung aus, dann schaltet der Bahnwarter ab, da die
Auslésebedingung nicht mehr gegeben ist -- ABER in den Memory Einstellungen tragt
man die Verzégerungszeit ein !!

Um die hier eingestellte Zeit wird die Weichenstral3e verztgert deaktiviert und damit der
Beginn der Drehbewegung verzdgert.

Start & Ziel - Tasten
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Bilder aus der Demo zur Verdeutlichung

Bahnwarter fiir die entsprechenden Gleisanschlisse deklarieren

Yerzogerundg Start der Bihnenbewezgung nach Befahren
Eingatz wamm Laks nwr knane aul dia Siitna passan
PRc| mc|fmc e puc

Beispiel fir die Konfiguration der Bahnwaérter

Bahnwarter - Verzogerung Start bei Auffahrt von Gleis > Zufahrt

Eigenschaften
Typ: Bahnwarter
Abbrechen

Name: Verzdgerung Start bei Auffahrt von Gleis > Zufahrt

_ Hilfe
Fenster: Siidstadt
Zeile: 18
Spalte: 49 Sichtbar nur im Editiermodus: | | =
Farbe: |- - Beleuchtete Gleiselemente: Aufzeichnen... EL
Symbol: ol o -

Symbole bearbeiten...

Bahnwarter - Verzogerung Start bei Auffahrt von Gleis = Zufahrt
7 Allgemeines | & Ausldser | LY Bedingung “% Operationen & Memory .Zj Kommentar

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente = Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe
<Sudstadt (19/18)>

g-1&| lund Abbrechen
[E Biihnenhupe schalten .8 Zufahrt<—>Drehscheibe
[E Bihnenmotor Sound - Drehen schalten -4 DS Haltemarkierung A (links > rechis) Hilfe

[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten . DS Haltemarkierung A (rechts > links)
[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten

H Biihnensignal am Haus schalten
® Biihnensignal am Haus schalten 2
H Bihnensignal gegeniiber Haus schalten

® Bihnensignal gegeniber Haus schalten

¢ Drehscheibe

> Drehscheibe

‘= Drehscheibe

| |Drehscheibe

® [rehscheibe

@ Drehscheibe<-->Gleis 1 =
4 il

N

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen |;I Micht Uberpriift &/ =

Start & Ziel - Tasten
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Bahnwarter - Verzogerung Start bei Auffahrt von Gleis = Zufahrt
27 Algemeines | & Ausidser | L3 Bedingung | “¥ Operationen ' Memory = = Kommentar

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente = Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe
idstadi (1 )=
[E Bihnenhupe schalten
[E Bihnenmotor Sound - Drehen schalten

[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Biihnensignal am Haus schalten

® Biihnensignal am Haus schalten 2
H Bihnensignal gegeniiber Haus schalten
® Bihnensignal gegeniber Haus schalten
¢ Drehscheibe

> Drehscheibe

‘= Drehscheibe

=% und Abbrechen
=] Zufahrt

Hilfe

[

| |Drehscheibe

® [rehscheibe

@ Drehscheibe<—->Gleis 1 =

4 i »

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen [ 7] Micht Uberpriift &/ - =

Bahnwarter - Verzogerung Start bei Auffahrt von Gleis = Zufahrt

27 Algemeines | & Ausidser L3 Bedingung  “¥ Operationen | & Memory | Zj Kommentar
Ausschalten:

Selbsttatig

Manuel ot O o

Zeitgeber - starten, wenn Melder eingeschaltet wird Zeit Abbrechen
# | Zeitgeber - starten. wenn Melder ausgeschaltet wird 2 7| Sek

Hilfe
Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat

Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat.

Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird.

[

Mit Melder -wenn der unten angegebene Melder ausgeschaltstwird.

=

Melder:
EinfAus

Zusatzoptionen:

MNormalzustand |:I Ausschalten Erzwingen

Start & Ziel - Tasten
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Beispiel fur die Einbindung der Bahnwarter in den Block des Gleisanschlusses

Block - Zufahrt

27 Algemeines | ¥ Blockeditor | ¥ Zige L3 Bedingung = <4 Kommentar

Blocksignal:

0 -
4
b
« 4
o4 * o

= cm

= cm

Abbrechen

Hilfe

N

Alle anderen Bahnwarter bzw. Blécke mussen analog konfiguriert werden !!

Start & Ziel - Tasten
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51

52

53

Buhnen - Signalisierung bei der Auffahrt zur Bihne
Nutzeranforderung

Eine Reihe von Nutzern mochte, dem Vorbild entsprechend, dem Lokflhrer per Signal
anzeigen, wann er die Buhne befahren darf.

Art und Weise der Anzeige

Im Prinzip hat die Bihne zwei Auffahrt - Seiten. Welche im jeweiligen TC - Einsatzfall
zum Gleis gefahren wird kann nicht vorausgesagt oder beeinfluf3t werden.

Der Nutzer kann eine Signalanzeige fur beide Seiten einrichten oder jede Seite hat eine
eigene.

Hier im Beispiel / Demo wurde von zwei Anzeigen ausgegangen. Ob diese aus Form-
oder Lichtsignalen bestehen ist fur die TC Ansteuerung unerheblich.
Aus baulicher Sicht wird der Leser wohl eher dem Lichtsignal den Vorzug geben.

Der Leser mul die jeweilige Adressierung / Konfiguration des Dekoders selbst hinzufu-
gen.

Ermittlung der richtigen Bihnenseite und Signalaktivierung

TC stellt Informationen zum Stand der Biihne bereit.
Diese Informationen beziehen sich IMMER auf die Bihnenseite MIT dem Biihnenhaus !!

Aus diesem Grunde muf3 man bei der Ermittlung des aktuellen Gleisanschlusses etwas
"um die Ecke" denken.

Ein Gleisanschlufd kann von beiden Buhnenseiten angefahren werden.

In dem einen Fall steht das Buhnenhaus an diesem Anschluf3gleis. Im anderen Fall an
dem gegenulberliegenden (auch wenn sich dort kein reales Gleis befindet, so existiert fir
TC dort ein Anschluf3).

Somit mufld man zur Positionsabfrage zwei Gleisanschlisse betrachten (abfragen), das
direkte, reale und das gegenuberliegende, fiktive.

Entspricht die Positionsangabe dem direkten Gleisanschluf3, dann ist das "Signal am
Haus" zu aktivieren; ist es die gegeniberliegende Position, dann das Signal auf der Ge-
genseite zum Haus.

Der Dekoder ist dann wie bei jeder anderen Signal - Aktivitdt zu setzen, je nach digita-
lem System und HW Ausfiihrung.

Start & Ziel - Tasten
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5.4 Bilder aus der Demo zur Verdeutlichung

Beispiel flr die Signalisierung

Buhnensignale schalten
B =
B =

Mit den beiden Signal - Objekten (hier Formsperrsignale) kénnen die Dekoder der Si-
gnale auf der Bilhne und somit die HW Signale geschaltet werden.

Die Bahnwarter ibernehmen die Ansteuerung der Signal - Objekte.
Die Signalobjekte dienen im Stellwerk gleichzeitig der optischen Signalanzeige auf der
Anlage.

>> Signal am Buhnenhaus

Bahnwarter - Biihnensignal am Haus schalten

ZF Allgemeines | & Ausiser L3 Bedingung ¥ Operationen 2 Memory = Kommentar

Eigenschaften
Typ: Bahnwarter

Abbrechen
MName: Bihnensignal am Haus schalten

Hilfe

Fenster: Sidstadt
Zeile: 7
Spalte: 51 Sichtbar nur im Editiermodus I . *
Farbe: I- - Beleuchtete Gleiselemente: Aufzeichnen...
Symbol: ol o - Symbaole bearbeiten...

Start & Ziel - Tasten
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Bahnwarter - Bihnensignal am Haus schalten

Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¥ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand =

Melder = | Uberpriifie Objekte Neue Gruppe

Buhnensignal am Haus schalten &% und Abbrechen

™ Buhnensignal gegeniiber Haus schalten 1| oder

® Drehscheibe 518/ und Hilfe
® DS 180 Grad Biihnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Siidst: . .. Drehscheibe: Gleis 9

® DS 180 Grad Biihnendrehung Lok-Umkehr: FL Fahrt Siidst: w.[] Gleis 1

® DS Anforderung Pos: Gleis 1 = .- [® DS Anforderung Pos: Gleis 1

M DS Anforderung Pos: Gleis 2 =& und =
™ DS Anforderung Pos: Gleis 3 ~ .-@ Drehscheibe Gleis 11

™ DS Anforderung Pos: Gleis 4 [ ] Gleis 2 @
™ DS Anforderung Pos: Gleis & .. [#® DS Anforderung Pos: Gleis 2

M DS Anforderung Pos: Zufahrt 5-1&| und

M DS Biihne > Abfahrt- Ausfahrt . .. Drehscheibe: Gleis 13

™ DS Bihne > Befahren - Auffahrt D Gleis 3

M DS Bilhne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt “- [® DS Anforderung Pos: Gleis 3

M DS Biihne > Halt-- Drehen =& und

M DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2  .-& Drehscheibe: Gleis 15

™ DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1 [] Gleis 4

™ DSIST Pos: Gleis 1 .. [® DS Anforderung Pos: Gleis 4

M DS IST Pos: Gleis 2 5-1&| und

® DSIST Pos: Gleis 3 . .- Drehscheibe: Gleis 17

® DSIST Pos: Gleis 4 D Gleis 5

™ DSIST Pos: Gleis b . [® DS Anforderung Pos: Gleis 5
M DS IST Pos: Zufahrt =& und
M DS Leerfahrt - Start+ Bewegung .. Drehscheibe: Gleis 1
®™ DS Leerfahrt - Stop + Ende [ Zufahrt
™ DS Ziel Pos: Gleis 1 - .. ¥ DS Anforderung Pos: Zufahrt
= i e » [ DS Buhne > Befahren - Auffahrt

Hinzufigen Entfernen Aufzeichnen |1 Nicht Uberprift | &| - =

Hinweis:

Die Buihne kennt "Leerfahrten” und "belegte Fahrten".
Leerfahrten dienen dazu, dald die Buhne vom Gleisanschlu? xyz zum gewtnschten Gleisan-
schluf? dreht, von dem aus eine Lok auf die Biihne fahren soll.

Die Auslésekombination "Blihnenstellung" & "belegter Block" alleine wiirde die Signale an jedem
solchen belegten Gleisanschluf? einschalten ohne daf? eine Lokauffahrt stattfinden soll.

Aus diesem Grunde ist der Bahnwarter "DS Biihne > Befahren - Auffahrt" mit einbezogen.
Dieser Bahnwarter wird durch die "Bliihnenbewegung" gesteuert.

Bihnenbewegung
Anforderung waon . Pttt fur fut
IZT Faosition fEE e pac e pec g
Ziel Fosition Pttt fur fut
Biihne puc

i

Will der Leser diesen Aufwand nicht betreiben, so mul3 er sich ein eigenes Kriterium schaffen,
was nur bei der Auffahrt aktiv ist. Evtl. kann die jeweilige Weichenstra3e mit einbezogen werden.

Desweiteren mul3 das anfordernde Gleis mit einbezogen werden, denn es ist durchaus vorstell-

bar, daR auch an einem gegeniberliegenden Gleis die auslésende Konstellation herrscht, dort
soll aber nicht ausgefahren werden.
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| |Norddorf2

|| Schattenbahnhof 1
| |Schattenbahnhof2
| |Schattenbahnhof3
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>> Signal gegenuber

Biihnensignal gegenuber Haus schalten
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Bahnwarter - Bilhnensignal gegentiber Haus schalten

Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¥ Operationen & Memory . Kommentar

Neue Gruppe

Betroffener Zustand =

Melder = | Uberpriifie Objekte
B ihnensignal am Haus schalten &% und

™ Buhnensignal gegeniiber Haus schalten 1] oder

® Drehscheibe

® DS 180 Grad Biihnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Siidst:
® DS 180 Grad Biihnendrehung Lok-Umkehr: FL Fahrt Siidst:
® DS Anforderung Pos: Gleis 1

® DS Anforderung Pos: Gleis 2

® DS Anforderung Pos: Gleis 3

M DS Anforderung Pos: Gleis 4

™ DS Anforderung Pos: Gleis &

™ DS Anforderung Pos: Zufahrt

™ DS Buhne = Abfahrt - Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

™ DS Bihne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt

® DS Bihne > Halt—- Drehen

M DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
M DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

™ DS IST Pos: Gleis 1

™ DS IST Pos: Gleis 2

® DS IST Pos: Gleis 3

™ DS IST Pos: Gleis 4

M DSIST Pos: Gleis 5

I DS IST Pos: Zufahrt

® DS Leerfahrt - Start+ Bewegung

® DS Leerfahrt - Stop + Ende

M DS Ziel Pos: Gleis 1

™ DS Ziel Pos: Gleis 2

™ DS Ziel Pos: Gleis 3

™ DS Ziel Pos: Gleis 4

™ DS Ziel Pos: Gleis 5 .
4 ] 3
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

Hinweis

&-1&/ und

‘ & Drehscheibe: Gleis 3

: [ Gleis 5

- [® DS Anforderung Pos: Gleis 5
" nd

& Drehscheibe: Gleis 21

[ Gleis 1

.. [#* DS Anforderung Pos: Gleis 1
| und

& Drehscheibe Gleis 23

- [ DS Anforderung Pos: Gleis 2
| und
& Drehscheibe: Gleis 5
[ Gleis 5
- DS Anforderung Pos: Gleis 5
&-1&/ und
.- & Drehscheibe Gleis 3
j Gleis 4
“ [® DS Anforderung Pos: Gleis 4
nd
& Drehscheibe: Gleis 13
[[] Zufahrt
. [® DS Anforderung Pos: Zufahrt
& und
& Drehscheibe Gleis 1
=[] Gleis 3
.. DS Anforderung Pos: Gleis 3
- [® DS Biihne > Befahren - Auffahrt

[ Nicht Uberpriift | &/

Abbrechen

Hilfe

In TC kann man nur die Seite abfragen / einstellen / angezeigt bekommen auf der sich auch das Warterhaus
befindet. Dies bedeutet, will man wissen, ob die Biihne mit dem Warterhaus am Gleisanschlu3 xyz steht,
dann muR man diesen Gleisanschlufd betrachten.
Will man wissen, ob die Gegenseite der Biihne sich am Gleisanschluf3 xyz befindet, dann muf} man den,

diesem Gleisanschluf3 gegeniuiberliegenden Gleisanschlufl abc betrachten.
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| |Norddorf2

| |Schattenbahnhof 1
| |Schattenbahnhof2
| |Schattenbahnhof3

>> Ansteuerung des HW - Signals / Dekoders Uber das TC Signal Objekt
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Zweibegriffiges Signal - Bihnensignal am Haus schalten

&7 Algemeines | & Anschiuss & Ausioser L3 Bedingung =i Kommentar

Eigenschaften:

Typ: Zweibegrifiges Signal
- : Abbrechen
MName: Buhnensignal am Haus schalten
Hilfe
Steuertaste: |
Fenster. Sudstadt
-
Zeile: 7
Spalte: 49 £l
Signalform: 2a > Symbole bearbeitan...
[ Haltf Langsam

Wie ansonsten auch, wird der Dekoder fir das Signal auf der Drehscheibe tiber das TC
Signal - Objekt, entsprechend der Adresseinstellungen, angesteuert.

In diesem Anwendungsfall bleiben die Ausloser ungenutzt.
Der Leser kann auch die Ausldser des Signalobjektes anstelle der Operationen in dem

Bahnwarter verwenden. Allerdings sind dann auch die Rucksetzaktionen entsprechend
anzupassen.
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6.1

6.2

Sound (oder Aktionen) vor der Abfahrt einer Lok schalten
Nutzeranforderung

Eine Reihe von Nutzern méchten, dem Vorbild entsprechend, dal3 die Lok erst verzogert
nach der Signalisierung "Fahrt" (s. Pkt 5; oder auch bei anderen Signalen an anderen Blocken)
abfahrt.

Evtl. sollen auch zuvor noch Sounds abgespielt werden; im Bahnhof z.B. Lautsprecher-
durchsagen -- im BW "Bestatigungspfiff des Lokpersonals.

Auf einer Drehscheibenbiihne kdnnte innerhalb einer verzégerten TC Abfahrt auch eine
Sound - Signalisierung durch das Drehscheibenpersonal stattfinden; z.B. Hupe als Ab-
fahrtsignal.

Weitere Anwendungen sind denkbar.
Siehe hierzu auch den TC WiKi Beitrag -- Signale dem Vorbild angenahert schalten

Grundsatzlicher Lésungsansatz mit TC

Die interne Blockfreigabe (Blocksignal) erfolgt nachdem die jeweilige Weichenstral3e ak-
tiviert wurde und damit alle Operationen der Weichenstral3e ausgefiihrt sind.

Zu den integrierten und nicht beeinflul3baren Operationen gehort das Schalten der Wei-
chen, die zwei Blocke im Gleis miteinander verbinden.

Diesen Weichen gleichgestellt ist die Drehscheibe, genauer die Position der Bihne zum
anfordernden Gleis (Block) > Weichenstralie.

Steht die Buhne nicht am anfordernden Gleis, dann wird sie dahin gedreht, was logisch
dem Schalten einer Weiche entspricht.

Ferner gibt es in den Eigenschaften der Weichenstral3e das Register Operation. Hier

kann der Nutzer Aktionen eintragen, die VOR der Ausfahrtsfreigabe des Blockes aus-
gefuhrt werden sollen (missen).

Eintragungen in die Weichenstralden - Operationen

An dieser Stelle findet der "Eingriff" in den Ablauf statt.

Mit setzen einer Ausfahrtsperre im zugehorigen Block wird verhindert, daf? die Lok / der
Zug nach der Aktivierung der WeichenstralRe losfahren kann.

Bis zu der Aufhebung dieser Sperre kann der Nutzer alle Aktivitaten ausfuhren, die er
mochte.

Die hierflir bendétigte Zeit kann individuell verschieden sein und es gibt damit eine Viel-
zahl von Anpassungsmaglichkeiten.
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6.3

Hinweis:

Tragt der Nutzer alle diese Aktionen in die Operationen der Zugfahrt ein, dann benétigt er die
Sperrung der Blockausfahrt nicht.

Diese ist nur dann notwendig, wenn nicht alle Aktionen innerhalb der Weichenstral3en - Operatio-
nen ausgefuhrt werden kénnen oder sollen; bzw. wenn die WeichenstraRenaktivierung VOR den
anderen Aktionen abgeschlossen sein sollen oder wenn nach der Weichenstral3enaktivierung
noch eine Wartezeit erfolgen soll; z.B. Signal wird auf Fahrt gesetzt und der Zug / Lok soll -- wie
bei der groRen Bahn -- noch auf eine individuelle Freigabe warten oder der Lokfihrer "pennt"
noch ein wenig.

Der Einzelfall bestimmt die Detaillosung.

Demo (Beispiel) - Losung mit TC
In der Demo soll die jeweilige Ausfahrt aus dem Block verzdgert werden.
Ein Schalter im Stellwerk zeigt die jeweils auszufuihrende Aktion an.

Biihnenhupe schalten

Sound VWOR Block-Lokaustahrt schalten
=

In den WeichenstralR3en Operationen ist folgendes einzutragen
(Beispiel an einer Weichenstralie)

WeichenstraBe - Zufahrt<=—=Drehscheibe

f Algemeines |~ WeichenstraBe ¥ Melder

Auslosender Zustand: =) -

System-Operationen ud

Elprogamm T
{4 Klangdatei | Drehscheibe

¥ Warnton | Zufahrt Hilfe
# Meldung O Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten

i, Popup-Meldung
S Alle Zige Anhalten
i Alle Blécke Sperren o
& Alle Zugfahrten Sperren
3 Einfrieren
(0] Stop System

(= Bahnhofsuhr Starten

(&) Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

k¢ Objekt Auswahlen >

Abbrechen

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... Vemegeln Schitzen E| -

Start & Ziel - Tasten
Drehscheibe - Signale - Sound - dynam. Ausfahrtrichtung - 180 Grad Drehung
in TC Version 8.xx GOLD

Seite 29 von 105
Version 2 vom 08.07.2017



Jens Mohr

Da die Weichenstraf3e keinen Richtungsbezug der jeweils anfordernden Zugfahrt hat,
werden beide, an der Weichenstral3e liegenden Blockausfahrten gesperrt.

Im Falle der Drehscheibe ist es unbekannt -- und nur mit grof3em Aufwand zu ermitteln --
mit welcher Bliihnenseite die Bihne zum Gleis steht. Deshalb werden hier beide Aus-

fahrten gesperrt.

WeichenstraBe - Zufahrt<=—=Drehscheibe

A Allgemeines || WeichenstraBe | ¥ Melder | “& Operationen | ## Ziige |1 Bedingung % Start-Ziel ZjKo4 »

Auslosender Zustand:

System-Operationen

(0] Klangdatei

¥ Warnton

# Meldung

i, Popup-Meldung

S Alle Zige Anhalten

i Alle Blécke Sperren

& Alle Zugfahrten Sperren
£ Einfrieren

(0] Stop System

(= Bahnhofsuhr Starten

() Bahnhofsuhr Anhalten
= Bahnhofsuhr Stellen 00:00
k¢ Objekt Auswahlen

Hinzufugen Entfernen

[E]Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten

e -

= Operationen:

-

Aufzeichnen

Makros... Vemegein Schitzen =] - |

Abbrechen

Hilfe
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In den Operationen des Schalters fur die "Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten "
kann der Leser alle notwendigen Aktionen fir seine Belange starten.

Hinweis:

Naturlich kann der Nutzer diese Aktionen auch individuell an den Stellen eintragen, wo dieser Schalteraufruf
steht.

Ein/Ausschalter - Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten

Auslosender Zustand: o - Block: kein -

System-Operationen = | QOperationen:

¥ Popup-Meldung "Lok Sound extem generiert’ REELEL
W[4 Klangdatei I Verzégerung 00:00:03.000

¥ Warnton DS Freigabe gesperrter Ausfahrten (Zugfahrten) Hilfe
# Meldung

&/ Popup-Meldung

I Alle Ziige Anhalten
1#7 Alle Blécke Sperren E S
¥ Alle Zugfahrten Sperran
;;EEim‘rieren E’}
5] Stop System

= Bahnhofsuhr Starten

& Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

¢ Objekt Auswahlen >

Hinzufiigen Entferner Aufzeichnen

bwarts Makros...

Anmerkung

In den Operationen des Schalters fur die "Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten”
wurde eine Verzogerungszeit eingebaut. Diese kann je nach Bedarf gedndert werden.

So kann z.B. innerhalb dieser Zeitspanne auch die Signalisierung durch das Biihnen-
personal erfolgen.

Hier in der Demo symbolisiert durch ..

Biihnenhupe schalten

Hinweis:
Anstelle der Schalter kann auch ein Sound im Lokdekoder bzw. "Susi - Sounddekoder" aktiviert werden.
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In der Demo wird die jeweilige Ausfahrt aus dem Block dadurch wieder freigegeben,

dal in einer "zentralen" Schalteroperation alle setzbaren Blockausfahrten pauschal zu-
rick genommen werden.

Das erspart die Selektion der einzelnen Blocke auf gesetzte Sperren (Aufwand).

Freigabe gesperter Block-Ausfahrten (Zugfahrten)
Anwancung wann Lokiunkiioran / Sounds var Abiahn
ausgaiint wardan solan

Hinweis
Anstelle der Schalter kénnen auch Makros zur Anwendung gelangen.
Der Anschauung wegen, wurden hier Schalter verwendet.

Ein/Ausschalter - DS Freigabe gesperrter Ausfahrten (Zugfahrten)
7 Algemeines & Anschiuss L3 Bedingung | % Operationen | j Kommentar

Auslésender Zustand: o] - Block:

kein -

System-Operationen = | QOperationen:
E Verzogerung 00:00:02.000 Abbrechen
W[4 Klangdatei 4| Drehscheibe

¥ Wamnton | Drehscheibe Hilfe

# Meldung Gleis 1

&/ Popup-Meldung Gleis 2

I Alle Ziige Anhalten +|Gleis3
1#7 Alle Blécke Sperren = [#]|Gleis4 &
¥ Alle Zugfahrten Sperran Gleis 5

I Einfiieren % Zufahrt &
{5] Stop System [E DS Freigabe gesperrer Ausfahren (Zugfahrten)

= Bahnhofsuhr Starten

& Bahnhofsuhr Anhalten
= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

¢ Objekt Auswahlen >

Hinzufiigen Entferner Aufzeichnen

Abwarts Makros...
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Bihnenhupe schalten (Demo)

Dieser Schalter kann tber die Aktion einer WeichenstralRe die von der Biihne zum An-
schlu3gleis fiihrt aktiviert werden ODER, wie hier in der Demo, im Rahmen der Biihnen-
bewegung und zwar im Bahnwarter "DS Biihne > Abfahrt - Ausfahrt".

Mittels Verzogerungszeiten kann die Aktivierung auch verzogert und auf die Weichen-

stra3eneinstellung bzw. Sound abgestimmt werden.

Wird auch hier die verzogerte Ausfahrtsfreigabe von der Biihne angewendet, ist ein rea-

listischer Ablauf nachbildbar.

Hier kdnnen die dazu notwendigen Aktionen eingetragen werden.

Ein/Ausschalter - Biihnenhupe schalten

Auslésender Zustand: o] - Block:

kein -
System-Operationen = | QOperationen:
A9P opup-Meldung "Buhnen - Sound > ein -aus < einfiigen”
W[4 Klangdatei I Verzégerung 00:00:03.000
¥ Wamnton

[E Bithnenhupe schalten
# Meldung

&/ Popup-Meldung

I Alle Ziige Anhalten

1#7 Alle Blécke Sperren

¥ Alle Zugfahrten Sperran

;;EEim‘rieren

5] Stop System

= Bahnhofsuhr Starten

& Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

¢ Objekt Auswahlen >

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... Andern...

Hinweis

Abbrechen

Hilfe

In der Demo tbernimmt der Schalter die Visualisierung der Aktion aus der aufrufenden Operation.

Der Nutzer kann auch dort alle Sound Aktionen direkt eintragen.
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7.1

Grundlagen zum Thema "Bihnenbewegung”
Grundsatzliches / Allgemeines

Es gibt von Seiten des Programms TC im Betrieb der Drehscheibe / Biihne kein festes
"Startgleis".

Die Anforderung zur Biihnenbewegung kommt aus der (einer) Weichenstral3e heraus.
Somit ergeben sich folgende Ausgangssituationen .....

1. Buhne steht NICHT an dem anfordernden Gleisanschlufd >> Leerfahrt zum
Gleisanschluf

2. Biuhne steht am Gleisanschlul (Start) und das Ziel der Zugfahrt liegt am gegenii-
berliegenden Gleisanschlu? >> keine Biihnenbewegung, einfache Uberfahrt
Uber die Buhne

3. Bihne steht am Gleisanschlu3 (Start) und das Ziel der Zugfahrt ist ein beliebiger
Gleisanschlul3, ausgenommen der gegeniiberliegende.

Die Situationen 2 und 3 ergeben sich auch nach einer Leerfahrt.
Eine Leerfahrt kann, mufd aber nicht stattfinden.

Die Buhne beginnt sich sofort mit der Initierung (Start) der Weichenstral3e zu drehen;
analog zum Schalten von Weichen die "in einer Weichenstral3e liegen".

Es gibt keine Eingriffsmoglichkeit, die eine Verzégerung des Starts der Drehbewegung
ermoglichen wirde -- jedenfalls habe ich bisher keine gefunden.

Wartezeiten in den Operationen sind wirkungslos.

Das Objekt TC Drehscheibe liefert keine Informationen Uber das Zielgleis. Man muf die
Stellung(en) abfragen und erhalt damit die Information, aber erst, wenn das Gleis er-
reicht ist.

Will man bei der Signalisierung und der Soundeinspielung der Wirklichkeit moglichst
nahe kommen, dann benétigt man zu einem fritheren Zeitpunkt Informationen tber den
Ablauf.

Evtl. mul3 man auch die HW "bremsen"”.

Daraus folgt, méchte der TC Nutzer in Abh&ngigkeit von der Bihnenbewegung spezielle
HW Aktionen ausfiihren, dann mul3 er sich die dazu notwendigen Informationen "paral-
lel" zu den TC internen Ablaufen ermitteln / bereitstellen.

Beim Sound kann das dazu fiihren, dal3 Eingriffe in den Dekoder / HW (Motor) 0.4. vor-
genommen werden missen, um das Ziel umsetzen zu kdnnen.

Im Idealfall liefert der Dekoder auch die benétigten Informationen oder stellt Eingriff-
schnittstellen zur Verfiigung.
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7.2

In dieser Demo wird eine Schnittstelle aufgebaut, an die sich der Nutzer "ankoppeln”
kann und die er fir sich anpassen mul3.

Ermittlung der Daten fir die Bihnenbewegung

Hier stehen dem Leser zwei Informationsquellen zur Verfligung ..

1. Auswertung von Start und Ziel - Tasten
2. Nutzung von Zugfahrten, die im Fahrdienstleiter hinterlegt sind

Zugfahrten die aus AutoTrain D&D bzw. Spontanfahrten herriihren kénnen nicht ausge-
wertet werden. Diese setzen zwar die TC Drehscheibe in Aktion, Sound oder Signalisie-
rungen kdnnen nicht koordiniert werden. Es bestehen keine Informationszugriffsmog-
lichkeiten fir den Nutzer.

7.2.1 Auswertung der START - ZIEL - Tasten

In dieser Demo wurde der Einsatz von Start - Ziel - Tasten in den Vordergrund der Be-
dienung gestellt.

o =
|§| ._—___IStart—ZieI
18] s~ Gleis1 o5
=—lo{ Gleis2 @
=od Zufahtt )o: @ o4 Gleis3 B
@ ' @ T - 1;
SilUa! { Dreh...po| = Gleis4 =8
o Gleis5 [o|E

In der Tastendruck-Auswertung wird ermittelt, ob es sich um den Start - Tastendruck
(erster) oder den Ziel - Tastendruck (zweiter) handelt.

Tastendruck-Auswerung

ol o=

Mot-Riicksetzen

=

Der Schalter "Start-Ziel: Start BW-DS Fahrt" dient als Merker, dal die Start - Ziel -
Auswabhl erfolgte.

Der Schalter " Start-Ziel-Angabe Uber Zugfahrt-Fahrdienstleiter" steuert die AutoTrain
Aufrufe in den Start - Ziel - Tasten bei Verwendung von Fahrdienstleiter Zugfahrten.
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Der Schalter "Not-Riicksetzen" ermdglicht das Riicksetzen der Bahnwarter, Schalter in
dem Fall, daR ein Durchlauf gestort wurde und sich ein unsachgemaller Zustand einge-

stellt hat

erster Tastendruck

Bahnwarter - Start-Ziel: erster Tastendruck (Start)

5 Allgemeines | & Ausldser | L3 Bedingung

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente -
=<Siidstad ) o
[E Bihnenhupe schalten =
[E Biihnenmotor Sound - Drehen schalten

(= Biihnenmotor Sound - Entriegeln schalten

[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten

H Buhnensignal am Haus schalten

™ Buhnensignal am Haus schalten

H Buhnensignal gegenuber Haus schalten

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten

4 Drehscheibe

I> Drehscheibe

= Drehscheibe

| |Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2 &

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

Bahnwarter - Start-Ziel: erster Tastendruck (Start)
27 Algemeines | & Auslser | LY Bedingung | ¢ Operationen
Betroffener Zustand: =

Alle Elemente

| »

(= Buhnenhupe schalten

(= Buhnenmotor Sound - Drehen schalten
(= Biihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Biihnenmotor Sound - Verriegeln schalten
B Biihnensignal am Haus schalten

® Biihnensignal am Haus schalten

H Biihnensignal gegeniiber Haus schalten
M Bihnensignal gegeniiber Haus schalten
q Drehscheibe

P Drehscheibe

Y= Drehscheibe

| | Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibes—>Gleis 1

@ Drehscheibes<—>Gleis 2 4

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

& Memory = Kommentar

Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe

Abbrechen

Hilfe

™ Start-Ziel: zweiter Tastendruck (Ziel) E:’]

[ Nicht Uberpriift | & - =

& Memory  Zj Kommentar

Uberpriifie Objekte: Neue Gruppe

&) und Abbrechen
- Start-Ziel: zweiter Tastendruck (Ziel)

Hilfe

[

[ Nicht Uberpriift | &| - =
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®
o
®
®
®
®
®
® =

Hinweis:
Die eingestellte Zeit des Zeitgebers im Memory entspricht der TC - Zeit, innerhalb derer der zweite Tasten-
druck erfolgen muR3.
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zweiter Tastendruck

Bahnwarter - Start-Ziel: zweiter Tastendruck (Zief)

“r Mlgemeines | & Auslser | L Bedingung ‘% Operationen & Memory 4 Kommentar

Betroffener Zustand:

Alle Elemente
=P

4 Drehscheibe
[» Drehscheibe
QDrehschmbe
| | Drehscheibe
® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1
@ Drehscheibe<—>Gleis 2

Hinzufiigen Entfernen

(= Bihnenhupe schalten

Biithnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Bithnenmotor Sound - Verriegeln schalten
B Bihnensignal am Haus schalten

M Bithnensignal am Haus schalten

H Biihnensignal gegeniiber Haus schalten
M Biihnensignal gegeniiber Haus schalten

]

= Uberpriifie Objekte:

Neue Gruppe

11| oder

Start-Ziel Gleis 1
Start-Ziel Gleis 2
Start-Ziel Gleis 3
Start-Ziel Gleis 4
Start-Ziel Gleis 5
Stan-Ziel Zufahrt- D

Aufzeichnen [ 7] Nicht Uberpriift

Bahnwarter - Start-Ziel: zweiter Tastendruck (Zief)

“r Mlgemeines & Ausloser | L Bedingung | % Operationen & Memory 4 Kommentar

Betroffener Zustand:

Alle Elemente

4 Drehscheibe
[» Drehscheibe
QDrehschmbe
| | Drehscheibe
® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1
@ Drehscheibe<—>Gleis 2

Hinzufiigen Entfernen

(= Bihnenhupe schalten
Biithnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Bithnenmotor Sound - Verriegeln schalten
B Bihnensignal am Haus schalten

M Bithnensignal am Haus schalten

H Biihnensignal gegeniiber Haus schalten
M Biihnensignal gegeniiber Haus schalten

]

= Uberpriifie Objekte:

il =

Neue Gruppe

-8/ und

Aufzeichnen [ 7] Nicht Uberpriift

M Start-Ziel erster Tastendruck (Start)

8_«] -

Abbrechen

Hilfe

Abbrechen

Hilfe
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[0l Start-Ziel: Start BW-DS Fahrt

% Wahrscheinlichkeit
iZ Zuféllige Reihenfolge
+Z Angegebene Reihenfolge

M Start-Ziel: erster Tastendruck (Start) -

®
e
bu
_bu
(]
(o]
g

= -] e
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doppelter Tastendruck

Wird der zweite Tastendruck auf die gleiche Taste ausgefuihrt, wie der erste, dann wird
das hier als "doppelter Tastendruck” definiert.

Gemal den zuvor definierten Regeln zu den Tastendriicken und den sich daraus erge-
benden AutoTrain Zugfahrten kommt eine solche nicht zustande, aber es werden Bahn-

warter, etc. zur Sound + Signal - Steuerung gesetzt, die in einem solchen Fall wieder zu-
rick gesetzt werden missen.

Allerdings gibt es fir spezifische Gleise die Moglichkeit von dort eine "Lok-Umkehr" aus-

zufiihren. In diesem Fall ist das Startgleis gleich das Zielgleis und ein doppelter Tasten-
druck ist notwendig.

In der Demo wurde nur das Gleis "Zufahrt" dafiir ausgewahilt.
In den folgenden TC Objekten ist dies besonders zu bertcksichtigen.
el

y e e p
Tastendruck-4uswerung  Mot-Riicksetzen

d ] EEE }I"

Bahnwarter zur Steuerung der Leerfahrten (Sound)

Bahnwarter - DS Leerfahrt - Start + Bewegung

Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¢ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand = : =
¢ OK

Melder | Uberpriifte Objekte Neue Gruppe T

b ihnensignal am Haus schalten g% und Abbrechen

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten -1 oder

® Drehscheibe =& und Hilfe

® DS 180 Grad Bilhnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Siidst: ‘ « [® DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS 180 Grad Biihnendrehung Lok-Umkehr: FL Fahrt Siidstz - ™ DSIST Pos: Zufahrt aa

M DS Anforderung Pos: Gleis 1 S und Ay

™ DS Anforderung Pos: Gleis 2 . Ds Anforderung Pos: Gleis 1 -

™ DS Anforderung Pos: Gleis 3 . ™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DS Anforderung Pos: Gleis 4 .. ™ DS Ziel Pos Gleis 1 «€— @

™ DS Anforderung Pos: Gleis 5 &-1&| und

™ DS Anforderung Pos: Zufahrt

® DS Bihne > Abfahrt - Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

™ DS Bihne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt

. EDps Anforderung Pos: Gleis 2
- [® DSIST Pos: Gleis 2
. [ DS Ziel Pos: Gleis 2 s
S-18/ und

® DS Bihne > Halt—- Drehen
® DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
M DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

| - [® DS Anforderung Pos: Gleis 3
- [ DSIST Pos: Gleis 3
- [® DS Ziel Pos: Gleis 3 <€——

™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DSIST Pos: Gleis2

® DSIST Pos: Gleis 3

™ DSIST Pos: Gleis 4

™ DSIST Pos: Gleis b

™ DSIST Pos: Zufahrt

™ DS Leerfahrt - Start + Bewegung
™ DS Leerfahrt - Stop + Ende

-8 und
.- [® DS Anforderung Pos: Gleis 4
- ™ DSIST Pos: Gleis 4
- DS Ziel Pos: Gleis 4 €
=& und
.. ™ DS Anforderung Pos: Gleis 5
.- ™ DSIST Pos: Gleis b
..M DSZielPos Gleis5 €€—

1 N Zinl Bne: Rinic 1 = 3 & [ Start-Ziel zweiter Tastendruck (Ziel)
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen _I Micht

Uberpriift | &) -

Gleise 1 - 5 haben die eigene Zielposition als Kriterium fir KEINEN doppelten Tastendruck,
dieses fehlt im Gleis "Zufahrt" (??)
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Bahnwarter zur Auswertung des doppelten Tastendrucks

Bahnwarter - Start-Ziel-DS-Operationen DOPPELTER Tastendruck

Zf Algemeines | & Ausigser L3 Bedingung ¢ Operationen & Memory £ Kommentar

Eigenschaften

Typ Bahnwarer

Name: Start-Ziel-DS-Operationen DOPPELTER Tastendruck

Fenster. Sidstadt

Zeile 10

Spalte 44 Sichtbar nur im Editiermodus: | |

Farbe Beleuchtete Gleiselemente Aufzeichnen
Symbol: M= - Symbole bearbeiten...

Bahnwarter - Start-Ziel-DS-Operationen DOPPELTER Tastendruck

Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¥ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand =

Melder = | Uberpriifie Objekte Neue Gruppe
[ dBiihnensignal am 1 &-1&/ und

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten

® Drehscheibe

™ DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr: AT Fahrt Sudstz _
™ DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr: FL Fahrt Sudstz
™ DS Anforderung Pos: Gleis 1

™ DS Anforderung Pos: Gleis 2

® DS Anforderung Pos: Gleis 3

® DS Anforderung Pos: Gleis 4

® DS Anforderung Pos: Gleis 5

M DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS Biihne > Abfahrt- Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

M DS Bilhne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt

M DS Bihne > Halt—- Drehen

™ DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2

™ DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DSIST Pos: Gleis 2

™ DSIST Pos: Gleis 3

M DSIST Pos: Gleis 4

™ NS IST Pas: Glsis & =
4 M 3
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen E

[ DS Anforderung Pos: Gleis 1
¥ DS Ziel Pos: Gleis 1

[ DS Anforderung Pos: Gleis 2
- [® DS Ziel Pos: Gleis 2
und
[ DS Anforderung Pos: Gleis 3
- [® DS Ziel Pos: Gleis 3
% und
¥ DS Anforderung Pos: Gleis 4
¥ DS Ziel Pos: Gleis 4
und
[ DS Anforderung Pos: Gleis 5
™ DS Ziel Pos: Gleis b
518 und
.. ™ DS Anforderung Pos: Zufahrt
[ DS Ziel Pos: Zufahrt
- [® Start-Ziel zweiter Tastendruck (Ziel)

| Nicht Uberpriift | &)

oKk |

Abbrechen

Hilfe

.
&

Abbrechen

Hilfe

.
&
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Bahnwarter - Start-Ziel-DS-Operationen DOPPELTER Tastendruck
Zf Allgemeines | & Ausiser | LY Bedingung | “§ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand =

= | Uberpriifie Objekte Neue Gruppe

=-& und Abbrechen
. [® Start-Ziel: erster Tastendruck (Star)

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten

® Drehscheibe

™ DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr - AT Fahrt Sudstz _
™ DS 180 Grad Bihnendrehung Lok-Umkehr - FL Fahrt Siidstz
™ DS Anforderung Pos: Gleis 1

™ DS Anforderung Pos: Gleis 2

Hilfe

® DS Anforderung Pos: Gleis 3

® DS Anforderung Pos: Gleis 4

® DS Anforderung Pos: Gleis 5

M DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS Biihne > Abfahrt- Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

M DS Bilhne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt
M DS Bihne > Halt—- Drehen

™ DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
™ DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1
™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DSIST Pos: Gleis 2

™ DSIST Pos: Gleis 3

M DSIST Pos: Gleis 4

™ NS IST Pas: Glsis & =
4 ] 3
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen E‘ Nicht

Uberpriift | &| - by

Bahnwarter - Start-Ziel-DS-Operationen DOPPELTER Tastendruck
Zf Algemeines & Ausigser L3 Bedingung | “¥ Operationen | & Memory . Kommentar
Auslésender Zustand: = -

Ablaufsteuerung

= | Qperationen:

EVerzigerung '%1 Voraussetzung Bahnwarter 'DS Anforderung Pos: Zufahrt' Abbrechen
[ Zuf3llige Vierzogerung i

"1 Voraussetzung Hilfe
S "= Marke ziel
%21 Voraussetzung Bahnwarter ‘DS Ziel Pos: Zufahrt'
%/ Wahrscheinlichkeit
t= Zufallige Reihenfolge =
= Angegebene Reihenfolge = Marke umk
 Zufahrt L
B Zufahrt

[,= Sprung ende

= Marke fehl:

Z Verzégerung 00:00:02.000
Start-Ziel-DS-Operationen NOT-Riicksetzen
£ Verzégerung 00:00:02.000

[= Start-Ziel-DS-Operationen NOT-Riicksetzen
= Marke ende

Hinzufigen ner Aufzeichnen

Makros...

Die beiden ersten Abfragen "Voraussetzung" prifen, ob ein doppelter Tastendruck vorliegt.

Wenn ja, dann wird die AutoTrain Fahrt gestartet -- Wenn nein, dann wird die Riickstellung von TC Objekten
eingeleitet.
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7.2.2 Auswertung von

im Fahrdienstleiter hinterlegten Zugfahrten

+, Siidstadt
Zugfahrten

li‘d D5 Faht Siidstadt1 << Gleis 1
[‘:& D5 Fahrt Siidstadt 1 <<»> Gleis 2
[%] D5 Fahet Siidstadt 1 <<>5 Gleis 3
[ D% Fahrt Siidstadt 1 <<>> Gleis 4
7 D% Fahrt Siidstadt 1 <<>> Gleiz 5
%] Zugtahet 1

Blocke in Zugfahrt
WeichenstraBen in Zugfahrt
Details

® W

wn 7 [ (-

ol Sudstadt 1 _be———{ai uiahitsre-

S T
Siudstadt

Um die Demo einfach zu halten, wurden in die Zugfahrt - Operationen Aktionen einge-

tragen, die wiederum auf die Start - Ziel - Tasten zuriickgreifen.

Mdochte ein Leser ohne Start - Ziel - Tasten arbeiten, so kann er diese zwar einbauen,
aber nicht sichtbar schalten und damit diesen Losungsweg tubernehmen.
Mochte er génzlich darauf verzichten, dann muf3 er fiir sich eine alternative Lésung su-

chen.

ACHTUNG

Damit diese Zugfahrten nicht mit AutoTrain Zugfahrten, gestartet aus den Start Ziel Ta-
sten, in Konkurrenz treten, MUSS ein Schalter eingefligt werden, der markiert, dai? die
Start - Ziel - Taste in Verbindung mit einer solchen Fahrdienstleiter Zugfahrt betatigt

wurden.

In den Start - Ziel - Tasten MUSS zusétzlich eine entsprechende Auswertung eingebaut

werden !l

Start & Ziel - Tasten
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| Noperstonen| 3

Ablaufsteuerung - C ]
[0 Start-Ziel-Angabe (ber Zugfahrt-Fahrdienstieiter
Zufallige Veerzdgerung
1 Voraussetzung Zugfahrt 'DS Fahrt Stdstadt 1 <<>> Gleis 1'
% Wahrscheinlichkeit

4= Zufallige Reihenfolge
4= Angegebene Reihenfolge

Start & Ziel - Tasten
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und hier ein Beispiel fur die Erweiterte Start - Ziel - Tasten Operationen ...

Taster - Start-Ziel Gleis 1
1 Algemeines | & Anschiuss L3 Bedingung | Operationen | 4 Kommentar

Auslosender Zustand - Block:

kein ot

Ablaufsteuerung

= Operationen:

Abbrechen
[ Zufallige Verzdgerung
1 Voraussetzung Hilfe
L= Sprung "= Marke szt
= Marke Y-_v]Vnraussetzung Block 'Gleis 1'
2 Wahrscheinlichkait [ Zufallige Verzdgerung
= Zufallige Reihenfolge u
= Angegebene Reihenfolge
=Marke raus ﬁ?
& Gleis 1
[.=Sprung ende
= Marke rein:
3 Gleis 1

"= Marke ende

Hinzufiigen Entferen Aufzeichnen

Abwarts Makros... Andem...

Hinweis:

Wird die Start-Ziel-Taste durch die Fahrdienstleiter - Zugfahrt aktiviert, so springt der Operationsablauf direkt
an das Ende (siehe Pfeil)
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7.3 Auswertematrix fur die Bihnenbewegung

Biihnenbewegung
Anfarderung wvan . e
IST Position fer
Ziel Position B
Biihne e st

] e

L]
LA
L1
LI

Fir jeden Gleisanschluf3 gibt es einen Bahnwarter, der dieses Gleis, je nach Tasten-
druck - Auswertung als Anforderung oder Ziel markiert.

7.3.1 Anforderung

(Beispiel - Anforderung)

Bahnwarter - DS Anforderung Pos: Zufahrt

A7 Algemeines | & Ausibser | L1 Bedingung “Z Operationen & Memory i Kommentar

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente

<Sudstadi (1 )

(=l Bihnenhupe schalten
Biihnenmotor Sound - Drehen schalten
(5 Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Biihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten

E Buhnensignal gegeniber Haus schalten
P Buhnensignal gegenuber Haus schalten
4 Drehscheibe

[» Drehscheibe

= Drehscheibe

|| Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

Bahnwarter - DS Anforderung Pos: Zufahrt
&7 Algemeines & Auslbser | L Bedingung

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente

- Sudstadt >
(=l Bihnenhupe schalten
Biihnenmotor Sound - Drehen schalten
(5 Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Biihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten

E Buhnensignal gegeniber Haus schalten
P Buhnensignal gegenuber Haus schalten
4 Drehscheibe

[» Drehscheibe

= Drehscheibe

|| Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

| Uberpriifie Objekte: Neue Gruppe

4| | 5% und Abbrechen
= .0 Start-Ziel Zufahrt-D
Hilfe
.
v
[ Micht Uberprift | &/ - -
“Z Operationen & Memory =i Kommentar
OK ]
| Uberpriifie Objekte: Meue Gruppe Trm—
4| | 5% und Abbrechen
E ™ DS Anforderung Pos: Gleis 1
i DS Anforderung Pos: Gleis 2 Hilfe
-™ DS Anforderung Pos: Gleis 3
™ DS Anforderung Pos: Gleis 4
i ™ DS Anforderung Pos: Gleis 5
i DS Anforderung Pos: Zufahrt L

b

[ Micht Uberprift | &/ -
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Bahnwarter - DS Anforderung Pos: Zufahrt

A7 Allgemeines | & Ausloser | L3 Bedingung ¢ Operationen | & Memory | 4 Kommentar
Ausschalten:
Selbsttatig i 0K
Miniat L
Zeitgeber - starten, wenn Melder gingeschaltet wird Zeit Abbrechen
Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltetwird Hilfe
Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat =

Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat.

Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird. 0

Mit Melder -wenn der unten angegebene Melder a haltet wird.

Melder: ® Start-Ziel: Ende BW-DS Fahrt
EinfAus

.

Zusatzoptionen:

Normalzustand = - |:\ Ausschalten Erzwingen

7.3.2 Zielbestimmung
(Beispiel - Ziel)

Bahnwarter - DS Ziel Pos: Zufahrt
A7 Algemeines | & Ausibser | L1 Bedingung “Z Operationen & Memory i Kommentar

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente -

Uberpriifie Objekte: Neue Gruppe =

=& und Abbrechen
.10 Start-Ziel Zufahrt-D

mf »

(=l Bihnenhupe schalten
Biihnenmotor Sound - Drehen schalten
(5 Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Biihnensignal am Haus schalten

™ Biihnensignal am Haus schalten L
E Buhnensignal gegeniber Haus schalten
P Buhnensignal gegenuber Haus schalten
4 Drehscheibe

[» Drehscheibe

= Drehscheibe

|| Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2 4

Hilfe

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen Ij MNicht

b

Uberprift | & -
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Bahnwarter - DS Ziel Pos: Zufahrt

A7 Allgemeines | & Ausloser L Bedingung | % Operationen = Memory 4 Kommentar

Betroffener Zustand: =

OK
Alle Elemente = | Uberpriifie Objekte: Neue Gruppe et
=] stadi( 4+ | 51&| und Abbrechen
(=l Bihnenhupe schalten = &-U1| oder
Biihnenmotor Sound - Drehen schalten I - [® DS Anforderung Pos: Gleis 1 Hilfe
(5 Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten - [® DS Anforderung Pos: Gleis 2
[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten [ DS Anforderung Pos: Gleis 3
H Biihnensignal am Haus schalten ™ DS Anforderung Pos: Gleis 4
™ Biihnensignal am Haus schalten - [® DS Anforderung Pos: Gleis 5 L

E Buhnensignal gegeniber Haus schalten

P Buhnensignal gegenuber Haus schalten

4 Drehscheibe

[» Drehscheibe

= Drehscheibe

|| Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2 4

M DS Ziel Pos: Gleis 1
. ™ DS Ziel Pos: Gleis 2
... ™ DS Ziel Pos: Gleis 3
™ DS Ziel Pos: Gleis 4
M DS Ziel Pos: Gleis&
™ DS Ziel Pos: Zufahrt

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen [ Micht Uberpriift

Bahnwarter - DS Ziel Pos: Zufahrt

A7 Algemeines & Ausloser L1 Bedingung ¥ Operationen | & Memory | 24 Kommentar
Ausschalten:

Selbsttatig

Manuell

Zeitgeber - starten, wenn Melder gingeschaltet wird Zeit
Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltetwird
Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat
Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat.

Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird.
Mit Melder -wenn der unten angegeb

1e Melder ausgeschaltet wird.

Melder: ® Start-Ziel: Ende BW-DS Fahrt
EinfAus
Zusatzoptionen:
Normalzustand = - |:\ Ausschalten Erzwingen

- [® DS Anforderung Pos: Zufahrt

[
P
B

0K

Abbrechen

Hilfe

.
-
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7.3.3 IST - Position

Ferner wird die Bihne abgefragt und deren Ist - Position ermittelt.

(Beispiel)

Bahnwarter - DS IST Pos: Zufahrt

A7 Algemeines | & Ausibser | L1 Bedingung “Z Operationen & Memory i Kommentar

Betroffener Zustand: = 3
oK

Alle Elemente = | Uberpriifie Objekte: Neue Gruppe P

<Sidstadi (19/18)> = 1] oder Abbrechen

15l Biihnenhupe schalten = . Drehscheibe: Glais 1

Biihnenmotor Sound - Drehen schalten Drehscheibe: Gleis 13 Hilfe

(5 Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten

[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten

H Biihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten .

E Buhnensignal gegeniber Haus schalten
P Buhnensignal gegenuber Haus schalten
4 Drehscheibe

[» Drehscheibe

= Drehscheibe

|| Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2 2
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen ii‘ Nicht Uberprift | 1] = :
Hinweis:

Die Ziffer / Zahl am Gleis ist die TC interne Gleisanschluf3 - Nummer und hat keinen begrifflichen Bezug zur
Gleisbezeichnung (Blockbezeichnung) die der Nutzer im Stellwerk gewahlt hat.

Die TC interne Bezeichnung erhalt man automatisch, wenn man bei der Konfiguration den gewiinschten
Gleisanschluf3 mit der mouse markiert; das Biihnenhaus spring auf diesen Anschlul3.
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8.1

BUhnenbewegung in der Praxis (Demo)

Ermittlung und Ausfuhrung einer Leerfahrt

Ist die IST Position unterschiedlich zur Anforderung, dann wird daraus die Leerfahrt ab-

geleitet.

Bahnwarter - DS Leerfahrt - Start + Bewegung

Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¢ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand = : =
i OK

Melder | Uberpriifte Objekte Neue Gruppe S

b ihnensignal am Haus schalten g% und Abbrechen

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten -1 oder

® Drehscheibe &-1&] und Hilfe

® DS 180 Grad Bilhnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Siidst: ‘ « [® DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS 180 Grad Biihnendrehung Lok-Umkehr: FL Fahrt Siidstz - ™ DSIST Pos: Zufahrt aa

M DS Anforderung Pos: Gleis 1 = S und Ay

™ DS Anforderung Pos: Gleis 2 . Ds Anforderung Pos: Gleis 1 -

™ DS Anforderung Pos: Gleis 3 .. ™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DS Anforderung Pos: Gleis 4 .. ™ DS Ziel Pos Gleis 1 «€— @

™ DS Anforderung Pos: Gleis &

™ DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS Biihne > Abfahrt- Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

™ DS Bihne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt

® DS Bihne > Halt—- Drehen

® DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
M DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

M DS IST Pos: Gleis 1

&%/ und
.. ™ DS Anforderung Pos: Gleis 2
. ™ DSIST Pos: Gleis 2
. [ DS Ziel Pos: Gleis 2 s
=&/ und
- [® DS Anforderung Pos: Gleis 3
- [ DSIST Pos: Gleis 3
- [® DS Ziel Pos: Gleis 3 <€——

-8 und
i [ DS Anforderung Pos: Gleis 4
- ™ DSIST Pos: Gleis 4
..M DS Ziel Pos: Gleis4 €——
=& und
.- ® DS Anforderung Pos: Gleis 5
. ™ DSIST Pos: Gleis 5
i ..M DSZielPos Gleis5 €€—
[ Start-Ziel zweiter Tastendruck (Ziel)

™ DSIST Pos: Gleis2

® DSIST Pos: Gleis 3

™ DSIST Pos: Gleis 4

™ DSIST Pos: Gleis b

™ DSIST Pos: Zufahrt

™ DS Leerfahrt - Start + Bewegung
™ DS Leerfahrt - Stop + Ende

M NS Finl Doe: 2laie 1
4

[ »

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen [~ Nicht Uberpriift | &) - -

Der zweite Tastendruck zur Markierung des Ziels (siehe braune Pfeile) mul3 auch unter-
schiedlich sein. Ansonsten handelt es sich um einen “fehlerhaften" zweiten Tastendruck.
Dann soll keine Leerfahrt per Sound veranlal3t werden.

Fir den Sonderfall der "Lok-Umkehr" (180 Grad Drehung der Biihne) liegt ja dann be-
wufllt eine Zielbelegung vor. (siehe ??)

Hat der Nutzer weitere Gleise an denen eine solche Umkehr erlaubt wird, dann sind
diese wie das mit ?? versehene zu behandeln.
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Bahnwarter - DS Leerfahrt - Start + Bewegung
A7 Algemeines & Auslser L Bedingung | “Z Operationen & Memory =i Kommentar
Betroffener Zustand: =

Alle Elemente = Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe Rt

== Sudstadt (19/18)>

[ Biihnenhupe schalten
Biihnenmotor Sound - Drehen schalten
(5 Biuhnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Biihnensignal am Haus schalten

™ Biihnensignal am Haus schalten L
H Bihnensignal gegeniber Haus schalten
M Buhnensignal gegenuber Haus schalten éﬁ]
4 Drehscheibe

[» Drehscheibe

‘= Drehscheibe

|| Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2

& Drehscheibe<->Gleis 3

& Drehscheibe<—>Gleis 4

@ Drehscheibe<—>Gleis 5

(5 DS Freigabe gesperter Ausfahrten (Zugfahrien)

M DS Anforderung Pos: Gleis 1

& DS Anforderung Pos: Gleis 2 o

-8/ und Abbrechen
D Drehscheibe
E! Drehscheibe Hilfe

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen [T Nicht Uberprift | 2] - =

Hier kbnnen jetzt Leerfahrt relevante Operationen eingetragen werden.
In der Demo wurden Schalter zur Veranschaulichung genutzt.

Bahnwarter - DS Leerfahrt - Start + Bewegung

Auslosender Zustand: = -

System-Operationen = Operationen:

Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten Abbrechen
(0] Klangdatei £ Verzégerung 00:00:02.000

¥ Warnton Buhnenmotor Sound - Drehen schalten Hilfe

# Meldung

i, Popup-Meldung
S Alle Zige Anhalten

i Alle Blécke Sperren S
& Alle Zugfahrten Sperren

1 Einfrieren
(0] Stop System

(= Bahnhofsuhr Starten

() Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

k¢ Objekt Auswahlen >

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... 0 - |
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Hinweis

In der Demo wurden Schalter zur Sichtbarmachung der Aktionen verwendet.

Der Leser kann auch solche einsetzen und dort seine Aktivitaten in den Operationen eintragen.

Verwendet man mehrere solcher Schalter und stellt die unterschiedliche Aktivierung iber Bedingungen ein,

dann kdnnen auch unterschiedliche Sounds z.B. aktiviert werden.

Anstelle von Schalter lassen sich auch Macros verwenden.

Bahnwarter - DS Leerfahrt - Start + Bewegung

A7 Algemeines & Ausloser L1 Bedingung ¥ Operationen | & Memory | 24 Kommentar
Ausschalten:
Selbsttatig
Manuell
Zeitgeber - starten, wenn Melder gingeschaltet wird Zeit
Zeitgeber - starten, wenn Melder ausgeschaltetwird 0 +i Sek.
Durch Zug - wenn der Zug den Einschaltpunkt passiert hat
Durch Zug - wenn der Zug den Ausschaltpunkt passiert hat.

-

Durch Melder - wenn der unten angegebene Melder eingeschaltet wird

Mit Melder -wenn der unten angegebene Melder ausgeschaltet wird

Melder: ™ DS Leerfahrt - Stop + Ende -
EinfAus

Zusatzoptionen:

MNormalzustand [ - [ ] Ausschalten Erzwingen

0K

Abbrechen

Hilfe

Mit dem Bahnwarter "DS Leerfahrt - Stop + Ende " wird das Ende der Leerfahrt ermit-

telt. Damit erreicht die Bihne den anfordernden Gleisanschluf3 (Start).

Start & Ziel - Tasten
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Bahnwarter - DS Leerfahrt - Stop + Ende
7 Algemeines | & Auskiser | L Bedingung
Betroffener Zustand: =

Alle Elemente

(= Bihnenhupe schalten

Biithnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bithnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Bithnenmotor Sound - Verriegeln schalten
B Biihnensignal am Haus schalten

M Bihnensignal am Haus schalten

E Bihnensignal gegeniber Haus schalten
M Bihnensignal gegeniiber Haus schalten
4 Drehscheibe

[ Drehscheibe

QDrehschmbe

| | Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibes—>Gleis 2

@ Drehscheibe<—>Gleis 3

@ Drehscheibe<->Gleis 4

@ Drehscheibe<->Gleis 5

[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrien (Zugfahrten)
M DS Anforderuna Pos: Gleis 1

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

Bahnwarter - DS Leerfahrt - Stop + Ende

* | Uberpriifte Objekte:

¢ Operationen | &' Memory | = Kommentar

Neue Gruppe

|| Nicht

e 1| oder

-8 und

- DS Anforderung Pos: Gleis 1

- DSIST Pos: Gleis 1

518 und

- ® DS Anforderung Pos: Gleis 2

- [® DSIST Pos: Gleis 2

& und

- [® DS Anforderung Pos: Gleis 3
= DSIST Pos: Gleis 3

518/ und

. DS Anforderung Pos: Gleis 4
.. DSIST Pos: Gleis 4

&| und

- DS Anforderung Pos: Gleis 5

- DSIST Pos: Gleis 5

| und

- ® DS Anforderung Pos: Zufahrt

™ DS IST Pos: Zufahri

Uberpriift | 1] -

2 Algemeines & Auslbser | L3 Bedingung | ¢ Operationen & Memory | =4 Kommentar

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente

(= Bihnenhupe schalten

Biithnenmotor Sound - Drehen schalten

[E Bithnenmotor Sound - Entriegeln schalten

[E Bithnenmotor Sound - Verriegeln schalten

B Biihnensignal am Haus schalten

M Bihnensignal am Haus schalten

E Bihnensignal gegeniber Haus schalten

M Bihnensignal gegeniiber Haus schalten

4 Drehscheibe

[ Drehscheibe

QDrehschmbe

| | Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibes—>Gleis 2

@ Drehscheibe<—>Gleis 3

@ Drehscheibe<->Gleis 4

@ Drehscheibe<->Gleis 5

[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrien (Zugfahrten)
M DS Anforderuna Pos: Gleis 1 =

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

* | Uberpriifte Objekte:

Neue Gruppe

- |8 Start-Ziel-DS-Operationen NOT-Ricksetzen

|| Nicht

e 1| oder
M DS Leerfahrt- Start+ Bewegung
. |8 Start-Ziel-DS-Operationen NOT-Riicksetzen

Uberpriift | 1] -

Abbrechen

Hilfe

Abbrechen

Hilfe

Start & Ziel - Tasten
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Bahnwarter - DS Leerfahrt - Stop + Ende

Auslosender Zustand: 'p! -

.System-Operationen - Operationen:

M k&]Voraussetzung Taster 'Start-Ziel-DS-Operatig Abbrechen
(0] Klangdatei L= Sprung ende

¥ Warnton Biihnenmotor Sound - Verriegeln schalten Hilfe

# Meldung = Marke ende:

i, Popup-Meldung

S Alle Zige Anhalten

i Alle Blécke Sperren

& Alle Zugfahrten Sperren
£ Einfrieren Eg
(0] Stop System

(= Bahnhofsuhr Starten

() Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00
k¢ Objekt Auswahlen | B Ll

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... Andermn...

Start & Ziel - Tasten
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8.2 Buhnenpositionen mit "Sonderstatus"

8.2.1 Gleisanschliisse liegen gegenuber

Sind in der IST Positionszeile der obigen Matrix zwei Bahnwarter aktiv, dann wird ange-
zeigt, das die Buhne zwei gegeniberliegende Gleisanschliisse bedient.

8.2.2 Keine Biihnenbewegung (direkte Uberfahrt)

Stimmt eine Anforderung mit der IST Position Uberein als auch die IST Position mit der
Ziel - Position, dann findet KEINE Bihnenbewegung statt, damit auch kein Sound.

Die Lok kann direkt tber die Blihne fahren -- sofern sie nicht wegen der Bedingung einer
Lokausrichtung bei Einfahrt drehen muf3.

Hinweis
In der Demo wurde ein anderes Gleis fur die Darstellung der dynamischen Ausfahrtsrichtung ausgewahit.
Es ist aber fur den Leser leicht die Demo entsprechend zu erweitern um auch dieses Beispiel zu testen.
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8.3 Buhnenbewegung mit Lok ("Lokfahrt")

8.3.1 Bihne befahren > Auffahrt

Stimmt in der "Blihnenbewegungs - Matrix" die Anforderung mit der IST Position der
Bihne Uberein, dann kann die Lok auf die Bihne fahren.

Ausloser fur den Start der Lok (internes Blocksignal "frei") ist die aktivierte Weichen-
strale.

(Vergleiche hierzu die vorgenannten Kapitel in diesem Dokument.)

Bahnwarter - DS Bilhne > Befahren - Auffahrt

7 Algemeines | & Ausidser | L3 Bedingung ¥ Operationen 2 Memory | = Kommentar

Betroffener Zustand =

Alle Elemente | Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe

<Siidstadt (19/18)> =11 oder Abbrechen

[E Bihnenhupe schalten | -] und

@ Bihnenmotor Sound - Drehen schalten i ‘ F DS Anforderung Pos: Gleis 1 Hilfe
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten M DSIST Pos: Gleis 1

[El Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten g%/ und

H Bihnensignal am Haus schalten ® DS Anforderung Pos: Gleis 2

® Bihnensignal am Haus schalten ... DSIST Pos: Gleis 2 =
H Bilhnensignal gegeniber Haus schalten :a&_, und

™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten F" DS Anforderung Pos: Gleis 3 é:l]
4| Drehscheibe ™ DSIST Paos: Gleis 3

I» Drehscheibe 518 und
{2 Drehscheibe F DS Anforderung Pos: Gleis 4
|| Drehscheibe M DSIST Pos: Gleis 4

@ Drehscheibe g% und
@ Drehscheibe<—>Gleis 1 ® DS Anforderung Pos: Gleis 5
@ Drehscheibe<—>Gleis 2 ..M DSIST Pos: Gleis 5
@ Drehscheibe<—>Gleis 3 &%/ und
@ Drehscheibe<-—->Gleis 4 . ™ DS Anforderung Pos: Zufahrt
@ Drehscheibe<—>Gleis 5 i DSIST Pos: Zufahrt
[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrten (Zugfahrten) - W Stan-Ziel-DS-Operationan NOT-Ricksetzen
= DS Anforderung Pos: Gleis 1 -

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen ::} Nicht Uberprift | 1] - =

Dieser Bahnwarter steht fur TC Steuerungs - Sound - Ablaufkonfigurationen zur Verfu-
gung.

In der Demo wird er dazu genutzt, die Signale (Gleissperrsignale), welche die Biihnen-
auffahrt sperren bzw. freigeben zu schalten.

Weitere Moglichkeiten sind denkbar.

Start & Ziel - Tasten
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8.3.2 Bihne Lokhalt > Drehen

Das Befahren ist mit dem Erreichen der Haltemarkierung - Buhne beendet. Die jeweils

zugehdrige Weichenstral3e wird deaktiviert und TC veranlal3t den Beginn der Drehbe-
wegung zum Zielgleis hin.

Bahnwarter - DS Bilhne = Halt — Drehen

7 Algemeines | & Ausidser | L3 Bedingung ¥ Operationen 2 Memory | = Kommentar

Betroffener Zustand =

Alle Elemente | Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe

b= stad )> & | | 5-1&| lund Abbrechen
[E Bithnenhupe schalten . =1 oder

Bihnenmotor Sound - Drehen schalten B DS Haltemarkierung A (links > rechts) Hilfe

[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten Bos Haltemarkierung A (rechts > links)

|2l Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten -.["] Drehscheibe

H Bihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten 2

H Bilhnensignal gegeniber Haus schalten
™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten é:l]
4| Drehscheibe

I» Drehscheibe

ODrehscheibe

|| Drehscheibe

@ Drehscheibe

@ Drehscheibe=—>Gleis 1

@ Drehscheibe<-—->Gleis 2

@ Drehscheibe<—>Gleis 3

@ Drehscheibe<—>Gleis 4

@ Drehscheibe<-->Gleis 5

[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrten (Zugfahrten)
= DS Anforderung Pos: Gleis 1

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen D MNicht Uberprift | &) - —

Bahnwarter - DS Bilhne = Halt — Drehen

7 Algemeines | & Ausioser || L3 Bedingung | %€ Operationen 2 Memory | =4 Kommentar

Betroffener Zustand =
Alle Elemente | Uberpriifte Objekte: Neue Gruppe
b= stad = & | 5-1&| und Abbrechen

hnenhupe schalten
Bihnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
12 Bilhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Bihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten

H Bilhnensignal gegeniber Haus schalten
™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten é:l]
4| Drehscheibe

I» Drehscheibe

ODrehscheibe

|| Drehscheibe

@ Drehscheibe

@ Drehscheibe=—>Gleis 1

@ Drehscheibe<-—->Gleis 2

@ Drehscheibe<—>Gleis 3

@ Drehscheibe<—>Gleis 4

@ Drehscheibe<-->Gleis 5

[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrten (Zugfahrten)
= DS Anforderung Pos: Gleis 1

. -1 DS Biihne = Befahren - Auffahrt
a7 Hilfe

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen D MNicht Uberprift | &) - —
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Bahnwarter - DS Bilhne = Halt — Drehen

Auslosender Zustand: = -

System-Operationen = Operationen:

Buhnenmator Sound - Entriegeln schalten Abbrechen

(0] Klangdatei £ Verzégerung 00:00:02.000

¥ Warnton Biihnenmotor Sound - Drehen schalten Hilfe
# Meldung

i, Popup-Meldung

S Alle Zige Anhalten

i Alle Blécke Sperren
& Alle Zugfahrten Sperren
£ Einfrieren (=1
(0] Stop System

(= Bahnhofsuhr Starten

() Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

k¢ Objekt Auswahlen >

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... o] - |

In den Operationen konnen all die Aktivitaten eingetragen / konfiguriert werden, die in
dieser Bewegungsphase ausgefiihrt werden sollen.

In der Demo wurden Schalter zur Visualisierung gesetzt.

Hinweis
Nutzt man Schalter oder Macros zur weiteren Ansteuerung, so kann man Uber Bedingungen auch differen-
ziert Aktionen auswahlen, z.B. abhangig vom Loktyp.
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8.3.3 Bihne Halt > Abfahrt

Das Erreichen der Zielposition wird durch den Vergleich Zielvorgabe und IST Position

Bihne ermittelt.

Bahnwarter - DS Bilhne = Abfahrt - Ausfahrt

7 Algemeines | & Ausidser | L3 Bedingung ¥ Operationen 2 Memory | = Kommentar

Betroffener Zustand =

Alle Elemente

< stadt (19/18)=
[E Bihnenhupe schalten

Bihnenmotor Sound - Drehen schalten

[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
12 Bilhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Bihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten

H Bilhnensignal gegeniber Haus schalten
™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten
4| Drehscheibe

I» Drehscheibe

ODrehscheibe

|| Drehscheibe

@ Drehscheibe

@ Drehscheibe=—>Gleis 1

@ Drehscheibe<-—->Gleis 2

@ Drehscheibe<—>Gleis 3

@ Drehscheibe<—>Gleis 4

@ Drehscheibe<-->Gleis 5

[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrten (Zugfahrten)
= DS Anforderung Pos: Gleis 1

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Bahnwarter - DS Bilhne = Abfahrt - Ausfahrt

= | Uberpriifte Objekte:

Neue Gruppe

& und

[7 Micht

M DSIST Pos: Gleis 1
M@ DS Ziel Pos: Gleis 1
& und
M DSIST Pos: Gleis 2
M DS Ziel Pos: Gleis 2

18] und

[ DSIST Pos: Gleis 3
M DS Ziel Pos: Gleis 3

M DSIST Pos: Gleis 4
[ DS Ziel Pos: Gleis 4

5|8 und

i ™ DSIST Pos: Gleis 5
.M DS ZielPos: Gleis &

18 und

™ DS IST Pos: Zufahrt
M DS Ziel Pos: Zufahrt

Uberprift | &) -

7 Algemeines | & Ausioser | L3 Bedingung | % Operationen 2 Memory | = Kommentar

Betroffener Zustand =
Alle Elemente

<Siidstadi (19

[E Bihnenhupe schalten

Bihnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
12 Bilhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
H Bihnensignal am Haus schalten

M Biihnensignal am Haus schalten

H Bilhnensignal gegeniber Haus schalten
™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten
4| Drehscheibe

I» Drehscheibe

ODrehscheibe

|| Drehscheibe

@ Drehscheibe

@ Drehscheibe=—>Gleis 1

@ Drehscheibe<-—->Gleis 2

@ Drehscheibe<—>Gleis 3

@ Drehscheibe<—>Gleis 4

@ Drehscheibe<-->Gleis 5

[E DS Freigabe gesperrer Ausfahrten (Zugfahrten)
= DS Anforderung Pos: Gleis 1

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

= | Uberpriifte Objekte:

Neue Gruppe

| Micht

5-1&/ jund
-/ DS Bihne > Halt—-Drehen

Uberprift | &)

Abbrec

hen

Hilfe

Abbrechen

Hilfe
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Bahnwarter - DS Bihne > Abfahrt - Ausfahrt

Auslosender Zustand: 'p! - |

.System-Operationen -

(0] Klangdatei £ Verzégerung 00:00:01.000

¥ Warnton Biihnenhupe schalten Hilfe
# Meldung

i, Popup-Meldung
S Alle Zige Anhalten
i Alle Blécke Sperren S
& Alle Zugfahrten Sperren
£ Einfrieren i
(0] Stop System

(= Bahnhofsuhr Starten

(&) Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

k¢ Objekt Auswahlen >

Abbrechen

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

Abwarts Makros... 0 - |
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8.3.4 Buhne Ende der "Drehscheiben Aktionen" und Zugfahrt

Mit Erreichen des Zielgleises (Haltemarkierung) ist das Ende aller Drehscheiben - Aktio-
nen erreicht, die mit den Start - Ziel - Tasten bzw. Fahrdienstleiter Zugfahrten eingeleitet

wurden.

Bahnwarter - Start-Ziel: Ende BW-DS Fahrt
7 Algemeines | & Ausloser | L3 Bedingung %€ Operationen & Memory | j Kommentar

Betroffener Zustand =

Alle Elemente = | Uberpriifte Objekte: MNeue Gruppe

=] dstadt (19/18)
[E Bihnenhupe schalten
Buhnenmoter Sound - Drehen schalten

|5 Bilhnenmotor Sound - Entriegeln schalten

[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten

H Bihnensignal am Haus schalten

® Biihnensignal am Haus schalten

H Biihnensignal gegeniber Haus schalten

™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten

4| Drehscheibe

I» Drehscheibe

QDrehscheibe

| | Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2

@ Drehscheibe=—>Gleis 3

@ Drehscheibe<-—->Gleis 4

@ Drehscheibe<—->Gleis 5

B DS Freigabe gesperrter Ausfahrten (Zugfahrten)
™ DS Anforderung Pos: Gleis 1

® DS Anforderung Pos: Gleis 2

M DS Anforderung Pos: Gleis 3

™ NS Anfardaninn Pas: Glaic 4 =

M DS Ziel Pos: Gleis 2 =
B Gieis 2

M DS Ziel Pos: Gleis 3

M DS Ziel Pos: Gleis 4
B cleis 4

&| und

™ DS Ziel Pos: Gleis 5

M DS Ziel Pos: Zufahrt
@ zuahe
- @ Start-Ziel-DS-Operationen NOT-Riicksetzen

Hinzufigen Entfernen Aufzeichnen [ Nicht Uberprift | &| - =

=-1&/ und Abbrechen

Hilfe
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Bahnwarter - Start-Ziel: Ende BW-DS Fahrt

A7 Algemeines | & Ausloser | L3 Bedingung | ¥ Operationen  * Memory =4 Kommentar
Betroffener Zustand =
Alle Elemente -

=] Sidstadt |
[E Bihnenhupe schalten

@ Buhnenmotor Sound - Drehen schalten =
|5 Bilhnenmotor Sound - Entriegeln schalten

[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten

H Bihnensignal am Haus schalten

® Biihnensignal am Haus schalten

H Biihnensignal gegeniber Haus schalten

™ Buhnensignal gegenuber Haus schalten

4| Drehscheibe

I» Drehscheibe

ODrehscheibe

| | Drehscheibe

® Drehscheibe

@ Drehscheibe<—>Gleis 1

@ Drehscheibe<—>Gleis 2

@ Drehscheibe=—>Gleis 3

@ Drehscheibe<-—->Gleis 4

@ Drehscheibe<—->Gleis 5

B DS Freigabe gesperrter Ausfahrten (Zugfahrten)

™ DS Anforderung Pos: Gleis 1

® DS Anforderung Pos: Gleis 2

M DS Anforderung Pos: Gleis 3

™ NS Anfardaninn Pas: Glaic 4 =

Uberpriifte Objekte: MNeue Gruppe

=-11/ oder Abbrechen
-0 Stan-Ziel: Start BW-DS Fahrt

Start-Ziel-DS-Operationen NOT-Rucksetzen Hilfe

Hinzufugen Enffernen Aufzeichnen [ Nicht Uberprift | 1| - =

Bahnwarter - Start-Ziel: Ende BW-DS Fahrt

A7 Algemeines | & Ausloser | L3 Bedingung | Operationen | & Memory =4 Kommentar

Ausldsender Zustand: 'p! -l

System-Operationen = | Operationen:

Elstar-Ziel: Start BW-DS Fahrt
0] Klangdatei
¥ Wamton Hilfe
# Meldung

i, Popup-Meldung
IS Alle Ziige Anhalten
147 Alle Blocke Sperran =
& Alle Zugfahrten Sperren

@Emfﬂeren

2] Stop System

= Bahnhofsuhr Starten

(& Bahnhofsuhr Anhalten

=+ Bahnhofsuhr Stellen 00:00

k¢ Objekt Auswahlen

<& Meni-Taste

4 Schalte Funktion bei allen Fahrzeugen

Abbrechen

Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen

Makros...
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9.1

9.2

Sound bei Buhnenbewegung
Grundséatzliches vorab

Die Herausforderung bei dieser "Sound - Variante" besteht darin, daf® der TC interne
Ablauf mit dem HW - Drehscheibenablauf abzustimmen ist und auf diese Abstimmung
mufl3 dann der Sound abgestimmt werden.

Nicht alle Dekoder melden an TC zurlick, wenn die Zielposition erreicht wurde.

In solchen Fallen muf3 die "TC Drehscheibenlaufzeit” geringfiigig langer dauern als die
HW Drehscheibenlaufzeit, denn nach Ablauf der TC Laufzeit vermutet TC das auch der
Gleisanschlul? auf der Anlage erreicht wurde und das jetzt die entsprechende Weichen-
stral3e aktiviert werden kann.

Das fiihrt dann zum Starten der Lok. Ist die Bihne noch nicht korrekt am Gleisanschlul3
positioniert, dann kommt es zu Entgleisungen, etc.

Die HW bestimmt die Zeiten.

Je nach Drehscheibe und Dekoder werden von diesen Informationen tber den Ablauf
der Drehbewegung bereitgestellt oder auch nicht.

Das weitere Kapitel beschreibt die Situation, bei der KEINE Informationen bereitgestellt
werden.
Soundsysteme
Grundséatzlich gibt es 2 Systemvarianten ..
1. die Dekodertypen

2. die PC/ File Systeme

Dekodertypen

Die Dekoder kénnen in Loks eingebaut oder auch separat z.B. im Drehscheibenhaus
integriert oder unterhalb der Drehscheibe montiert sein.

In der Regel werden diese analog zu Lokdekodern angesprochen; evtl. auch tber diese
mittels einer "SUSI - Schnittstelle”.

Im Dekoder ist der Sound digital integriert und wird tber Dekoderadresse und "Unter-
kennung" adressiert (gestartet bzw. gestoppt).
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9.3

9.4

PC / File Systeme

Bei dieser Variante ist der Sound in eigenen Dateien verpackt, die von einem auf einem
PC laufenden Programm gelesen und Uber Lautsprecher ausgegeben werden kdnnen.
Die Dateien sind austauschbar.

Solche Programme kdnnen auch in separaten HW Einheiten ablaufen (Soundsysteme).

Die Fa. Freiwald Software bietet fur solche Systeme einen TC Software - Zusatz
"+Sound" zur Ansteuerung von HW Soundsystemen an.

Mehr hierzu -- siehe Homepage von Fa. Freiwald Software

Auf dem Markt werden auch vom MoBa Zubehotrhandel entsprechende Systeme ange-
boten. In der Regel ist hier der Sound auch integraler Bestandteil des Systems.

Diese Systeme werden z.B. analog zu digitalen Weichen angesteuert.

Jeder Sound ist eine "Weiche" und kann entsprechend angesprochen werden.
Soundfolge bei einer Drehscheibe

Es lauft der Motor hoch.

Vor Start der Bihnenbewegung erfolgt das "Entriegeln” (Feststeller werden "entfernt").
Dann startet die Buhnenbewegung ... bis das Zielgleis erreicht ist.

Es wird "Verriegelt" (Festteller werden eingerastet).

Der Motor wird abgestellt.

Soundfolge in die Praxis (Demo) umsetzen

Ob das verfiighare Soundsystem diese Soundfolgen zur Verfligung stellt mul3 ermittelt
werden.
Wenn ja, dann missen diese Soundfolgen auch einzeln zu starten und zu stoppen sein.

Steht z.B. nur der "Drehsound” zur Verfligung, dann missen alle anderen zwangsweise
entfallen; die hierfur nachfolgend vorgesehenen Aufrufe bleiben leer.

Da diese Soundfolgen sowohl bei einer "Leerfahrt" als auch "mit Beladung" anzutreffen
sind, wurden in der Demo Schalter eingesetzt mittels derer die Sounds gesteuert wer-
den (kbnnen).

Biihnenmotar - Sound Schalten

=
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Die (zentralen) Schalter werden aus den Operationen der Bahnwarter gesteuert, welche
die Buhnenbewegung (Buihne) ermitteln.

Die Popup Meldungen symbolisieren die Sound Aktivierung / Abspielen.

9.4.1 Motor lauft hoch und Entriegeln

Ein/Ausschalter - Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten

' Algemeines & Anschiuss L& Bedingung | & Operationen | i Kommentar

Auslosender Zustand: ] - Block: kein

Zubehor = | Operationen:

[ElEihnenhupe schalten + |4 Popup-Meldung "Motor hochfahren (Start)" Abbrechen
Bihnenmotor Sound - Drehen schalten 2 Verzdgerung 00:00:01.000

B Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten i/ Popup-Meldung "Motor hochfahren (Ende)" Hilfe
[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten i+ Popup-Meldung "Entriegeln (Start)"

[E DS Freigabe gesperrter Ausfahrten (Zugfahren) I Verzdgerung 00:00:01.000

[ Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten i/ Popup-Meldung "Entriegein (Ende)"

& Start-Ziel Gleis 1 (= Biihnenmotor Sound - Entriegeln schalten o
E Start-Ziel Gleis 2

B Start-Ziel Gleis 3
B Start-Ziel Gleis 4

B Start-Ziel Gleis 5
& Start-Ziel Zufahrt-D
B Start-Ziel Zufahrt - S
B Start-Ziel Zufahrt - Sidtstadt 1 e

Hinzufugen En Aufzeichnen

Makros

Ein/Ausschalter - Bilhnenmotor Sound - Entriegeln schalten

27 Algemeines | ¥ Anschiuss L3 Bedingung ¥ Operationen | 2 Kommentar

Kommentar:

In diesen Schalter kinnen die Sounds gestartet bzw. beendetwerden zum Motor hochfahren
und Entriegeln

Abbrechen

Hilfe

.

Dr. Railroad:
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Dieser Schalter wird in der Demo von den Operationen der Bahnwarter gesetzt ..
e DS Leerfahrt - Start + Bewegung
e DS Buhne > Halten -- Drehen

9.4.2 Buhne drehen
Die Popup Meldungen symbolisieren die Sound Aktivierung / Abspielen.

Ein/Ausschalter - Bihnenmotor Sound - Drehen schalten
' Algemeines & Anschiuss L& Bedingung | & Operationen | i Kommentar

Auslosender Zustand: B - Block:

kein -
Zubehor = | Operationen:
[ElEihnenhupe schalten + |4 Popup-Meldung "Sound fiir die Drehbewegung starten” Abbrechen

Bihnenmotor Sound - Drehen schalten
B Buhnenmotor Sound - Entriegeln schalten

Hilfe
[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten
[E DS Freigabe gesperrter Ausfahrten (Zugfahren)
[ Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten
& Start-Ziel Gleis 1 &
E Start-Ziel Gleis 2
B Start-Ziel Gleis 3

B Start-Ziel Gleis 4

B Start-Ziel Gleis 5

(= Start-Ziel Zufahrt-D

B Start-Ziel Zufahrt- S

& Start-Ziel Zufahrt - Sidtstadt 1 >

Hinzufugen Entferne Aufzeichnen

Abwarts Makros

Ein/Ausschalter - Bihnenmotor Sound - Drehen schalten
' Algemeines & Anschiuss L& Bedingung | “ Operationen | 24 Kommentar

Kommentar.

In diesen Schalter sind alle Aktionen zum Starten des Sounds fir das Drehen einzutragen.

Abbrechen

Hilfe

oy [

Cr. Railroad:

Dieser Schalter wird in der Demo von den Operationen der Bahnwarter gesetzt ..
e DS Leerfahrt - Start + Bewegung
e DS Buhne > Halten -- Drehen
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9.4.3 Motor lauft runter und Verriegeln

Die Popup Meldungen symbolisieren die Sound Aktivierung / Abspielen.

Ein/Ausschalter - Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten

' Algemeines & Anschiuss L& Bedingung | & Operationen | i Kommentar

Auslosender Zustand: ] - Block:

kein -
Ablaufsteuerung = | Operationen:
8 Bunenmotor Sound - Drehen schalten (e
[ Zufallige Verzogerung &/ Popup-Meldung "Veriegelung starten”
1 Voraussetzung Z Verzdgerung 00:00:01.000 Hilfe
L=Sprung i) Popup-Meldung "Verriegelung beenden”
= Marke i Popup-Meldung "Motor ausschalten (starten)"”
% Wahrscheinlichkeit E Verzégerung 00:00:01.000
= Zufallige Reihenfolge i/ Popup-Meldung "Motor ausschalten (beenden)” o
‘= Angegebene Reihenfolge (= Biihnenmotor Sound - Verriegeln schalten
Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen
U Makros

Ein/Ausschalter - Buhnenmotor Sound - Verriegeln schalten
' Algemeines & Anschiuss L& Bedingung | “ Operationen | 24 Kommentar
Kommentar.

In diesen Schalter sind alle Sound Qperationen einzutragen die am Schluft der Buhnenbewegung erfolgen sallen..
Sound Bewegung beenden

Sound fir Entriegelung starten und beenden

Sound fir Motor abschalten starten und beenden

Abbrechen

Hilfe

oy [

Cr. Railroad:

Dieser Schalter wird in der Demo von den Operationen der Bahnwarter gesetzt
e DS Leerfahrt - Stop + Ende

DS Biihne > Abfahrt -- Ausfahrt
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9.5 Schalteralternativen

In der Dokumentation und Demo wurden der Anschauung wegen fir die Sound Operati-
onsablaufe Schalter verwendet.

Der Leser kann an deren Stelle auch Makros einsetzen oder Operationen an die Stellen
setzen, wo sich derzeit die Schalter "Aufrufe" befinden.
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10. Dynamischer Wechsel der Buhnenabfahrts - Richtung
10.1 Grundsatzliches zur Konfiguration der Buhnenabfahrts - Richtung
10.11 TC Gold

In der TC Gold Version laf3t sich die Ausfahrtsrichtung einstellen

1. in den Eigenschaften der Drehscheibe
2. inden blockspezifischen Eigenschaften einer Zugfahrt

Einstellung in den Eigenschaften der Drehscheibe

Drehscheibe - Drehscheibe

A7 plgemeines & Anschiuss (2F Anpassen | Gleise | “¥ Operationen =4 Kommentar

ook |
Abbrechen
Hilfe

=

.

&l

o

63I€Uv-4passiv 6 aktiv

Loschen gen

F‘ Vorwarts ’j Ruckwarts Zuge... Blockeigenschaften...

I SRment [] segment-Ende

Zuerst per mouse - click das Anschluf3gleis markieren (1). Markiert ist das Gleis, wel-
ches mit dem "Bihnenhaus" angezeigt wird.
Durch setzen des Hakens (2) die Richtung der Bihnenabfahrt markieren.

Hinweis:

Diese Einstellung gilt nur fur das jeweils markierte Gleis.

Sie gilt fur alle Zugfahrten; auBer fur diejenigen, die eine spezifische Zugfahrtseinstellung aufweisen (s.
nachster Punkt).

Solange KEINE Auswahl getroffen ist, nimmt TC den kuirzesten Bihnen - Drehweg vom
Startgleis zum Zielgleis. Die Abfahrtsrichtung ist dann Zufall.

Hinweis:

Mit den Einstellungen der Taste "Ziige" kann diese Vorgabe auf einige Loks oder Gruppen eingeschrénkt
werden.

Bestimmt der Nutzer, daf3 diese Vorgabe nur auf bestimmte Loks wirken soll, dann behandelt TC alle ande-
ren so, als lage keine Vorgabe vor.

Es wird der kiirzeste Drehweg ausgewahlt. Die Ausfahrrichtung ist zufallig.
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Einstellung in den zugfahrtspezifischen Block (Biihnen)Eigenschaften

L Stidstadt T
@ Schal = " i
ﬁﬂlSchaﬂ Zugfahrten = . 100% Siidstadt
[T DS Faht Siidstadt 1 <35 Gleis 1

5 Fahit Siidstadt 1 <> Gleis 2

S Fahit Siidstadt 1 <<>> G\els 4
S Fahit Siidstadt 1 <<>> Gleis 5
1%/ D5 Fahit Siidstadt 1 >> DS-Biihne > weiter ...
[ Zugtahrt 1

=oi Shdst:
i'_Sudsti
= o] Blocke in Zugfahrt ¥ 4 t S
& Drehsch el Sudstadt 1l - +——o1 Gleis 3 )
] bt (@ Weichenstrafien in Zuafahrt ¥ e — M Clo= 1 H)
Einstelungen fur Abschnitt - DS Fahrt Sidstadt 1 <<>> Gleis 3 / Block: Drehscheibe

7 Algemein | % Aktionen L3 Bedingung

Allgemein (- A
Zugfahit: DS Fahrt Sudstadt 1 << Gleis 3 .
Block: Drehscheibe
Abbrechen

Start/ Ziel Reservierung
Startblock: :7:@ ) =3 [1] Kritischer Abschnitt Hilfe
Zielblock: O M=
Aufenthaft -
2 |00:00:00 = (hh:mm:ss) Startverzogerung: 0 > Sekunden

SH

=

Ziige

Signal und Geschwindigkeit Drehscheibe:
Gelb anfordem: Mo Ausfahrt Standard -

Geschwindigkeit o 2 kmh \
2 | | @ &n

Im Fahrdienstleiter ist die Zugfahrt auszuwéhlen (1) -- siehe griine Pfeile fir Start und
Ziel.

Durch markieren der Drehscheibe (Biihne) und rechter mouse Taste werden die Konfi-
gurationsmoglichkeiten angezeigt >> Einstellungen fir die aktuelle Zugfahrt auswahlen.

Dann in den Eigenschaften die Ausfahrtsrichtung (2) auswéahlen.

Hinweis:
Diese Ausfahrtrichtung gilt fir BEIDE an die Zugfahrt angeschlossenen Biihnenblocke, hier "Zufahrt" und
"Gleis 3"; d.h. fiir beide Zugfahrtsrichtungen !!

Fir jede Zugfahrt kann eine eigene Einstellung vorgenommen werden.

Fir Zugfahrten OHNE spezifische Einstellungen gilt die jeweils fiir das Gleis vorgenom-
mene Einstellung (s. Punkt zuvor).
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10.1.2 TC Silber

Da in TC Silber das Drehscheibensymbol im Stellwerkfenster NICHT zur Verfigung
steht, wohl aber Drehscheiben - Funktionen, kann man die Richtungsauswahl mit einer
solchen in der jeweiligen Weichenstraf3e vornehmen.

(Das ist auch in der Gold Version méglich, bringt aber keinen Vorteil).

DS | &9 ok sidstadt > -0
; - i = 2, | 1009 ) | Sy | i
2 Meldungen & Inspl| WeichenstraBen | 100% = i Sudstadt
= @ Diehscheibe<-»Gleis 1 a
/ Siidstadt =] Dlehschelhe< - Gleis 2 4
i m /@4 Schattenbahnh. . pok—
fZ2F-I r-———-x-:‘ 4 Schattenbahnh.. D. S
e | Schattenbahnh... ek |
| 1
&) Hauptstrecke West<->5 idstadt 1 i Te] g_l
1@ Marddorf 1 o ] [e4MNorddorf Qwolm T
@ Norddart 2 E ilorddor o> iﬁ|
I
[ Schatterbahnhof Ost 1 2 5 |§
3 Schatterbahnhof Dst 2 ) |§ =
q 3
B Schattenbahnhof Ost 3 gl |?n iD
@ Schattenbahnhof Wwest 1 5 |E 2 cur e
@ Schatienbanhof west 2 4 5 3 1 Gleis 1 e}
B Schattenbahnhof West 3 | Lr | — ehGES e
) Siidstadt 1<-5Zufshit ¥ -—.-‘:Eqmz
Detals ¥ {@__Sudstadt 1__ e} —--| Zufahn 2 —{oi Gleis 3 ol

: Cr [o1 Gleis 4 ol
3f Allgemeines  # WeichenstraBe ¥ Melder |“% Operationen | ## Ziige | Bedingung = 4 Start-Ziel | Ko * / ——ioi Gleis 5 ]a)
Ausldsender Zustand: =] -

| ae |
Drehscheiben = | Operationen: e
=J0rehscheibe Abbrechen

|-8| Drehscheibe :
|| Drehscheibe Drehscheibe/Schiebebiihne &3
I Gleis 4
Sound VOR Block-Lokausfahrt schalten OK
Abbrechen
Hilfe
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen
Abwarts Makros. || verriegein Schiitzer Andem... “
Operation Auswahlen: /
& Drehscheibe: Gleis 15 - Ausfaht Vorwarts i

Zuerst im Fahrdienstleiter die Weichenstral3e auswahlen (1), wird im Fahrdienstleiter
angezeigt (gruner Pfeil).

Dann das Eigenschaften - Fenster 6ffnen und unter Operationen links die Drehscheibe
auswahlen und dann rechts einflgen.

Uber ANDERN (Operationen unten) wird das kleine Fenster "Drehscheibe / Schiebe-
bihne" eingeblendet, an dem man das Anschlu3gleis (3) auswahlt. Fir das ausge-
wahlte Gleis stellt man im Drop Down Bereich (4) die Operation ein >> z.B. Ausfahrt
Vorwarts.
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10.1.3 Drehscheibenfunktionen und ihre Einstellungen

Bei den Einstellungen fur die Ausfahrtsrichtung nahm ich urspriinglich an, daf3 die in den
Drehscheibeneigenschaften eingestellten Richtungen damit "Uberschrieben” werden
konnen. Das war ein Irrtum !!

Alle Drehscheibenfunktionen sind "eigenstandig” und fiihren zum Erzielen ihrer Aufgabe
auch, wenn notwendig, Drehbewegungen der Biihne aus.

Zu starten sind diese Aktionen aus dem Register Operationen eines TC Objektes. Sol-
che Register findet man z.B. in Tastern, Schaltern, Bahnwartern.

So fihrt die zuvor erwéhnte Funktion "Ausfahrt Vorwarts", die Bihnenbewegung aus,
die notwendig ist, um die Lok in die korrekte Ausfahrposition zu bringen.
Der Nutzer muf3 nur die Funktion aufrufen und muf3 sich um den Rest nicht kimmern.

Daraus folgt, dalR die Buhne sich im Stillstand befinden muf3, wenn z.B. diese Funktion
aufgerufen wird.

Hinweis:

Ist diese Funktion in der Weichenstral3en - Operation eingebunden, dann wird diese Funktion VOR allen an-
deren Weichenstral3enoperationen ausgefiihrt UND zu einem FRUHEREN Zeitpunkt.

Dies ist mit dem Schalten einer Weiche in die jeweilige Stellung logisch gleich zusetzen.

Alle anderen Operationen finden spater und unabhangig von dieser statt.
Diese Operation kann nicht mit einer Verzdgerung oder dergleichen kombiniert werden.

Anmerkung:
Zur Konfiguration der Drehscheibe ist anzumerken, daf? mittels des Drehscheibensymbols immer zuerst das

Gleis auszuwahlen ist; Auswahlquittung erfolgt optisch durch die Anzeige mit dem Haus am markierten
Gleis.
Danach wird die Funktionsauswahl (0.4.) getroffen und diese wirkt nur auf das angezeigte Gleis (AnschluR).
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10.2 Ablauffolge Drehscheibe: Auffahrt - Drehbewegung - Abfahrt
10.2.1 Grundsatzliches

Nach Auffahrt der Lok auf die Bihne und Halt bei der Haltemarkierung wird die "auf-
fahrtfiihrende" WeichenstralRe "freigegeben™.

Danach ermittelt TC intern die Drehbewegung zum Zielgleis aufgrund der vorliegenden
Ausfahrt - Richtungsvorgaben.

Es erfolgt die Drehbewegung.

Nach Erreichen der ZielgleisanschluRposition wird die Weichenstral3e zum Zielblock
"aktiviert".

Als letzter Schritt folgt dann die interne Blockfreigabe und damit Start der Zugfahrt zum
Zielblock.
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10.2.2 Eingriff zur Gestaltung einer dynamischen Ausfahrtsrichtungseinstellung

Unter dynamisch sei hier verstanden, dal3 die Ausfahrtsrichtung zwischen den Zugfahr-
ten fur ein Gleis jeweils den Bedurfnissen / Betriebsanforderungen mittels Operationen
eingestellt werden kann (und kein Editiermodus notwendig ist).

Im derzeitigen (7.2017) TC Zustand gibt es keine integrierte Funktion, die diese Anforde-
rung direkt unterstitzt.

Der Nutzer / Leser mul3 sich also einen "Work Around" nach dem folgenden Prinzip
schaffen.

Dieses kann nur mittels Einstellungen in der Zugfahrt oder per Drehscheibenoperationen
erfolgen.

Einstellungen in der Zugfahrt

Beispiel Szenario (Demo)

Vom Block "Zufahrt" soll eine Lok wahlweise vorwaérts / rickwarts in das Gleis 1 fahren.
Vom Gleis 1 soll die Lok nach der "Standard" Einstellung zur "Zufahrt" fahren.

Losungsansatz

Zugfahrt 1: "Zufahrt" > "Buhne"

Zugfahrt 2: "Biihne" > "Gleis 1" - vorwérts
Zugfahrt 3: "Buhne" > "Gleis 1" - rickwarts
Zugfahrt 4: "Gleis1" > "Zufahrt"

Zugfahrt 2 und 3 werden als Nachfolger von Zugfahrt 1 gestartet; eine Schalterstellung
in den Zugfahrtsbedingungen erlaubt die dynamische Auswahl.

Der Gesamtaufwand an Zugfahrten hangt von der jeweiligen Anlagenkonstellation und
den zu "dynamisierenden” Ausfahrrichtungen (Gleisen) ab.

Dieser Losungsansatz funktioniert auch nur mit "festen” Fahrdienstleiter Zugfahrten.

Drehscheibenoperationen und "feste" Zugfahrten kombinieren

Zur Verringerung der Anzahl von Zugfahrten bietet es sich an, nach einer Ldsung zu
suchen, die mit einer Zugfahrt in Verbindung mit Drehscheibenoperationen auskommt.

Beispiel Szenario (Demo)

Vom Block "Zufahrt" soll eine Lok wahlweise vorwaérts / rickwarts in das Gleis 1 fahren.
Vom Gleis 1 soll die Lok nach der "Standard" Einstellung zur "Zufahrt" fahren.
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Losungsansatz

Zugfahrt 1: "Zufahrt" > "Gleis 1"

Diese Zugfahrt wird nach Erreichen der Haltemarkierung auf der Biihne per Zugopera-
tion beendet.

Es folgt ein abfragegesteuerter Aufruf der jeweiligen Bihnenbewegung "vorwarts" /
"rickwarts".

Danach wird die obige Zugfahrt erneut gestartet.

Einstellungen in der Zugfahrteigenschaft

& Siidstadt e
Zugfahrten oo O m | S| 100% B | Hy | bl Sidstadt
Zugfahrt - DS Fahrt Sitdstadt 1 <<>> Gleis 1

% Allgemeines | = Regeln | "1 Nachfolger ## Ziige L3 Bedingung $& Start-Ziel 4 Kommentar

Start
Nur in Startbldcken losfahren
Zugfahrt ausfiihren, auch wenn Zug nicht gleich ausfahren darf

B O

Abbrechen
Altesten Zug starten (=] Hilfe
Zige dirfen nur in aktueller Fahrtrichtung starten [l L
Zige dirfen nur vorwarts starten B lle/
Ziige didrfen nur riickwarts starten ]| .
B Reservierung von Bliicken und WeichenstraBen
B Belegte Blicke und WeichenstraBen £l
Einfahrt in belegte Bliicke ]| nd
Start

Angaben, unter welchen Bedingungen die Zugfahrt gestartet werden darf.

Alle Regeln auf Standard zuriicksetzen Regel auf alle

q
i
o

Die hier rot umrandeten Einstellungen mussen hierzu vorliegen, um das Ziel zu errei-
chen.

Hinweis:

Bei dieser Losung ist es wichtig, dal’ die Auswahl des Startblocks (hier "Zufahrt") und des Zielblocks ("hier
Gleis 1") korrekt erfolgt.

Wenn jetzt die Zugfahrt mit dem grinen Pfeil gestartet wird, dann ist die Richtung gleich
der Start > Ziel - Block Einstellung.

Fur die Zugfahrt "Gleis 1" > "Zufahrt" wird die gleiche Zugfahrt mit dem roten Pfeil fir die
Gegenrichtung gestartet.
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Dieser Lésungsweg funktioniert NUR mit “fest" im Fahrdienstleiter hinterlegten Zugfahr-
ten.

Drehscheibenoperationen und AutoTrain Zugfahrten mit Start-Ziel-Tasten

Werden im Bahnbetriebswerk (BW) auch AutoTrain Zugfahrten mittels Start- und Ziel -
Tastern ausgefiihrt (s. Demo), dann sollten auch solche mit einer Dynamisierung der
Ausfahrtrichtung ausfuhrbar sein.

Im Prinzip kommt der vorgenannte Ablauf auch hier zum Tragen.

Die AutoTrain Zugfahrt (z.B. "Zufahrt > Gleis 2") wird auf der Bihne beim Halt beendet.

Uber die Auswertung der Schalterstellung fiir die Ausfahrtrichtung wird die entspre-
chende Drehscheibenoperation eingeleitet und die Bilhne gedreht.

Nachdem die Buhne nunmehr am Zielgleis steht kann eine neue AutoTrain Fahrt mit
Standard Start "Biihne" und Zielgleis, wie zuvor markiert, gestartet werden.
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10.3 "Dynamisierungsprinzip”

Die Drehbewegung der Buhne kann erst nach dem Halt der Zugfahrt an der Haltemar-
kierung erfolgen.

Die Auswerte und Bihnenbewegungs - Operationen kdnnen nicht direkt als Operationen
in die Haltemarkierung eingetragen werden, da es ja auch Zugfahrten gibt die anders
behandelt werden mussen.

Da eine Auswertung der Haltemarkierungen nicht mit der Abfrage "Voraussetzungen"
(Ablaufsteuerung) mdglich ist, muf? man einen Bahnwarter einsetzen.

Der Ausloser des Bahnwarters hat die Haltemarkierungen zum Inhalt als auch eine Ver-
bindung zur jeweiligen Zugfahrt (die ja das Ziel markiert).

Eine Zugfahrt, die als Ziel die Haltemarkierung der Biihne hat, kann beim Erreichen der
Haltemarkierung im Bahnwarter nicht mehr zur Auswertung herangezogen werden, da
sie intern zuvor beendet wurde.

Aus diesem Grunde muf3 die Zugfahrt tber die Drehscheiben - Bihne hinausgehen.

Wenn der Bahnwarter diese Konstellation dann erfal3t und angesprochen hat, muf die
Zugfahrt per Operation beendet werden.

Es folgt die Ermittlung der Abfahrtsrichtung und die entsprechende Bihnendrehung.

Nach Erreichen des Zielgleises wird dann die Zugfahrt zum Zielblock durch eine neue
Aktivierung fortgesetzt.

Damit die Zugfahrt beendet werden kann, muf3 der Bahnwarter in den Bihnen - Block
mit einbezogen werden (uber Eigenschaften - Bihnengleis - Block).

Hat man viele Gleise mit einer dynamischen Abfahrtsrichtung ausgestattet, dann kann
evtl. die Anzahl der im Block einzutragenden Bahnwarter die Ubersichtlichkeit beein-
trachtigen.

In einem solchen Fall kann man die obigen Operationen auch in einen Schalter ausla-
gern und den Schalter im Schalter mit dem Block logisch verknupfen (uber Eigenschaften
des Schalters > Block).

Damit bleibt der Biihnenblock optisch tibersichtlich.

In der Dokumentation und Demo wurde die Schaltervariante dargestellit.

Der Leser kann aber ebensogut die Operationen aus dem Schalter in den Bahnwarter verlagern und den
Bahnwarter in den Biihnen - Block einbinden

Eine analoge Lésung, Bahnwarter im Bihnen - Block, findet der Leser im Abschnitt zur Lok-Umkehr <> 180
Grad Drehung.
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10.4 Demo-Beispiel: dynam. Ausrichtung mit "fester" Zugfahrt

10.4.1 Aufgabenstellung - Zielsetzung

Fur die Demo der dynamischen Ausrichtung wurde als "Test-Demo-Gleis”, das Gleis 1
eingerichtet, wahrend das Gleis 2 fir die "START - ZIEL" Zugfahrten konfiguriert wurde.

Die beiden Falle wollte ich der Anschauung wegen nicht mischen.
Der Leser kann das natirlich auf seiner Anlage vornehmen und er benétigt dazu auch nur einen Richtungs-
schalter.

Fur die "festen" Zugfahrten des Fahrdienstleiters wurde als Startblock das Gleis "Sud-
stadt 1" in der Demo Datei ausgewahlt

Hingegen ist das Gleis "Zufahrt" der Startblock fur die mit Start-Ziel-Tasten operierenden Zugfahrten.
Auf der Anlage kann der Nutzer nattirlich fiir beide Varianten auch den gleichen Startblock nutzen.

Zielblécke aller "festen™ Zugfahrten sind die Abstellgleise Gleis 1 bis 5 in der Demo Da-
tei.

Bei einer Fahrt von "Sidstadt 1" zum Gleis 1 soll die Ausfahrtrichtung von der Biihne
durch einen (Um)Schalter wahlbar sein.

Vom Startblock "Suidstadt 1" sollen mit jeweils eigenen Zugfahrten die Gleise 2 - 5 an-
gefahren werden, wobei die Ausfahrtrichtung von der Buhne im Standard - Modus er-
folgt (keine Vorgaben).

Fir die Zugfahrten (Gegenrichtung) von den Gleisen 1 -5 nach "Sidstadt 1" wird fur
die Abfahrtsrichtung von der Buhne zum Gleis "Siudstadt 1" keine Vorgabe eingestellt.

In der Demo sollen alle Fahrten zwischen "Suidstadt 1" und jeweils einem der Abstell-
gleise nur mit einer Zugfahrt, in beiden Richtungen, ausgefuhrt werden.
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10.4.2 LOsungsansatz

Im Fahrdienstleiter sind 5 Zugfahrten einzurichten und die Regeleinstellung fir die Zug-
fahrt zu einem Gleis mit dynam. Ausfahrtrichtung muf3 gem. dem Bild in 10.2.2 erfolgen.
Hier trifft das fir die erste Zugfahrt zu; alle anderen kénnen in diesem Punkt abwei-
chende Einstellungen aufweisen.

Fir jedes Gleis mit dynam. Ausfahrtrichtung muf3 ein TC Objekt eingerichtet werden,
dessen Zusténde die Richtung widerspiegeln und das abgefragt werden kann.

Ferner wird pro Gleis mit dynam. Ausfahrtrichtung ein Bahnwarter benétigt, der ermittelt
um welche Zugfahrt und Richtung es sich handelt.

Und als letztes wird pro Gleis (gem. obiger Demo Definition) mit dynam. Ausfahrtrich-
tung ein Schalter bendtigt, der -- vom Bahnwarter initiert -- alle notwendigen Aktionen
zur korrekten Drehbewegung ausfiihrt und anschliel3end die Zugfahrt startet.
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10.4.3 LOsungsdetails

Zugfahrten

% Siidstadt ]
Zugfahrten 1. | 100% - | | By | Siidstadt
RS Fahit Siidstadt 1 <<>> Gleis 1

[£] DS Fahrt Siidstadt 1 <<>> Gleis 2
|5 DG Fahrt Giidstadt 1 <55 Gleis 3
1%/ DS Fahrt Siidstadt 1 <<>> Gleis 4
|7 DS Fahrt Siidstadh 1 <<>> Gleiz 5

|E] Zugfaht 1 g

Blocke in Zugfahrt
WeichenstraBen in Zugfahrt
Details

€ % | ®

=1 Blocke
/# Weichenstraen
[ Zugfahrten

[] Aktive Zugfahrten

{ Siidstadt HoF
[ Sudstadt1 _pe————&{ Zufahrt }oi—

|@4(Dreh... b

~oi Gleis 1 al

2is 3 W@

e

Zugfahrten vom Startblock zum Zielblock werden mit dem "grtinen” Pfeil (Richtung)
gestartet; in der Gegenrichtung mit rotem Pfeil.

Gleisspezifische TC Objekte

{150 222l

Dhsern, usfahrtsweu:hsel wion Blihne

A
| AT =5 _ Stan-Ziel
& Gleis 1 (Sl AL
oGSy ro|=I ) AT
dal Zufahrt ré g =01 Gleis3 W=
Start-Ziel a{Dreh_ el o1 Gleis4 o=

N0 Gleis5 Ja5

Die TC Objekte > Umschalter, Bahnwarter, Schalter sind in der Zeile mit

FL == mit Zugfahrten des
angeordnet.

Hinweis:

FahrdienstLeiters

Jedes Gleis mit dynamischen Richtungswechsel benétigt diese Konfiguration

Anmerkung:

Es sei nochmals darauf hingewiesen, daR dies eine Demo-Konfiguration ist.
Die Schalter Operationen kénnen auch in die Bahnwarteroperationen tibertragen werden, wenn der
Bahnwarter mit dem Block "verkn(pft" wird !!
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Aufgaben der TC Objekte

Richtungsschalter (Umschalter)

DS Ausfahrtrichtung Biihne Gleis 1

ohne weitere Einstellungen; es wird nur die Schalterstellung ausgewertet.
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Bahnwarter

Bahnwarter - DS Drehen Wahhweise FL-Zugfahrt 1 = Gleis 1

Eigenschaften
Typ: Bahnwarter

Abbrechen
Name: DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

Hilfe

Fenster. Sudstadt
Zeile: 13
Spalte: 31 Sichtbar nur im Editiermodus: |_| =
Farbe: I- - Beleuchtete Gleiselemente: Aufzeichnen...
Symbol: ol oo Symbole bearbeiten...

Bahnwarter - DS Drehen Wahiweise FL-Zugfahrt 1 = Gleis 1

2 Allgemeines | & Ausldser | LL Bedingung

Betroffener Zustand =

Alle Elemente

<Sidstadt (19/18)>

[E Bihnenhupe schalten

[E Buhnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten
B Biihnensignal am Haus schalten

M Bihnensignal am Haus schalten
B Biihnensignal gegeniiber Haus schalten
M Bihnensignal gegeniber Haus schalten
t= Drehscheibe
| |Drehscheibe
® Drehscheibe
[» Drehscheibe A
<| Drehscheibe B
& Drehscheibe<—->Gleis 1

4 1]

Hinzufiigen Entfernen

Anmerkung:

Aufzeichnen

= | Uberprifte Objekte: Neue Gruppe
o1& und Abbrechen
oder
B os Haltemarkierung B (links > rechts) Hilfe
B os Haltemarkierung A (rechts = links)
DS Fahrt Sidstadt 1 <<>> Gleis 1
.
£l

[ 7] Micht Uberprift | &/ - 2

Dieser Bahnwarter (BW) wird benétigt um die Zugfahrt UND dessen Fahrtrichtung ermitteln zu kdnnen
(hier griiner Pfeil == vom Start zum Ziel - Block; bei rotem Pfeil == Gegenrichtung)
Bei der gleichen Zugfahrt in Gegenrichtung spricht der BW hier nicht an.

Eine Abfrage der Zugfahrt mittels der Operation "Voraussetzung" (Ablaufsteuerung) ist nur auf die aktive
Zugfahrt hin méglich, NICHT aber auf deren Richtung (das Symbol dort kann auch miRgedeutet werden).
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= L]
System-Operaionen | Operationer

|2 DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

2] Stop System

= Bahnhofsuhr Starten

= Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00
[+ Objekt Auswahlen

@ Drehscheibe H

®

[ Ma
&
®
®

®

®

o]

L JEin

= -] .
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Schalter

Ein/Ausschalter - DS Drehen Wahhwveise FL-Zugfahrt 1 = Gleis 1

F Allgemeines | % Anschiuss L3 Bedingung ¥ Operationen 4 Kommentar

Eigenschaften:

Typ: EinfAusschalter

Abbrechen

Name: DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1

Steuertaste: I_ Hilfe
Stellwark: Sudstadt

Zeile: 13 Spalte: 32 .
Farbe: Ii- Sichtbar nur im Editiermodus: || e
Symbol 80 s Symbole bearbeiten...

Ein/Ausschalter - DS Drehen Wahhweise FL-Zugfahrt 1 > Gleis 1

“ Mlgemeines | § Anschiuss UL Bedingung | € Operationen | 2j Kommentar

Ausldsender Zustand (iu]

Block: [ Drehscheibe -

System-Operationen ~  Operationen:

[E Lautende Zugfahri beenden Abbrechen
{1 Klangdatei 2 Verzégerung 00:00:01.000

¥ Warnton 1 Voraussetzung Umschalter 'DS Ausfahririchtung Bilhne Gleis 1' Hilfe
# Meldung L=8prung vor

i Popup-Meldung LZSprung ruc

IS Alle Zuge Anhalten = Marke vor

17 Alle Blécke Sperren = Drehscheibe: Gleis 9 - Ausfahrt Vorwarts )
V& Alle Zugfahrten Sperren [,ZSprung ende
F:H Einfrieren +=Marke ruc
5] Stop System k= Drehscheibe: Gleis 9 - Ausfahrt Rickwarts
= Bahnhofsuhr Starten *ZMarke ende
3 Bahnhofsuhr Anhalten DS Fahrt Sidstadt 1 <<>> Gleis 1
= Bahnhofsuhr Stellen 00:00 [2 DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1 > Gleis 1

k¢ Objekt Auswshlen
%2 Menii-Taste <

2. Srhalta Funlinn hai allan Fahreainan

Hinzufigen Aufzeichnen

Makros...

Hinweis:

Dadurch das sich die Zugfahrtrichtung nicht mit der Operation "Voraussetzung" (Ablaufsteuerung) in ei-

ner Markierungs-Operation des Blocks "Biihne" ermitteln 1a3t, sondern nur in einem Bahnwarter, miissen
auch alle anderen Operationen ausgelagert werden.

Durch die blockbezogene Aktion "Laufende Zugfahrt beenden” mul? der Schalter tiber die Einstellung
BLOCK (oben) mit der Buhne logisch verbunden werden (s. Bild oben > Block).
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10.5 Demo-Beispiel: dynam. Ausrichtung mit Start-Ziel-Tasten-Zugfahrten
10.5.1 Aufgabenstellung - Zielsetzung

Neben den "festen" Fahrdienstleiter - Zugfahrten sind in der Demo auch die AutoTrain
Zugfahrten (als Blockoperationen) dargestellt, die mittels START und ZIEL - Tasten ge-
startet werden.

Die Kombination von Start und Ziel - Taste ist grundséatzlich beliebig.

In der Demo wurde die Kombinationsvielfalt durch die Anzahl von Tasten bewuf3t mini-
miert (Aufwand > Drehscheibensteuerung).

Die beiden Falle wollte ich der Anschauung wegen nicht mischen.
Der Leser kann das natirlich auf seiner Anlage vornehmen und er benétigt dazu auch nur einen Richtungs-
schalter.

In der Demo sollen alle Start - Ziel - Zugfahrten von "Zufahrt" zu den Gleisen 1, 3 -5
OHNE Vorgabe der Abfahrtsrichtung erfolgen.

Nur bei der Start - Ziel - Zugfahrt von "Zufahrt" zum Gleis 2 kann die Abfahrtsrichtung
per Vorgabe (hier: Umschalter) jeweils bestimmt werden.

10.5.2 LOsungsansatz

Fir jedes Gleis mit dynam. Ausfahrtrichtung muf3 ein TC Objekt eingerichtet werden,
dessen Zustande die Richtung widerspiegeln und das abgefragt werden kann.

Ferner wird pro Gleis mit dynam. Ausfahrtrichtung ein Bahnwarter bendtigt, der ermittelt
um welche Zugfahrt und Richtung es sich handelt.

Und als letztes wird pro Gleis (gem. obiger Demo Definition) mit dynam. Ausfahrtrich-
tung ein Schalter bendtigt, der -- vom Bahnwarter initiert -- alle notwendigen Aktionen
zur korrekten Drehbewegung ausfiihrt und anschliel3end die Zugfahrt startet.
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10.5.3 LOsungsdetails

Gleisspezifische TC Objekte

5
e D, Ausfahrtswechsel won Bluhne

m =

ol Fi e

w AT =5 Start-Ziel
11

o1 Gleis 1 F|SE AL

oGS 050 AT
da: Zufahrt o Glsis3 o5
Start-Ziel o( Dreh._.jo| o _Gleis4 a@

N0 Gleis5 Ja5

Die TC Objekte > Umschalter, Bahnwarter, Schalter sind in der Zeile mit
AT == Zugfahrten mittels AutoTrain (Start - Ziel - Tasten)
angeordnet.

Hinweis:
Jedes Gleis mit dynamischen Richtungswechsel benétigt diese Konfiguration

Wurde eine Konfiguration (Bahnwarter, Schalter) ausgiebig getestet, so kénnen diese per "copy & paste"
vervielfacht werden. AnschlieBend sind nur noch die jeweils Gleis / Zugfahrt - spezifischen Eintragungen
(Aktionen) auszutauschen.

Anmerkung:
Es sei nochmals darauf hingewiesen, daR dies eine Demo-Konfiguration ist.

Die Schalter Operationen kénnen auch in die Bahnwarteroperationen tibertragen werden, wenn der
Bahnwarter mit dem Block "verkn(pft" wird !!
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Aufgaben der TC Objekte

Richtungsschalter (Umschalter)

| |

ohne weitere Einstellungen; es wird nur die Schalterstellung ausgewertet.
Bahnwarter
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Bahnwarter - DS Drehen Wahhweise AT-

27 Allgemeines | & Ausliser | L3 Bedingung

Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2

Betroffener Zustand: =

Alle Elemente

[E Bihnenhupe schalten

H Biihnensignal am Haus schalten
M Bihnensignal am Haus schalten

= Drehscheibe
| |Drehscheibe
® [rehscheibe
P Drehscheibe A
4 Drehscheibe B
@ Drehscheibe<-->Gleis 1
4

Hinzufiigen Entfernen

Anmerkung:

[E Bihnenmotor Sound - Drehen schalten
[E Bihnenmotor Sound - Entriegeln schalten
[E Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten

H Bihnensignal gegeniiber Haus schalten
® Bihnensignal gegeniber Haus schalten

Aufzeichnen

= Uberprifte Objekte:

¢ Operationen & Memory 2 Kommentar

Neue Gruppe

i..[® DS Ziel Pos: Gleis 2

[ 7] Micht Uberpriift | &|

Bos Haltemarkierung B (links > rechts)
M Ds Haltemarkierung A (rechts > links)

Abbrechen

Hilfe

N

Bei dieser Abfragekonstellation kénnte auch in der Halte-Markierungs-Operation mittels der Aktion "Vor-
aussetzung" (Ablausteuerung) die Abfrage und die sich daraus ergebenden Operationen (s. Schalter)

eingetragen werden

Da dieses aber in beiden Haltemarkierungen der Biihne erfolgen mi3te, ware das schon mit einem er-

hohten Aufwand verbunden.

Soll auch noch mehr als ein Gleis mit einer dynam. Ausfahrtrichtung versehen werden, dann wird die

Konfiguration sehr uniibersichtl

ich und Fehleranfallig.

Aus diesen Griinden wurde der hier dargestellte Weg gewabhlt.

Bahnwarter - DS Drehen Wahhweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2

& Allgemeines | & Ausldser | LY Bedingung
Betroffener Zustand: =
Alle Elemente

=], tadi (19/18)>
(= Bihnenhupe schalten
(=l Buhnenmotor Sound - Drehen schalten
(2 Bithnenmotor Sound - Entriegeln schalten
(= Bihnenmotor Sound - Verriegeln schalten
E] Bithnensignal am Haus schalten

M Bihnensignal am Haus schalten

E Biihnensignal gegeniiber Haus schalten
™ Bihnensignal gegeniber Haus schalten
@Drehschmbe

| | Drehscheibe

® Drehscheibe

[» Drehscheibe A

4| Drehscheibe B

& Drehscheibe<—>Gleis 1

1 [

Hinzufugen Entfernen Aufzeichnen

¢ Operationen & Memory | i Kommentar

*  Uberpriifte Objekte:

Neue Gruppe

5 18 und

[ Nicht Uberpriift: |&]

i..[8 Star-Ziel-Angabe iiber Zugfahit-Fahrdienstleiter

-

Abbrechen

Hilfe
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'@ Operationzn | & Memory:

SysemOperatonen | Oparain

[0 DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2

¥ Alle Zugfahrten Sperren

H Einfrieren

.2} Stop System

= Bahnhofsuhr Starten

= Bahnhofsuhr Anhalten

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00
|t Objekt Auswahlen

® Drehscheibe n

-
®
®
®
®!
®
S
(o]
8

CIE
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Schalter

Ein/Ausschalter - DS Drehen Wahhweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2

& Allgemeines | & Anschiuss | L Bedingung | “¥ Operationen  =j Kommentar

Eigenschaften
Typ: EinfAusschalter
Abbrechen

Name: DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
Steueraste: I Hiffe
Stellwerk: Sidstadt
Zeile: 14 Spalte: 32 0

o Sichtbar nur im Editiermodus 1"'i
Farbe | =i
Symbal: 20 -

Symbole bearbeiten...

EinfAusschalter - DS Drehen Wahhweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2

Zf Algemeines & Anschluss L3 Bedingung | € Operationen | = Kommentar

Ausldsender Zustand: a - Block: [ Drehscheibe - S 3
System-Operationen = Qperationen: s
[ Laufende Zugfahr beenden Abbrechen
' Klangdatei £ Verzégerung 00:00:01.000
¥ Warnton "1 Voraussetzung Umschalter 'DS Ausfahririchtung Biihne Gleis 2' Hilfe
# Meldung [.Z Sprung vor
i/ Popup-Meldung [.Z Sprung ruc
IS Alle Zige Anhalten = Marke vor
I Alle Blocke Sperren k= Drehscheibe: Gleis 11 - Ausfahrt Vorwarts s
1% Alle Zugfahrten Sperren [.Z Sprung fahr
k. Einfrieren += Marke ruc @
13 Stop System ¥ Drehscheibe: Gleis 11 - Ausfahrt Rickwarts
(= Bahnhofsuhr Starten = Marke fahr:
& Bahnhofsuhr Anhalten = Marke dreh:

= Bahnhofsuhr Stellen 00:00

¢ Objekt Auswahlen

% Meni-Taste

.1 Schalte Funktion bei allen Fahrzeugen

1 Voraussetzung Bahnwérter 'DS IST Pos: Gleis 2!

[,.= Sprung pos

L= Sprung dreh

~Z Marke pos

% Drehscheibe

3 Gleis2

*= Marke ende:

5 DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahr > Gleis 2

Hinzufigen Entfernen Aufzeichnen

\bwarts Makros...

Hinweis:

Durch die blockbezogene Aktion "Laufende Zugfahrt beenden” muR? der Schalter tiber die Einstellung
BLOCK (oben) mit der Buhne logisch verbunden werden (s. Bild oben > Block).

Begriindung fiir den Einsatz des Schalters anstelle der Nutzung von Operationen in der Haltemarkierung
findet der Leser unter Bahnwérter - Hinweis..
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11.

111

11.2

180 Grad Drehung oder Lok-Umkehr
Grundsaétzliches zur Lok-Umkehr

Oftmals wird im Bahnbetriebswerk, insbesondere bei der Abbildung von Kopfbahnhéfen,
eine Lok-Umkehr bendtigt.

Hier soll die Lok von einem Gleis auf die Drehscheiben - Buhne fahren und auf dem
gleichen Gleis wieder abfahren, aber in anderer Fahrtrichtung; was in kleinen Betriebs-
werken eher die Regel denn die Ausnahme darstellt.

Groliere BWs haben of separate Zu- und Abfahrtsgleise.

Losungsansatze
Die Drehung kann grundsatzlich auf dreierlei Arten erzeugt werden
1. durch eine Drehscheiben Operation

2. durch eine Ausfahrtsrichtungseinstellung in der Zugfahrt
3. durch eine dynamisierte Abfahrtsrichtung von der Biihne

180 Grad Drehscheiben Operation

Eine solche Operation kann analog zur im Kapitel 10 beschriebenen Operation zur
Ausfahrtrichtung (vorwarts / riickwérts) eingesetzt werden.

Die Lok mul} auf die Bihne fahren. Halten. 180 Grad Drehung ausfiihren. Abfahren.

Hierzu wird z.B. eine "feste" Fahrdienstleiter Zugfahrt benétigt sowie eine Abfrage und
eine Operationsausfuhrung.

Sind Start und Ziel - Tasten bereits im Einsatz, dann wird in der Demo auch eine solche
Losung vorgestellt.

Ausfahrtsrichtungseinstellung in der Zugfahrt

In diesem Fall werden drei "feste" Fahrdienstleiter Zugfahrten bendtigt.
Eine die auf die Buhne fiihrt und zwei die davon herunter fahren.

In jeder Zugfahrt ist die Bihnenabfahrtsrichtung markiert.
(siehe vorhergehendes Kapitel)

Es mul3 ermittelt werden in welcher Richtung die Lok auf die Bihne fahrt und dann ent-
sprechend die Zugfahrt auswahlen bei der die Buhnenabfahrtsrichtung invers festgelegt
ist.
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dynamisierte Abfahrtsrichtung von der Bihne

Diese Losung greift wieder die in Kapitel 10 beschriebenen Méglichkeiten auf.

Bei der Auffahrt wird die Lokfahrtrichtung ermittelt und dann der Schalter fir die Ab-
fahrtsvoreinstellung entsprechend gesetzt.

Alle weiteren Ablaufe entsprechen denen in Kapitel 10 beschriebenen.
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11.3 Demo-Beispiel: 180 Grad Drehscheiben Operation

11.3.1 Vorab Information

Nachdem im Kapitel 10 die beiden anderen Losungsanséatze am Beispielen mit den Ab-
stellgleisen ausgiebig dargestellt wurden, wird in der Demo nur dieser Lésungsansatz
naher beleuchtet.

11.3.2 Demo-Beispiel fur eine "feste" Fahrdienstleiter - Zugfahrt

Startinformation

Auf den ersten Blick auf den Fahrdienstleiter kbnnte man meinen, es wiirde doch eine Zugfahrt mit Start-
block "Stuidstadt 1" und Zielblock "Drehscheibenbiihne" ausreichen.

Dies ist aus folgendem Grunde hier nicht moglich.

1.

Die Drehscheibenoperation um 180 Grad drehen, darf erst gestartet werden, wenn die Lok auf dem
Bihnengleis an der Haltemarkierung angekommen ist.

Die Aktivierung der Haltemarkierung kann aber nur mit einem Bahnwarter ermittelt werden.

Die Abfrage "Voraussetzung" (Ablaufsteuerung) bietet keine Méglichkeit.

Damit der Bahnwarter nur aktiv wird, wenn diese Zugfahrt die Bihne erreicht, muf die Zugfahrt als
UND Bedingung mit in den Ausldser eingetragen werden.

Endet die Zugfahrt auf der Biihne, dann steht sie als Ausléser nicht mehr zur Verfiigung.

Aus diesem Grunde muf3 die Zugfahrt tGiber die Biihne hinaus fiihren, hier wieder zum Startblock
zuruick.

Ohne weitere Mal3nahmen fahrt die Lok, dann wieder riickwarts zuriick.

Als MaRnahme wird hier nach Ansprechen der Haltemarkierung (und auslésen des Bahnwarters)
die Zugfahrt beendet.

Jetzt kann die Buhnendrehung eingeleitet werden. Danach folgt die Ruickfahrt der Lok (mit dem
roten Pfeil)

Da zum Abbrechen der laufenden Zugfahrt von dem TC Objekt ein direkter Bezug zu dem Block
bestehen muR3, indem die Zugfahrt beendet werden soll, mul? entweder der Bahnwarter in den
Block eingebunden werden oder man nimmt einen Schalter mit dem sich der Blockbezug herstellen
[aft.

In der Demo wurde / wird der Bahnwarter in den Drehscheiben-Biihnen-Block einbezogen.

Gestartet wird die Zugfahrt Giber den Fahrdienstleiter (griiner Pfeil).
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Fahrdienstleiter

+ Siidstadt > -0Ox

- || By | et Siidstadt

Zugfahrten Rl 1| 5 || 100%
)LEJ DS Fahrt Siidstadt 1 <<3> Gleis 1
%] D5 Fahit Siidstadt 1 <<>> Gleis 2
|%] DS Fahnt Siidstadt 1 <<>> Gleis 3
%] DS Fahrt Siidstadt 1 <<>> Gleis 4

] ' g @ Glsis 1 @
Blocke in Zugfahrt ¥ T - T

WeichenstraBen in Zugfahrt ¥ ™ fstadt 2 FOF ;
A - . o1 Sustast 1_mr— ——fol g

= Blécke [e4[Dreh... o] i Cleisd io
# WeichenstraBen —

®

[%:] Zugfahrten

[#] Aktive Zugfahrten

Zugfahrt fur die Lok-Umkehr geht von "Siidstadt 1" <> "Stdstadt 1" Gber die Drehschei-
ben - Buhne.

Die Zugfahrtsregeln sollten so wie im Kreis markiert eingestellt sein / werden.

| Zugfahrt - DS Fahrt Stidstadt 1 <> Sudstadt 1 (360 Grad Drehung)

5f Allgemeines | 2P Regeln | B Nachfolger b Ziige |1 Bedingung 4 Start-Ziel 2j Kommentar

Start
' Nur in Startbiticken losfahren
Zugfahrt ausfiihren, auch wenn Zug nicht gleich ausfahren darf

Abbrechen
Startverzogerung N
Altesten Zug starten Fi Hilfe
Zlge durfen nur in aktueller Fahrtrichtung starten
Ziige diirfen nur vorwarts starten
Ziige diirfen nur rickwarts starten 0

Bl Reservierung von Blacken und WeichenstraBen
B Belegte Blocke und WeichenstraBen &P
Einfahrt in belegte Biocke
Einfahrt in belegte WeichenstraBen
Reservierung belegter Blocke zulassen
Reservierung belegter WeichenstraBen zulassen
‘Wahle WeichenstraBe mit den wenigsten Weichen
Altesten Block oder WeichenstraBe wahlen

Nur in Startblicken losfahren
Es werden nur Zige gestartet, die sich in einem Startblock der Zugfahrt befinden.

Alle Regeln auf Standard zuricksetzen Regel auf alle Zugfahrten anwenden
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Steuerungsobjekte

FL ==relevant fir Fahrdienstleiter Zugfahrten

Bahnwaérter
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Bahnwarter - DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr : FL Fahrt Stidstadt 1 <> Sidstadt 1
Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¥ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand =

= | Uberpriifie Objekte Neue Gruppe
&-1&/ und Abbrechen
ader

Mos Haltemarkierung B (links > rechts) Hilfe
Bos Haltemarkierung A (rechts > links)

| am H halten

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten
® Drehscheibe

™ DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr - AT Fahrt Sudstz _

™ DS 180 Grad Bihnendrehung Lok-Umkehr - FL Fahrt Siidstz i.|#] DS Fahrt Sudstadt 1 <> Sudstadt 1 (360 Grad Drehung)

™ DS Anforderung Pos: Gleis 1

™ DS Anforderung Pos: Gleis 2 -
® DS Anforderung Pos: Gleis 3

M DS Anforderung Pos: Gleis 4 E—N’]

® DS Anforderung Pos: Gleis 5

M DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS Biihne > Abfahrt- Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

M DS Bilhne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt
M DS Bihne > Halt—- Drehen

™ DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
™ DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1
™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DSIST Pos: Gleis 2

™ DSIST Pos: Gleis 3

M DSIST Pos: Gleis 4

™ NS IST Prs: Glais & &
1 [ 3
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen [ Wicht Uberpriift | &| - =

Bahnwarter - DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr : FL Fahrt Siidstadt 1 <> Siidstadt 1

Auslésender Zustand: (= =]

|Blocke - | Operationen:

|Z] Laufende Zugfahrt beenden Abbrechen
Gleis 1 E Verzogerung 00:00:01.000

Gleis 2 = Drehscheibe: 180° Drehung im Uhrzeigersinn > Hilfe
Gleis 3 E Verzogerung 00:00:01.000

Gleis 4 &) DS Fahrt Sidstadt 1 <= Siidstadt 1 (180 Grad Drehung)
Gleis 5

Hauptstrecke Ost
Hauptstrecke West
MNebenstrecke
MNaorddorf 1

Morddorf 2

Schattenbahnhof 1

Schattenbahnhof2

Schattenbahnhof 3 26

Hinzufigen Aufzeichnen

Makros...
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® Drehscheibe !

>
s
®
()2
St
[ ]

[ ]
(o] ]
. Ein

- -
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11.3.3 Demo-Beispiel mit einer START - ZIEL - TASTEN Zugfahrt

Startinformation

Der Start der Zugfahrt erfolgt mittels eines doppelten Tastendrucks, in der Demo auf Ta-
ste " Start-Ziel Zufahrt - D".

Diese Tastendriicke werden in dem, in friheren Abschnitten vorgestellten, Bahnwarter "
Start-Ziel-DS-Operationen DOPPELTER Tastendruck™ ausgewertet.

Wird ein doppelter Tastendruck von der obigen Taste erkannt, dann wird die AutoTrain
Zugfahrt initiert.

Die Drehscheibenoperation um 180 Grad drehen, darf erst gestartet werden, wenn die
Lok auf dem Buhnengleis an der Haltemarkierung angekommen ist.

Die Aktivierung der Haltemarkierung kann aber nur mit einem Bahnwarter ermittelt wer-
den.
Die Abfrage "Voraussetzung" (Ablaufsteuerung) bietet keine Mdglichkeit.

Damit der Bahnwarter nur aktiv wird, wenn diese Zugfahrt die Biihne erreicht, werden in
der Demo die beiden Tastendruicke fur Start und Ziel (Bahnwarter) in den Ausldser mit
einbezogen als UND Bedingung mit den Haltemarkierungen verknupft.

Endet die Zugfahrt auf der Bihne, dann stehen die Bahnwarter als Ausloser nicht mehr
zur Verfugung.

Aus diesem Grunde fiihrt die Zugfahrt Giber die Bihne hinaus, hier wieder zum Start-
block zurtck.

Ohne weitere Mal3nahmen fahrt die Lok, dann wieder riickwarts zuriick.

Als Malnahme wird hier nach Ansprechen der Haltemarkierung (und auslésen des
Bahnwarters) die Zugfahrt beendet.

Jetzt kann die Buhnendrehung eingeleitet werden. Danach folgt nach Erreichen des
Gleisanschlusses die Ruckfahrt der Lok per AutoTrain - Block - Operationen.

Da zum Abbrechen der laufenden Zugfahrt von dem TC Objekt ein direkter Bezug zu
dem Block bestehen muf3, indem die Zugfahrt beendet werden soll, mul3 entweder der
Bahnwarter in den Block eingebunden werden oder man nimmt einen Schalter mit dem
sich der Blockbezug herstellen Iaft.

In der Demo wurde / wird der Bahnwarter in den Drehscheiben-Biihnen-Block einbezo-
gen.

Hinweis:
Sollen weitere Gleise eine Lok-Umkehr erméglichen, so sind diese analog zu dem hier vorgesteliten Gleis zu
behandeln und zwar in allen relevanten TC Objekten.
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Steuerungsobjekte

i Biihnendrehung — Lok-1

AT == relevant fiir AutoTrain Zugfahrten
-- pro Lok-Umkehr AT - Zugfahrt ist eine Bahnwarter & Schalter - Kombination anzulegen --

Bahnwarter

Bahnwarter - DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Sidstadt 1 <> Stdstadt 1

Zf Algemeines | & Ausigser LY Bedingung ¥ Operationen & Memory . Kommentar

Eigenschaften
Typ Bahnwarter
Abbrechen

Name: 15 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr: AT Fahrt Sudstadt 1 <> Sudstadt 1

= Hilfe
Fenster. Siidstadt
Zeile 27
Spalte 4 Sichtbar nur im Editiermodus: | | =
Farbe - - Beleuchtete Gleiselemente Aufzeichnen... E—?
Symbol: ol - Symbole bearbeiten
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Bahnwarter - DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Sidstadt 1 <> Stdstadt 1
Zf Algemeines | & Ausiaser | LY Bedingung ¥ Operationen & Memory . Kommentar

Betroffener Zustand =

= | Uberpriifie Objekte Neue Gruppe

| am H halten

® Bihnensignal gegeniiber Haus schalten
® Drehscheibe

™ DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr - AT Fahrt Sudstz _

&-1&/ und Abbrechen
ader

Mos Haltemarkierung B (links > rechts) Hilfe
Bos Haltemarkierung A (rechts > links)

™ DS 180 Grad Bihnendrehung Lok-Umkehr - FL Fahrt Siidstz .- M DS Ziel Pos: Zufahrt

™ DS Anforderung Pos: Gleis 1 .. M DS Anforderung Pos: Zufahrt

™ DS Anforderung Pos: Gleis 2 -
® DS Anforderung Pos: Gleis 3

M DS Anforderung Pos: Gleis 4 E—N’]

® DS Anforderung Pos: Gleis 5

M DS Anforderung Pos: Zufahrt

M DS Biihne > Abfahrt- Ausfahrt

M DS Biihne > Befahren - Auffahrt

M DS Bilhne > Gleise liegen gegeniiber Fahrt
M DS Bihne > Halt—- Drehen

™ DS Drehen Wahlweise AT-Zugfahrt Zufahrt > Gleis 2
™ DS Drehen Wahlweise FL-Zugfahrt 1> Gleis 1
™ DSIST Pos: Gleis 1

™ DSIST Pos: Gleis 2

™ DSIST Pos: Gleis 3

M DSIST Pos: Gleis 4

™ NS IST Prs: Glais & &
1 [ 3
Hinzufiigen Entfernen Aufzeichnen [ Wicht Uberpriift | &| - =

Bahnwarter - DS 180 Grad Buhnendrehung Lok-Umkehr : AT Fahrt Siidstadt 1 <= Sldstadt 1

Auslésender Zustand: [ |-
|Blocke - | Operationen:
|Z] Laufende Zugfahrt beenden Abbrechen
Gleis 1 E Verzogerung 00:00:01.000
Gleis 2 ¥ Drehscheibe: 180° Drehung gegen den Uhrzeigersinn < Hilfe
Gleis 3 = Marke dreh:
Gleis 4 1 Voraussetzung Bahnwarter 'DS IST Pos: Zufahrt!
Gleis 5 L= Sprung fahr
Hauptstrecke Ost =| |LZSprung dreh s
Hauptstrecke West += Marke fahr:
MNebenstrecke E Verzogerung 00:00:01.000
Morddorf 1 B Drehscheibe
Morddorf2 ® Zufahrt
Schattenbahnhof 1
Schattenbahnhof2
Schattenbahnhof 3 ad B L] 4
Hinzufigen Aufzeichnen
Makros...
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12.

12.1

12.2

Demo - Datei, welche Abschnitte konnen separat eingesetzt werden
Aufbauprinzip

In der Demo - Datei (Demo) wurden verschiedene Funktionalitaten so zusammengefal3t,
dal sie einen kompletten Ablauf darstellen, aber auch als einzelne "Bausteine" in ein
ganz anderes Szenarium logisch tbertragen werden kénnen.

Zugfahrten werden mit "festen” Zugfahrten aus dem Fahrdienstleiter heraus ausgefiihrt,
als auch "variabel" mit AutoTrain (Operationen und Block-Zuweisung) im Zusammen-
hang mit Start- und Ziel- Tasten.

dargestellte Funktionen in der Demo
Die Reihenfolge der Auflistung ist willkdrlich ...

Start- und Ziel- Tasten

Sound (oder andere Aktionen) vor Abfahrt der Lok / des Zuges

Signalisierung im Zusammenhang mit der Abfahrt der Lok (hier: Buhnenauffahrt)
Verzdgerung der Buhnendrehbewegung nach Befahren

dynamischer Ausfahrtswechsel (rickwarts, vorwarts) von der Drehscheibe (Biihne)
180 Grad Drehung (Lok-Umkehr) bei gleichem Auffahrt- und Abfahrt- Gleis
Sound der Drehscheibe (Betriebsgerausch)

NogogkrwdE
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12.3 beteiligte TC Objekte fur die Funktionen

Die jeweils zusammengehotrenden Funktionen (Objekte) sind Uber die farblichen Text-
elemente zu identifizieren.

Hinweis:
Durch das Kopieren wurden die Farben nicht so ganz korrekt widergegeben.

Die gelisteten Objekte unter "Buhnenbewegung" (grau) werden querschnittlich genutzt.

/-H Schattenbahnh... e
Schattenbahnh
R Schattenbahnh.. o=

Biihnenmotor - Sound Schalten
=] =] =]

HodNorddor. vl
(Norddor..|rei=

3t

il ol =1 = = Biihnenhupa schalten
=]

Oren. Ausfahnswechsel won Biihne
F =g

AT =5 Start-Ziel

[ Gleis 1 hofSIED A2

0 exansidne|

Sound YOR Block-Lokausfahrt schalten

/o4 Hauptstrecke ...

Freigabe gesperter Block-Ausfahren (Zugfahrten)

susgeiiit warcan sallan

M@
[(Dreh._ e = Cleis4 pal@
Ne=lo( Gleis5 |lE e

PRINIIP - DEMO FUR SO0UND NUTZUNG

B Stan-Ziel &

‘ @ ‘ == Gleis2 o[E.AT Amvandung wann L okfunkiionan / Sounds vor Abiak
@[ Dreh... v

Zugfahrten mittels Start und Ziel - Tasten
durch Betaiigan van Siard und Zief Tasiar finnerhalt ca. 10 sac) staren.

Will der Leser nur eine Untermenge der obigen Funktionen verwenden, dann hat er tber
diese Darstellung einen "roten Faden" fur die zu kopierenden Objekte.

Er mul3 aber darauf achten, ob noch "querschnittlich” wirkende Objekte mit zu tberneh-
men sind
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13.

SchluBbetrachtung
Die in der Demo zusammengefal3ten Funktionalitéten

e Start - Ziel - Tasten
e Signalisierung
e Sound vor Start einer Lok

konnen auch in Kombination mit anderen Betriebssituationen und Ablaufen eingesetzt
werden. Das BW mit der Drehscheibe ist nur ein Beispiel.

Die dynamische Ausfahrtsrichtung - Wahl von der Buhne ist nur bei der Drehscheibe
moglich; ebenso die Lok-Umkehr.

Die Sound Funktionen der Buhne kénnen auch bei einer Schiebebiihne Anwendung fin-
den.

Alle in der Demo enthaltenen Abldufe wurden auf keiner Anlage mit der HW verifiziert,
sie wurden nur in der Simulation mit der Gold Version 8.F6 ausprobiert.

Es kdnnen demzufolge Unzulénglichkeiten bis hin zu Fehlern vorhanden sein.
Deshalb ist bei Ubernahme Sorgfalt und Test angesagt.

Ubernimmt der Leser hier aufgezeigte Funktionalitaten und setzt diese auf seiner Anlage
ein, dann ist er fur die Umsetzung selbst voll verantwortlich. Ich kann keine "Erfolgsga-
rantie" ibernehmen, ebensowenig hafte ich fur jedweder Art von Schaden.

Der Inhalt dieser Dokumentation / Demo richtet sich nur an private Leser / Nutzer, die
Ubernahme in gewerblich hergestellte Anlagen bzw. Schauanlagen bedarf einer schrift-
lichen Genehmigung.
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